Usvit a Soumrak

Usvit a Soumrak jsou jeden a ten samy
kratky me¢ se dvéma podobami, ocisténou a
znesvécenou. Zalezi tak, v jaké podobé
bude nalezen. Nelze tedy mit oba mece
najednou!

VZHLED

Soumrak je ¢epel s Eernou matnou jakoby
uspinénou kalnou oceli pokrytou
popraskanymi kanalky tmavé fialové barvy,
které se vini podél ostfi ze stfedu zastiny
jako drobna fecisté pro tekouci krev. Zastita
je obloZena kousky ¢erného obsidianu a
Zelezné kovani vypada, jako by do kazdého
zahybu pronikla z€ernala krev véetné
kulatého kotouce ve stfedu kde byla
kovarskou utinkou naru$ena runa
pfipominajici pismeno F. Pfi kazdém Svihu
vydava mec sykaveé zvuky.

Usvit méa &epel z polesténé oceli s jemnymi
symetrickymi zlatavymi zilkami, které
pfipominaji plamenné paprsky slunce, které
tvofi stfed zastity pfipominajici slunecni
kotou€ s runou Freye pfipominajici pismeno
F. Jilec je z médéného dratu a zastitu na
obou stranach zdobi dva drobné jantary. Pfi
kazdém Svihu se vlivem nadpfirozeného
tepla teteli vzduch okolo mece, kdyZ jej
protina.

PUVOD

Paladin Valdis slouzil jako velitel
inkvizitorské jednotky vyslané dopadnout
nekromanta Crasiora, jenz terorizoval
vychodni provincie. Svij meé Usvit vyzehnal
v chramovych vé&nych ohnich andélskych
serafinll béhem velkého ritualu ocisty a véril,
Ze moc Freye jej ochrani proti jakékoliv
temnoté.

Crasior vSak Valdise a jeho muze zlakal do
pasti. Paladina zajal Zivého a podrobil jej
straslivému muceni. Nepotifeboval vSak po

ném zadné informace, doznani ani zadonéni
po rychlém konci. K nému nakonec skute¢né
doslo, Valdis proklinal Freye, Ze jej opustil,
jeho moc. A€ uspokojen nad selhanim
bojovnikovy viry Crasior v muceni nepolevil.
Crasior si prosté liboval v utrpeni, kterému
nakonec padly bojovnik podiehl.

Na zaveér ho nechal posmrtné ukfizovat
vzharu nohama zady napfed a jeho useklou
hlavu mu hfeby pfibil tvafi k télu tam, kde se
potkava se sedlem. Posmrtny vysméch
padlému bojovniku viry a jeho Bohu.
Valdisovu skapavajici krev sesbiral do ¢erné
sklenéné urny pod dievénym kfizem az ji
naplnila po okraj. Spokojeny Crasior
kone¢né odhalil svij zamér. Toto rouhaéské
poniZzeni nebylo jen kruta pomsta, ale
soucast temného ritualu.

Pfi litanii, ve které vzyval Tharma pak
Crasior sam znesvétil meé Usvit, pretal
¢ernou amforu naplnénou znesvécenou Kkrvi
a kovarskou utinkou rozetnu jeho posvatnou
runu. Usvit nasakly krvi svého pana se
pretvofil Soumrak. Pretvofil jej tak v me€
rouhaéskou obéti, ktera pfedchazela jeho
vzniku. Me¢ pak slouzil veliteli Crasiorovych
vojsk. Rytifi smrti, ktery oddané slouzil v
jeho fadach.

Crasior nikdy nebyl dopaden, zkratka zmizel.
Zda doSel ve svych Spinavych
experimentech s nekromancii dal za hranice
fyzického téla zlistalo zahadou. Jisté vSak
je, ze jeho moc skoncila v zapomnéni. Me¢
zUstal jako symbol moci jeho nasledovnik(l a
pfechazel z liche na upira, z upira na
prokletého rytife, na kostéje a fexty a dalSi
vy$Si nemrtvé az nakonec Soumrak zmizel.

AKTIVACE

Soumrak je permanentné aktivni ve své
zkorumpované podobé. Usvit se aktivuje
pouze tehdy, kdyZ je Soumrak ocistén od
temné kletby. OCisténi Soumraku je mozné



klerickou cestou skrze prosbu Odstran
kletbu (Vile (CHAR) vs. 26) za cenu 39
bodl Pfizné. Pfi neuspéchu samovolné
aktivuje proti vSem Zivym bytostem v okruhu
5 sahu efekt Vybuch temnoty.

EFEKT

SOUMRAK

Vybuch temnoty (aktivni)

PFi zabiti zivé bytosti exploduje z mrtvého
téla nekroticka energie v okruhu 5 saha.
VSechny Zivé bytosti v€etné nositele v
oblasti utrpi 2k6 nekrotickych bodl zranéni
(zachranny hod na Vydrz (ODQ) vs. 14 snizi
poskozeni na polovinu). Jediny zpUsob jak
se vyhnout poSkozeni je vira v Tharma a
pfijimat jeho temné svatosti.

Tharmovo stigma (pasivni)

P¥i kritickém utoku (tedy pri hodu vic jak dvé
Sestky - opakovany hod k6 kostkou) zpUsobi
utok cili dvojnasobné zranéni, avdak pokud
nositel mece neni véficim Tharma a
nepfima jeho temné svatosti zplsobi mec¢
svému nositeli krvaceni za 1k6 v tomto i
kazdém dalSim kole az do oSetreni. Pokud
dojde k zabiti protivnika, aktivuje se i efekt
Vybuch temnoty.

usvIT

Vybuch svétla (aktivni)

Pfi zabiti nemrtvé nebo temné bytosti
vybuchne z jejich pozustatk( oslnivé svétlo
jako vyboj svécené Zhnouci energie v
okruhu 5 sahu. VSechny nemrtvé a temné
bytosti v oblasti utrpi 2k6 svéceného zranéni
(zachranny hod na Vydrz (ODO) vs. 14 snizi
poSkozeni na polovinu). Kazda Ziva bytost v
okruhu 5 sahu je zranéna za 1k6 Zivotu
ohnivym zranénim pokud neni véfici Freye a
nepfijima jeho svatosti.

Zazeh hnévu milosrdného (pasivni)

P¥i kritickém utoku (tedy pfi hodu vic jak dvé
Sestky - opakovany hod k6 kostkou) zpUsobi
utok cili dvojnasobné zranéni. Nositel i Zivé
bytosti v okoli, pokud véfi ve Freye a
pfijimaji jeho svatosti, jsou vyléCeny za

1k6/2+1 Zivotl. Pokud dojde k zabiti
protivnika, aktivuje se i efekt Vybuch svétla.

ZAPLETKA

Jednoho dne se rozsifi krajem vychodniho
Agaronnu na hranicich Stygie zvést -
neznamy zoldacky velitel nabyl neCekané
moci a véhlasu poté, co jeho kumpanie
osidlila ruiny nad prastarou nekropoli a ani
vévoda z Hargardu si netroufa postavit se
mu. Jeho rabiati, lozeni pfedevsim z cizaku,
vyhnancl a veteranu s jizvami po bitvach
loupi v zapecCeténych katakombach, unasi
okolni usedliky a nuti je kopat pod
pohrtzkou smrti tam, kam se dosud nikdo
neodvazil.

MOTIV: Mistni knéZi poznaji z popisu
prezivsich nevolnikd, uprchlych z jeho zajeti
neblaze znamy me¢ Soumrak. V&zni v
utrobach staré nekropole ¢asto nadobro
zmizi a mezi zoldnéri k nartstu paranoie a
skloniim k nekontrolovatelnému nasili.
Kapitula Chramu v§i moudrosti se obrati na
druzinu s prosbou, zajistit Soumrak a
zneSkodnit Zoldaky drive, nez preroste jeho
militantni skupina v silu schopnou dobyvat a
postavit se okolnim regionam.

STATISTIKY

Popis: bozsky kratky meé
Typ predmétu: proklety / posvéceny
Kategorie: jednoruéni lehka
Utoénost U: 6

Zranéni U: 2

Obrana U: 2

Utoénost S: 6

Zranéni: 3

Obrana: 0

Dosah: 1,5 sahu

Pouziti: boj

Hmotnost: 0.95 libry

Cena: 1 200 zl (Soumrak),

2 500 zl (Usvit)
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