Aveyronska lucerna

VZHLED

Starobyla zavésna Lucerna ze stfibfité cerného kovu. Kovové platy v sob& maji jemné
vyryta alchymisticka znameni pfipominajici splet popinavych razi. V jejim stfedu je
Sestihranna vlozka z Cirého krystalu — pravé do ni se sype mana-prasek.

Kdyz je Lucerna rozsvicena, svétlo je mékké a hrejivé, s nepatrnym zelenym
nadechem, jako by odrazelo odi jeji tvirkyné. Kdo ji drzi pobliz srdce, mize slySet
tichounké zachvéni kouzla — nebo snad Zarlivy Sepot.

Na spodni hrané je ru¢né vyryté vénovani: ,Pro klid tvé mysli. Navzdy tva M.”

Lucerna se rozsvéci zmacknutim tlaCitka, které aktivuje Skrtaci mechanismus uvnitf
lampy.

PUVOD

Kdysi davno zila ve mésté Aveyron mladicka alchymistka Mirella Zelenooka. Byla
znama svym laskavym srdcem a mimofadnym nadanim pro magii propojenou s védou.
Jeji Zivot byl Stastny — zvlast od chvile, kdy do né&j vstoupil Arvend, zbrojnos ve
sluzbach jednoho z mistnich lordl. Arvend byl stateCny a pohledny, az pfili§ oblibeny
mezi dévCaty. Mirella mu vSak bezvyhradné véfila. Kdyz vypukla valka a jeho pan
povolal vojsko, Arvend se musel vydat na tazeni.

Mirella se rozhodla, Ze udéla vSe, aby se jeji mily vratil Zivy. Po nocich bez spanku v
tichu své laboratofe vytvofila ¢arovnou lucernu — svétlo chranici pfed zlymi sny,
zmenSujici unavu a umoznujici hlubSi odpoc€inek. Jako zdroj magie vyvinula krystalicky
mana-prasek, ktery se v lucerné méni na magickou energii.

Arvend Lucernu pfijal, objal Mirellu a pfisahal, ze se k ni vrati. A skuteCné — z boje se
vratil zivy a klidnéjSi nez jeho druhové. Lucernu si zamiloval. Mozna az pfiliS. Brzy se
vSak ukazalo, Ze Arvendova pfisaha neméla dlouhého trvani. Zacal se Mirelle vyhybat,
misto ni travil €as v hostincich a nalézal utéchu v naruci jinych Zen.

Mirella proziela. A v jeji lasce se usadil chlad msty. Vzala Lucernu zpét, prelila do jeji
magie horkost svého zlomeného srdce a vratila ji Arvendovi beze slova. Véfila, ze ji
stejné opusti — a méla pravdu.

Jenze prava bolest pfiSla az potom. Arvend uz nedokazal bez Lucerny usnout. Kazda
nova znamost odeSla — protoze on pfilnul k Lucerné vic, nez by kdy pfilnul k zivé
bytosti.

Zemrel s Lucernou u ltzka. A jeho posledni slova patfila Mirrele:
,Mirello... odpust..."

Svétlo Lucerny vSak dal zafi bez ustani. A kdo ji ziska, nese s sebou jeji pozehnani i
zarlivé prokleti.



EFEKT

Laska Lucerny (aktivni)

Klidné svétlo: pokud postava spi s rozsvicenou Lucernou, potfebuje ke kvalitnimu
odpocinku o 1/3 méné Casu. Postaci, kdyz na postavu béhem spanku dopada jen slaby
paprsek z Lucerny.

Usporné spalovani: Lucerna spotiebuje jen 1/4 b&Zzného mnozstvi oleje.

Ochrana pred sny: postava nemuize utrpét GUjmu z nocnich mur ani podobnych
magickych efekta.

Pouto Lucerny (pasivni)

Spousti se az po 7 dnech kazdodenniho pouzivani Lucerny. Prokleti pisobi plizivé a
nenapadné:

1. stupen pouta (7 dni pouzivani)

- bez Lucerny béhem spanku ma postava celou noc a nasledujici den nevyhodu
v hodu na ODL -1 pfi obrané proti stresu/strachu/zastraseni,

- postava se o Lucernu uzkostné boji,

- pokud pfijde o Lucernu, nemuze postava 1k10 dni ziskat kvalitni odpocinek.

2. stupen pouta (14 dni)

- kazdé odlougeni od Lucerny (vic nez 3 sahy) vyvola tisefi: nevyhoda -1 k OC a
téz -1 k hodim na Vuli,

- Lucerna se zacina zjevovat v myslenkach — jemné Sepoty ,vezmi mé s sebou®,

- postava bude Lucernu od tohoto okamziku branit proti ztraté ¢i rozbiti
s nasazenim vlastniho Zivota.

3. stupen pouta (21 dni)

- odlouceni: postava bez rozsvicené Lucerny v dosahu nemuze vyuzit kvalitni
odpocinek (nefunguje na ni napr. ani klerikova prosba Klidny spanek),

- postava zacne vymysSlet duvody, pro€¢ Lucernu nikdy neodkladat a pro¢ ji mit
V noci zapalenou,

- postavé se zjevuji faleSné emotivni ,vzpominky“ na chvile s Lucernou; diky tomu
ma postava problém s navazanim socialniho kontaktu s kymkoliv dalSim —
Nevyhoda -3 ke vS§em hodum socialni povahy (napr. presvédéovani, smlouvani,
svadéni apod.).

4. stupen pouta (28 dni)

- pokud se nékdo pokusi Lucernu vzit, musi postava uspét v hodu na Vili (CHAR)
vs. 12, jinak propadne panické agresi,
- noCni aura Lucerny manipuluje osobnosti: Zarlivost, majetnictvi, podezfivavost.

5. stupen pouta (35 dni a déle)

- Lucerna je v mysli hraCe rovnocenna €asti jeho téla,



- pokus se ji zbavit vyZzaduje hod na Vuli (CHAR) vs. 14, pfi neuspéchu: ziska
postava 2 Urovné unavy a 1k6/2 dnli no&nich mur (i v pripadé, Ze bude mit u sebe
Lucernu),

- zadny odpocinek neobnovuje Vyc€erpani.

Sejmuti prokleti

Prokleti a vazby na Lucernu se da zbavit pouze mocnou magii (zalezi na Vypraveéci)
nebo odpusténim ziskanym u Mirrely (pokud jesté Zije).

STATISTIKY

Typ: magicky pfredmét — lucerna

Napajeni: olej a mana (v prasku - zasobnik az 30 bod many)
Spotreba: 1 bod many / 8 hodin sviceni

Hmotnost: 11b

Mana: 100 (pouzita) + 30 (vloZzena)

Suroviny: 30 zl (lucerna, stfibro, kiemenny krystal)




