Grimoar Canvas

VZHLED

Velky kozeny foliant 28x20 coull. Desky
jsou z olSového dfeva (plat 8 mm) potazené
¢ernou, matnou kozinkou s jemnym fialovym
podténem. Hrbet je na pét vaza, Sity Inénou
niti protazenou vlasovymi prameny. Pfedni
deska nese slepotiskovy reliéf kosoctverce
vpleteny do uzlu, kolem okrajova linka z
malych ¢ar. Dva kosténé hakové prezky
uzaviraji knihu. zapadka ma otvor na
pecetni kolik z vi¢iho zubu. Papir je hladky
teleci pergamen, okraje misty zCernalé.

PUVOD

Kniha vznikla pfi feSeni nastupnictvi prvni
veleknézky Wagy, kterou inkvizice obésila
na oldovém stromé&. Kult Canvas vhanél
mladé Zeny do kultu vénujicim se otravam,
cizoloznictvi a andélickarstvi. Neni divu, Zze
si na tento kult Fad Flagelantu doslapl.

Po wvykonu trestu bylo télo spaleno na
hranici. Sestry ze zbytku covenu tajné
sebraly mizu z téZze olSe, saze z popela
pohfebniho ohné a sl vzniklou odpafenim
slz deviti pfisedicich sester. Posvéceni knihy
bohyni prostopassnosti, pozitkli a svaru
probéhlo pfi nejbliz§i rovnodennosti.

AKTIVACE

Kniha funguje jako klasick kouzelnicka kniha
(PPZpH Kouzleni z knih) s rozdilem, ze
vyZaduje nalazeni skrze hod na Vuli (CHAR)
vs 15. Kniha svaze s nositelem do pfisti
rovnodennosti a umozni kouzlit z knihy bez
dodateCné obtiznosti pro Kouzleni z knih
(PPZpH Kouzleni z knih). Pfi kazdé jarni
nebo podzimni rovnodennosti probéhne
zpétné ovéreni +3. Neuspéch zpulsobi, ze ke
klasickému Kouzleni z knih pfida dalSich +5
k obtiznosti kouzla.

EFEKT

JEDOVY PROJEKTIL (Venom Saggis)

Mana: 3 za projektil

Dosah: 25 saha

Rozsah: jeden cil

Trvani: ihned + 3 kola (jed)

Vyvolani: Kratka akce

Ovéreni: Sesilani kouzel (INT) vs.
Vydrz (ODO)

Obtiznost: 8 (+2 za kazdy projektil navic)

Vyzaduje: Grimoar

Stitky: Divoka magie

Z kouzelnikovy ruky vyleti zelené

svétélkujici  projektil  jedovaté energie

smérem Kk cili. Pfi zasahu zpUsobi okamzité
zranéni za Xk6 zivotl a zasazeny tvor musi
odolat jedu nebo utrpi dalSi zranéni za Xk6/2
Zivoty na zalatku kazdého ze svych ftfi
nasleduijicich kol.

Kouzelnik mlze seslat v jedné akci vice
projektill najednou, které se spoji do
jednoho mocnéjsiho vyboje. V takovém
pfipadé se scita jak okamzité zranéni, tak i
nasledny jedovy efekt.

JEDOVY OBLAK (Nebula Toxica)

Mana: 6 + XY

Dosah: 20 sahu

Rozsah: koule o poloméru 3 sahy

Trvani: 3 +Y kol

Vyvolani: Dlouha akce

Ovéreni: Sesilani kouzel (INT) vs.
Vydrz (ODO) - kazdé kolo

Obtiznost: 12 (+X/Y)

Vyzaduje: Grimoar Canvas

Stitky: Divoka magie

Kouzelnik vytvofi oblak jedovatych vyparu,
ktery se usadi na vybrané misto. VSichni
tvorové, ktefi se nachazeji v oblaku nebo do
néj vstoupi, musi na za€atku kazdého svého
kola odolat jedu nebo utrpi zranéni za
1k10+2 zZivotd. Oblak zaroven snizuje
viditelnost - z néj ven Ize vidét pouze na 1



sah, zvenku dovnitf vlbec. Za kazdy
dodateCny bod many vioZzeny do kouzla se
polomér oblaku zvéts§i o 1 sah nebo se
prodlouzi trvani o 1 kolo (kouzelnikova volba
pfi sesilani).

VYSATIi JEDU (Expurgo)

Mana: 4

Dosah: dotek

Rozsah: jeden tvor
Trvani: ihned

Vyvolani: Dlouha akce
Obtiznost: 10

Vyzaduje: Grimoar Canvas

Stitky: Vitalni magie

Toto kouzlo dokaze vycistit télo zasaZzeného
tvora od jedu a toxinl. Okamzité neutralizuje
ucinky jednoho typu jedu paklize Sesilani
kouzel pfekona nebezpectnost jedu.Pokud je
v téle vice druhl jedll sou¢asné, kouzelnik si
muze zvolit, ktery neutralizuje.

POSIL JED (Potentia)

Mana: 3 za zbran
Dosah: dotek

Rozsah: jeden cil
Trvani: dle jedu
Vyvolani: Dlouha akce
Obtiznost: 8

Vyzaduje: Grimoar Canvas
Stitky: Magie promén

Kouzelnik posili efekt otravy, coz se milze
projevit vicero zpusoby. Urychlenim nebo
naopak zpomalenim projevu jedu, pfida 1k6
¢i 1k10 k poskozeni (dle kostky efektu).
Vzdy v3ak pfida +5 k nebezpecénosti jedu.

ZAPLETKA

Stary bezdétny inkvizitor Serapion Valtieri
zemrel. Ve své zavéti odkazal druziné (nebo
jednomu jejimu ¢lenovi) ¢ast sbirky okultnich
kuriozit zabavenych pfi procesech: drobné
relikvie, katalogy a nékolik ,neSkodnych®
pfedmétt. Pozlstalost ma byt oteviena u

notare v poledne. V tentyz ¢as pfed domem
dojde ke srazce dvou zebfinaka. Zvoni
poledni zvony, v ulici houstne hluk. V patfe
je ve stejny okamzik vyjmuto okno: sklo je
vyfiznuto diamantem do pfesného kruhu.
Trezor je neporuseny, pecCeté sedi. Zmizel
pouze jediny kus, zapsany v inventafi jako:
.P. €. 21. Knizni svazek — dfevéné desky,
potah  kozinka, bez nazvu, symbol
kosoCtverce, obsah nemravny (nahé
obrazky); pravdép. cena 6 zl. Ovéfil Juris
utriusque doctor Knoffel Humberzimper, vl.

r.

MOTIV: Inkvizice pfed lety vyhladila coven.
Grimoar byl zapeletén a zapsan do
depozitafe. Serapion si jej pozdéji stahl do
soukromé spravy. O loupeZz se postarala

trojice sympatizantek a tajnych
obdivovatelek, které touZily stat se
uCednicemi  covenu. Je tyden do
rovnodennosti.

STATISTIKY

Popis: Zlovéstna kniha

Typ predmétu: Kniha kouzel
Kategorie: Predmét

Pouziti: Kouzlem

Hmotnost: 0,61b

Cena: 6 zl (dle notare)
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