Hejkal (Hlasy hvozdu)

Popis a historie

Hejkalové jsou vzdalenymi pfibuznymi obru a lesnich duchu. Podle legend vznikli z
prvniho ozvény, ktera utkvéla v hlubokém udoli a ziskala télo. Jsou to teritorialni bytosti,
které miluji dvé véci: klid svého lesa a déSeni kazdého, kdo ho naruSuje.

V historii byli Hejkalové znami jako "Zivé pasti". Dokazali rozbit celé armady jen tim, Ze
v noci vyvolali paniku svym nadpfirozenym fevem. Nejsou vylozené zli, ale maji velmi

svérazny smysl pro humor — ¢im vic se vetfelec boji, tim vic se Hejkal bavi. Pokud jim
v8ak nékdo odpovi stejné hlasitym a nebojacnym kfikem, €asto si ho zaCnou vazit jako

sobé rovného.

Vzhled
o Postava: VySSi nez Clovék, s velmi dlouhymi pazemi a Sirokym hrudnikem (aby
méli prostor pro své obfi plice).
e Tvar: Divoka, zarostla hustymi vousy, ve kterych uvizlo listi a jehli¢i. Maji
neumérné velka usta a usi.
« Obleéeni: Casto nenosi témér nic, jejich t&lo pokryva husta, hruba srst podobna
mechu nebo zvifeci kuzi.

Rodové viastnosti
1. Désivy hejk (Moc): Jednou za kratky odpocinek muze Hejkal vydat hrozivy fev.
VSichni nepratelé v kuzelu 6 saht musi uspét v hodu na Odolnost proti strachu
(obtiznost 14 + bonus za Charisma Hejkala). Pfi neuspéchu jsou na 1 kolo
ochromeni désem.



2. Mistr ozvény: Hejkal dokaze napodobit jakykoliv zvuk, ktery slySel (hlas
konkrétni osoby, fev nestvary, praskani vétvi). Poslucha¢ musi uspét v hodu na
Intuici (obtiznost 16), aby poznal, Ze jde o podvrh.

3. Dlouhy krok: Diky svym protahlym noham se Hejkal pohybuje v lesnim a
kopcovitém terénu o 2 sahy rychleji nez ostatni rasy.

4. Citlivy sluch: Maji bonus +2 k hodiim na Postieh vyuzivajici sluch, ale jsou
zranitelngjSi vaci kouzlim zalozenym na zvuku (postih -2 k zachrannym hodim).

Tabulka zakladnich atributt (Dracéi Hlidka)

Atribut EOanta / Popis

onus
Sila (SIL) 11 Jsou houZevnati a maji silny stisk.
Obratnost . o ex L
(OBR) 8 Pohybuiji se razovité, ale efektivné.
Odolnost (ODL) (8 Zvykli na drsné podminky v divoCiné.
Inteligence (INT)[5 Spol_ehajl spiSe na instinkt nez na

studium.

Charisma (CHA) (7 Maji silnou pfitomnost a mocny hlas.

Unikatni rodové kouzlo: Zmateni cest

o Uroven: 1. kruh (magie pFirody/mysli)

e Seslani: 1 akce

e Dosah: 20 sahu

e Popis: Hejkal luskne prsty nebo kratce houkne, ¢imz u cile vyvola nahlou ztratu
orientace.

o Uginek: Cil ztrati pojem o sméru. V pfistim kole se musi pohybovat nahodnym
smérem (urCi se hodem kostkou) a nemuize provadét utoky na dalku, protoze se
mu toCi hlava.

Unikatni rodovy predmeét: Hejkalova pist'ala z lidské kosti

Popis: Désivé vypadajici nastroj vyfezany z kosti nékoho, kdo se v lese nadobro ztratil.
Je zdobena vyrytymi runami vétru.

Vlastnosti:

o Zesilova€ ozvény: Pokud Hejkal pouZije svou schopnost Napodobeni hlasu
skrze tuto pistalu, obtiznost na jeji prohlédnuti se zvySuje o +2.

e Odraz ticha: Pistala dokaze jednou za den "vysat" zvuk v okruhu 5 sahu na 1
minutu. V této oblasti nastane absolutni, magické ticho (vhodné pro tiché plizeni
celé druziny).

e Vabnicka: Pfi hie na piStalu muze Hejkal pfilakat drobnou lesni zvér, ktera mu
poslouzi jako zvéd nebo rozptyleni.



