Rasa: Jezinka (Dcery jeskyni)

Popis a historie

Jezinky nejsou jen "piiSery z pohadek", ale prastara rasa, ktera se odtrhla od lesnich elfti a
divozenek v dobach, kdy svét byl jeste¢ mlady. Traduje se, Zze uzaviely smlouvu s hlubinami
zemé, aby prezily kruté zimy, coZ jim dalo jejich charakteristickou bledost a schopnost vidét ve
tmé.

Ziji v matriarchalnich klanech hluboko v lesnich jeskynich nebo v ruinach zapomenutych
hvozdu. Jsou proslulé svou nedvétivosti k lidem, které ¢asto vnimaji jako narusitele svého
uzemi. V historii byly pronasledovany pro své tdajné ¢arod¢jnictvi, coz je naucilo mistrovskému
maskovani a klamu.

JEZINKA

Vzhled

o Postava: Stihl4, $lachovita, o néco mensi nez pramérny ¢lovek.

e Tvar: Velmi bledd az namodrala plet’, vyrazné licni kosti a velké, hluboké o¢i (Casto
cerné nebo jantarove).

e Vlasy: Havrani Cernd, temn¢ vinova nebo popelavé Seda; Casto si do nich vplétaji kosti,
pefi nebo susené byliny.

e Specifikum: Maji mirng zaspicatclé usi a jejich prsty jsou zakonceny tvrdymi, cernymi
nehty pfipominajicimi drapky.

Rodové vlastnosti

1.  Zrak jeskyni: Jezinka vidi v Seru a slabém svétle stejné dobie jako za dne. V Gplné tmé
vidi na 15 sahti (v odstinech Sedi).



Libivy hlas (Dovednost): Jezinky maji pfirozeny talent pro manipulaci. Maji bonus +2 k
socialnim testiim, pokud jde o piesvédCovani nebo lakani nékoho do pasti pomoci
mluveného slova ¢i zpévu.

Znalost jedu a bylin: Diky zivotu v jeskynich a hvozdech maji automaticky dovednost
Bylinkarstvi na zdkladni arovni (nebo bonus k hodu, pokud ji uz maji).

Kletba svétlych dnii: Na pfimém, ostrém slunci pocit'uji jezinky inavu a maji postih -1
ke v§em hodiim na postieh a utok (pokud nemaji oci chranéné kapuci).

Tabulka zakladnich atributa

Atribut Hodnota Popis

Sila (SIL) 5 Jsou stavéné spiSe pro rychlost nez pro hrubou silu.
Obratnost . , ‘1z Co ,
(OBR) 10 Velmi rychlé reakce, skvélé v tanci 1 boji s lehkou zbrani.
Odolnost (ODL) 9 Primérna odolnost vii¢i nemocem a zranéni.

glgler[l‘l)gence 11 Bystra mysl a staleta tradice ustniho predavani védomosti.
Charisma 110/ 2% Fascinujici pro cizince (+1), ale désivé pro ty, co je znaji (-
(CHA) 2).

Doporucena povolani

Jezinky vynikaji jako Hranicari, Zlodéji (zaméfeni na tichy pohyb) a diky svému ptivodu i jako

mocné

Kouzelnice.

Unikatni rodové kouzlo: Septava mlha

Popis:

Uroveii: 2. kruh (dostupné pro kouzelnice/kouzelniky Jezinky nebo jiné s mistrovskym
ovladanim piirodni magie)

Skola: Iluze / Zivel (Vzduch)

Slozky: Verbalni, Somatické, Materialni (trocha bylinného koute nebo smitko prachu)
Seslani: 1 akce

Dosah: 6 sahi

Doba trvani: 3 kola (nebo do rozptyleni)

Kouzelnice jezinka vydechne shluk temné, Septajici mlhy, ktera se rychle rozsiii v kruh o

poloméru 2 sahy od sesilatele. Mlha nezabranuje ve vyhledu (neni to prava mlha), ale ptisobi na

mysl kazdého tvora (kromé samotné jezinky a jejich spolecnik, kteti jsou na kouzlo ptipraveni)
uvnitf nebo na okraji této oblasti.

Ucéinek:

ZastraSeni: Kazdy tvor uvnitt mlhy (nebo kdo do ni vstoupi) musi na zac¢atku svého tahu
vykonat zachranny hod na Odolnost proti strachu (obtiznost 14). Pokud neuspéje, ma
postih -1 ke v§em hodim (utok, obrana, testy dovednosti) po dobu 1 kola, protoze jeho
mysl je naplnéna strasidelnymi Sepoty a bludy.

vvvvvv

zachranném hodu proti strachu, ma také postih -1 ke koncentraci na kouzla.



e Klam: Jezinka a jeji spojenci ziskavaji vyhodu +1 k tichému pohybu a skryti v oblasti
Septajici mlhy, nebot’ mlha mate smysly pronasledovatelti.

Unikatni rodovy predmét: Drap Lesnich Matron

e Typ: Dyka / Kratky niiz (Iehka zbrai)

e Material: Cepel je vyrobena z lesklého obsidianu nebo temného kamene, rukojet je
omotana kiizi a zdobena vpletenymi kousky kosti, zubu nebo ususenymi bobulemi. Casto
se na ni objevuje symbol tiesiiového kveétu — paradoxni symbol zivota a pomijivosti.

Popis a historie: Drap Lesnich Matron je ritudlni dyka a zaroven G¢inné zbran, pfedavana z
generace na generaci jezinek. Kazda Matrona do ni vklada ¢ast své sily a moudrosti. Pouziva se
k ritudlim sbéru bylin, obétinam i k tichému boji. Podle povésti ddva majitelce jasnovidecké
vize, pokud je ponotena do krve.

Vlastnosti:

1. Staty:

o Uto&nost: +3 (kratii zbra, ale s ostrou &epeli)
o Zranéni: 1K6+1 (ostra Cepel, ale lehka)
o Vaha: Lehka

1. Bylinna ostrost: Pouziva-li se Drap Lesnich Matron pii sbéru bylin, zdvojnasobuje se
Sance na nalezeni vzacnych bylin. Také pokud je pouzit k ptiprave jedu z bylin, ma jed o
+1 k obtiZznosti zachranného hodu proti nému.

2. Sepot piredkii: Jedenkrat za den miize jezinka drzici drap v ruce stravit 1 kolo meditaci.
Ziska tak intuitivni odpovéd’ na jednu otazku tykajici se okolniho lesa nebo jeskynniho
systému (napf. "Je v této jeskyni past?", "Kudy vede nejrychlejsi cesta k fece?").
Odpovéd je vzdy kratka a utrzkovitd, ale pravdiva.

3. Vyloupnuti zraku (specialni utok): Pokud jezinka s Drapem Matron uspi nepfitele
pomoci jedu na dyce (napi. kouzlem nebo lektvarem) a provede proti nému uspésny utok,
muze mu natrvalo snizit Postieh o 1 bod (maximaln¢ na 0). Tento u¢inek se mize
projevit jen jednou na konkrétniho nepfitele. Postizeny tvor ma travaly postih -1 na
vSechny hody vyuzivajici zrak (pozorovani, stielba apod.).







