Kozich mysi princezny

VZHLED

Tento plast na prvni pohled pusobi velmi
skromné az zanedbané. Je uSity z krysi
kize, ktera nevypada nijak vzacné.
KoZesina je Sediva, proSoupana na nékolika
mistech a jeji odstiny se pohybuji od
ocelové Sedi az po tmavsi odstiny
pfipominajici popel. Pfesto ma vsak tento
plast prekvapivé hebkou strukturu, ktera
pfipomina samet, pokud se jej dotknete.
Jednoduchy, nenapadny stfih dava plasti
v8edni vzhled, cozZ je podpofeno zapinanim
z obycCejné kosténé spony, ktera jej udrzuje
na ramenou nositele.

Pfes jeho prostotu z né&j vdak vyzarfuje jakasi
podivha elegance a kouzlo, které Elovéka
nuti myslet si, ze pod povrchem se skryva
vic, nez se zda.

PUVOD / PRIBEH VZNIKU

Tento plast, na prvni pohled obycejny a
skromny, je spojen s tragickym pfibéhem
princezny Lukrécie, ktera se stala obéti
temného spiknuti a nakonec i své vlastni
vule. Pred lety, v pfedvecler své svatby, byla
princezna unesena tajemnou skupinou
muzd, ktefi vnikli do jejich komnat, omamili ji
neznamym lektvarem a odvlekli ji do temné
a opusténé tvrze.

Kdyz se probudila, zjistila, ze jeji osud je
jesté horsi, nez si dokazala predstavit. Méla
se stat télem pro dusi Cernoknéznice, ktera
ovladala jeji unosce, a byla véznéna v
hlubokém sklepeni, kde ji ¢ekal hrozny osud.
Bez pomoci, bez nadéje, princezna vidéla,
jak jeji Zivot pomalu mizi, a kazdym dnem
ztracela chut bojovat. Tma a beznadéj ji
zacaly pohlcovat.

Av8ak v té nejtemnéjsi chvili se ji zdal
podivny sen. Stala na vrcholku véze, v
no¢nim 3eru hledéla pfes okraj a spatfila

vzdalené svétlo, které |ji neuvéritelné
pfitahovalo. Vabilo ji tiché, temné Sepotani,
které ji fikalo: "USij kozich z krysich kazi!"

Poprvé se pokusila tento hlas ignorovat,
pficemz doufala, Ze je to jen vyplod jejiho
zoufalstvi. AvSak druha noc, treti a kazda
nasledujici byla podobna. Hlas se opakoval:
.Necekej na osvobozeni, jsi ztracena. TvUj
otec i tvdj nastavajici nemaji nejmensi
tuSeni kde se nachazis. Jen plast z krysi
k@ize ti da svobodu."

Skutecné, tvrz, ve které byla véznéna, byla
plna krys — velkych, zlovéstnych a
hladovych. Princezna védéla, Zze musi
jednat, jinak jeji nad&e zmizi navzdy.
ZniCehonic se rozhodla vyuzit téchto
nebezpecfnych tvorl k vlastnimu prospéchu.
Odhodlana riskovat vSe, zacdala v noci trhat
zbytky svého skromného jidla a lakat krysy
do svého vézeni. Lakala je do vrchniho
patra véze, kde s pomoci kamenl(, starych
svicnl a dokonce i jeji vlastni pokryvky
zaCala tyto nedtastné tvory zabijet a
stahovat z kuze.

Kazdou noc, kdyZz se jeji zasoba krys
zvySovala, zacala vysuSovat jejich kize na
okné a pozdéji i Sit stehy z vlastnich Sat(.
Byla odhodlana a neunavna. Krasa
princezny postupné zmizela, jeji télo se
zménilo v zuboZené stvofeni, které se Zivilo
syrovym krysim masem. Stala se né¢im, co
se uz témér nedalo oznacit za lidskou bytost
— spiSe zvifetem, které se v temnoté méni v
lovce.

Po mésicich tvrdé prace a ztroskotanych
nadéjich vSak kone¢né dokondila svuj plast.
KoZich, ktery ji daroval tolik ofekavanou
svobodu. Jakmile jej oblékla, jeji télo se
okamzité = zménilo. Proménila se v
obrovskou, 3&edivou krysu, plnou ostrych
drapt, dlouhého, hbité se pohybujiciho
ocasu a bystrého ¢ichu. S témito
schopnostmi unikla z tvrze a zacCala hledat
svou svobodu.



At uz se princezna Lukrécie vratila zpét do
svého kralovstvi, nebo se vydala jinym
smérem, jeji pribéh zlstal zahadou. Kozich
mySi princezny se stal symbolem preziti, sily
a neuvéfitelného odhodlani. Ackoliv je
vzhled plasté prosty a nenapadny, nese v
sobé silu, ktera mlze zménit Zivot kazdého,
kdo se jej dotkne. Zlistava otazkou, zda se
princezna nékdy vratila, ¢i zda se stéle
skryva nékde v hlubinach temnych lesu, v
podobé Sedé krysy, ktera stale hleda svou
cestu ke svobodé.

AKTIVACE / POUZITI

Pfedmét se aktivuje zapnutim kosténého
knofliku u krku. Jakmile dojde k zapnuti
knofliku, plast zcela povle€e nositele a
proméni ho v krysu velikosti A1 (PPZpV:
Obfi krysa, s. 120). Tato proména trva az 1
sménu denné.

EFEKT / EFEKTY

Transformace (aktivni)

Pfi aktivaci se nositel proméni v obfi krysu,
ziska schopnosti této formy (jako jsou Zivoty,
pohyblivost, atributy, utoky atd.).
Transformace trva maximalné jednu sménu.
Po vyCerpani této doby se nositel vrati do
lidské podoby a je tfeba pockat do dalSiho
dne nez se pfedmét znovu nabije.

Rozprchnuti (pasivni)

Pokud proménného nékdo zrani tak, ze mu
klesne pocet zivotl pod 0, aktivuje se
ochranny mechanismus a uzivatel se
proméni v hejno krys (PPZ bestiaf: Krysi
hejno s. 121) a vyuzije vS8echny unikové
cesty, tak aby se z hejna opét zhmotnil do
lidské podoby. To sebou ale také nese riziko,
zda se krysy dokazi vSechny opét spojit
dohromady a véas. V pfipadé, Ze vyprsi
stanoveny limit a krysi hejno se zhmotni v
nevhodném prostoru muze dojit napf. k
uvéznéni ve stisnéném prostor, znetvoreni

Casti téla nebo rozmackani prostorem. V
pfipadé ztraty Ci zabiti Casti hejna si uZivatel
haze 1k6 na to co v podobé krysy ztratil. Po
jejim nalezenim splyne s Kkozichem pfi
dotyku s nim a zmizela ¢ast se navrati.

1 = koncetina &i jeji Cast

2 = zbroj

3 = zbran

4 = ¢ast vybavy dle povolani
5 = jiny pfedmét (vybere PJ)
6 = zasoby

ZAPLETKA

Hrabé Vantor dorazil pfed nékolika dny do
mésta Tourhan a okamzité zacal shanét
dobrodruhy. Jeho divod? Zoufalé a
beznadéjné patrani po své sestfe, Lukrécii,
ktera zmizela v pfedvecer své svatby. Po
mésicich neuspésného hledani, po
vyslychani svédkd, podplaceni informator a
prohledavani opusténych cest, jej vSechny
stopy dovedly k jedinému mistu, Tvrzi
Tornel.

MOTIV: Tornel je mistem, kam se lidé boji
chodit. Stara pevnost, nyni polorozpadia,
obklopena lesy a mlhami, se ztratila z
paméti déjin. Nékteri tvrdi, Ze zde kdysi
sidlili zakazani ¢arodéjove, jini véfi, Ze zde
probihaly krvavé ritualy. Ale na tom nyni
nezalezi. To, co dési nejvice, je fakt, Ze
hrabé poslal do tvrze druZinu svych
ozbrojencu, a nikdo z nich se nevratil.

STATISTIKY

Popis: Plast z Sedé kozeSiny
Typ predmétu: Magicky, proklety (?)
Kategorie: Obleceni

Pouziti: Zapnutim knofliku.
Hmotnost: 11b

Cena: 250 zlatych
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