Korzarovy
vrazdozabky

VZHLED

Sada péti vrhacich hvézdic. Kazda ma pét
nizkych, Stihlych ramen (prirez kfidélko), stfed
je prGchozi krouzek pro palec. Kalena
magneticka ocel s ¢ernénim ma na hranach
drobné ostré zoubky. Na lici jsou vyryty
vinovkové runy pfilivu, na rubu drobny znak
trojzubce Kerunova. Vnitfni krouzek Ize
jemnym stiskem Ize pfepnout magneticky podl a
protaCet mezi palcem a ukazovakem.

PUVOD

Kerun neni bdh spravedInosti ani
milosrdenstvi. Je bohem mofe, a mofe nezna
slitovani. Zna jen silu proudd, hloubku propasti
a lhostejnost vin, které pohlti spravedlivého i
hfiSného se stejnou chuti. Kerunovi vyznavaci
jsou rybafi, obchodnici, prizkumnici i pirati.
Bdh mezi nimi nerozliSuje. Zada jen jeding,
Uctu k hlubindm a odvahu ¢elit tomu, co
skryvaji.

Proto kdyz posadka Vellonu vyhledala
pobfezni svatyni na Sedych ostrovech u Utesu
Sirén, knézi je neodmitli. Ragjorn Elfobijec
pfichazel jako korzar, ale také jako muz, ktery
prezil mnoho namornich bitev. V Kerunovych
oCich to znamenalo vic nez Cisty §&tit. A
pfinadel velice mocnou obét. P& mohutnych
truhlic plnych zlata a kofisti. Misto aby vSak
utracel a koupil si zamek a pofidil sluzebnictvo
rozhodl se uctit boha Keruna. Knézi uznali, ze
je tfeba ho odménit.

Kovoteci pracovali ve vyhni. Z oceli legované
drcenym magnetitem z €ernych plazi vykovali
pét vrhacich hvézdic. Ragjorn velel Vellonu
sedmnact let. Za tu dobu si vyslouZzil pfizvisko
Elfobijec po ndjezdu na elfskou usedlost ve
Vermontu, kde jeho muzi pobili elfi

obyvsatelstvo do posledniho. Povést o jeho
krutosti se Sifila ve vSech sedmi mofich.

Od té chvile se Ragjorn ménil. Utapél se v
marnosti, holdoval piti, staval se lakotné&jSim
va¢i svym mofskym vlkim a ¢&im dal
nevypocitateln&jsim. Posadka Vellonu, ktera s
nim skladala pfisahu pfed Kerunem, ho
poznavala stale méné.

Jednoho dne b&hem mrazivé zimy usporadal
pro své bratry ve zbrani hostinu. Plameny v
koSich hofely, medovina a vino teklo proudem,
vSude vonéla zvéfina a ovocné kolace.

Pronesl pfipitek. Napil se spolu s ostatnimi,
jako jediny s jedem v kalichu. Té noci zemiela
pfisaha slozena pfed Kerunem. A s ni i pouto,
které hvézdice drzelo pohromadé. Po smrti
Ragjorna Elfobijce se sada rozptylila do péti
koutl Marlinského oceéanu.

AKTIVACE

V boji. K vrhacim hvézdicim Ize pfipoCist
bonusy za schopnosti VraZzedné ostfi i
Vrazedné zbrang.

EFEKTY

Zabi skok (pasivni)

Nad vodni hladinou se hvézdice odrazi a
stabilizuje let. K zakladnimu dosahu vrhu pficti
+20 sahut od posledniho dotyku s vodou a leti
dalSich 20 sahu.. Po sto sazich se hvézdice
zastavi a plove na hladiné. Na pevniné se
chova jako béZna vrhaci zbran.

Magneticky kov (pasivni)

Pfi boji ziskas Vyhodu (bonus +5) k hodu na
utok proti cili v kovové zbroji nebo krytého
kovovym Stitem.

Zuby pirané (pasivni)

Pokud bojuje$ proti nepfatellim beze zbroje,
jejich zbroj je nekovova (vycpavana, proSivana
Ci koZzena) nebo nema pfirodni typ zbroje z
rohoviny, chitinu ¢ kamene zasah zpusobi
navic jednorazové krvaceni 1k6/2 zranéni.



Navrat domu (pasivni/aktivni)

Pokud hvézdice minula nad vodou svuj cil a
neni v jeji trajektorii pfekazka, v dalSim kole se
vrati k nositeli podobné jako bumerang. Jako
reakci hod Reflex (OBR) vs 15. P¥i Uspéchu
chyti§ ji a muazes ji hned znovu pouzit. PFi
neuspéchu se zranis za 1k6/2.

Pét z péti (aktivni)

Mas-li schopnost Véjif dyk, mizeS s touto
sadou vrhnout o 1 hvézdici navic (celkem +1
projektil) dle pravidel schopnosti. Pokud mas
schopnost Vrhani dyk, muze$S vrhnout o 1
hvézdici navic béhem 2 kol s nevyhodou
(postih -5).

ZAPLETKA

Pristavni straz v Rivé vySetfuje vyplenéni
pfistavniho skladu v docich. Bez boje &i stop
kdosi pfetrhl lanovi nakladnich jefabl a v

nastalém chaosu vybilil skladisté. Stary
pfistavni  délnik, ktery pfezil jeden z
loupezivych najezdd Ragjorna pamatuje

vyfezavanou na havrani lebku, ktera zdobila
hlavu lodi. Té noci jedna takova lod kotvila v
Rivé. Ackoliv byl Elfobijec zabit je mozné ze
jeden z puvodni posadky je zodpovédny za
vloupani.

MOTIV: Patrani po hvézdicich vyZaduje
dlouhodobéjsi pobyt v severnim pobfezZi
Agaronnu a zdejSimu mofi. Jednotlivi ¢lenové
posadky. Hraci by na ¢leny posadky neméli
narazit v néjaké navazujici posloupnosti.
Zejména na ty, ktefi Ziji dnes jiZ jiny Zivot. Spi$
by se o nich méli dozvédét z prizkumu a
roleplaye. Objevovat je v ramci nahody pri
patrani. Doplnék je vybaven mapou na webu
Nahlidce.cz

Bjorg TFiprsty

Byvaly harpunar z drakkaru Vellon se usadil ve
velrybarské vesnici. Bjorg stoji o klidny provoz
varny, jinak pfichazi o zisk. Hvézdici Ize ziskat
vyprovokovanim soutéZze v hodu, na kterou
vsadi. Byl to on kdo otravil Ragjorna, protoze
se bal jeho zbésilé krveZiznivosti.

Greta Ticha

Byvala navigatorka vede paSerackou sit v
podzemi Quildenu. Zbrari vyda vyménou za
imunitu, pokud ji druZina zajisti bezpecny
odchod z pristavu. Je zodpovédna za loupez,
pri plavbédo Malendorfu si chtéla “pfilepSit”
nez dostane zaplaceno za “bilé maso’.

Hroth Hluchy

Kormidelnik z Ragjornovy druZiny spravuje
majak na mél¢inach pod Zlatymi horami. Majak
je plny lan navazany na zvonce a plechové
hrnce, které nahluchlého Hrotha varuji Ze ma
navstévu. Jako neduvérivy byvaly pirat
vetrelce bude ostrelovat téZkou kusi. VSude
vidi lovce odmén.

Nirna Feéend Sriira

Rahnarka ktera se dala na otrokarstvi a vede
karavelu ze Stygie do Malendorfu na ostrovu
Galad. Nirna ma rada herny a karban. Hvézdici
Ize ziskat vyhrou v kasinu nebo v souboji.
Nicmeéné piratsky pfistav neni vhodné misto
kde vyvolavat sarvatky.

Otec Calder, kdysi Calder “zabijak”

Byvaly lodni néjezdnik. Nyni poustevnik
Kerunova chudého fadu obyva jeskynni
svatyni v pfiboji na ostrovu Grenvik. Calder
hvézdici viozi do rukou pouze osobé, ktera
podstoupi zkouSku v plavani a potapéni.

STATISTIKY

Popis: 5 vrhacich hvézdic
Kategorie:  posvécena zbran
Typ: vrhaci zbran na dalku
Utoénost: 3

Zranéni: 3

Obrana: 0

Dosah: 10/20 (+20x)
Hmotnost: 0,1 b (jedna)

Cena: 150 zl (30 za jednu)
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