Kultista
Kultisté Červa Dobyvatele jsou oddaní následovníci prastaré a strašlivé bytosti, která údajně sídlí hluboko v zemi. Vnímají Červa jako zvěstovatele chaosu a destrukce a uctívají jeho schopnost pohlcovat a přetvářet svět. Oblečení v rozedraných róbách nebo pokroucených zbrojích zdobených kostmi a temnými runami, nesou relikvie a symboly své víry – často krutě vypadající zbraně nebo talismany, které vyzařují zlovolnou energii. Známí svou fanatismem, kultisté používají zakázanou magii a temné rituály k vyvolání moci Červa, manipulují zemí a sesílají pohromy na své nepřátele. Jejich přítomnost v jakékoli skupině je zlověstná, neboť s sebou přinášejí příslib zkázy a šepot neodolatelné síly číhající pod povrchem.

Kultisté, mají v sobě část všech ostatních povolání, tyto osoby jsou v týmu jakýmsi žolíkem, který může nahradit jakékoliv povolání, avšak né dokonale. Při vstupu do svého kultu, nemají zvolenou svoji cestu, avšak časem se z nich stane něco víc, něco, čeho se ti druzí bojí.

Základní (blízké) dovednosti:
· Teologie (+3)
· Vůle (+3)
· Přežití v Přírodě (+3)

Zvláštní schopnosti První úrovně:

Vycítění magie
Základní Efekty Vortexu
· Použití Vortexu(+3)
[image: Okultní rituál ve stínech]

Podstata:
Kultisté, díky své přísaze dostávají možnost disponovat neznámou silou, která vychází z bytosti které složili přísahu, zároveň mají možnost se vytrénovat na Bijce, Vyšetřovatele, či Sesílatele. Zároveň mají ve svých sídlech něco na způsob laboratoře, takže se mohou stát i alchymisty.

Specialitou tohoto povolání je to, že při prvním lev. si přidají do Síly, Obratnosti a Inteligence 2.

Osobní Vortex
Osobní Vortex je síla, kterou Kultisté, využívají aby mohli dělat věci, které by bez toho nesvedli. Vortex se to nazývá, protože každý kdo touto silou disponuje ji čerpá z Vortexu Entity, které složili přísahu, tento Vortex je jakýsi vír moci této entity, pokud by byl vyčerpán, z entity se stane pouhé monstrum bez moci.
Disponent může využít zmíněnou energii, aby mohl, buď udělat “zázrak”, neboli něco co by jinak nešlo, nebo posílit svůj pohyb, takže to bude vypadat, jako by byl nadčlověk (nadtrpaslík? atd.)

Maximální množství Vortexu je ovlivněno Inteligencí disponenta
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Získávání Vortexu
Kultista může Vortex načerpat dvěma způsoby a to sice těmito:

Nasátí z kanálu
V moment kdy Disponent Vortexu, nalezne kanál může jej využít a dočerpat si osobní Vortex na maximum. Disponent kanál vidí jako jakousi tubu o poloměru 4 couly, ze které se při doteku valí energie, avšak ti co touto silou nedisponují jej nevidí a nemohou jej použít.
Kanál se nachází v každém chrámu a základně dané organizace.
U každé organizace jsou lidi, kteří umějí kanály tvořit, tzv. Napáječi.



Převzetí Vortexu
Kultista si může osobní Vortex doplnit tím, že jej získá od někoho jiného, buďto jej může dostat darem, nebo jej může vzít někomu jinému, buď disponentovi Vortexu, kterého rituálně zabije, nebo má Kultista transformátor, který zabodne do srdce někomu s magickými schopnostmi a přemění jeho manu/přízeň do svého Vortexu v kurzu 1:1. Transformátor je hadička, která má na jednom konci hrot, který se bodá do srdce a na druhém má jakýsi kožený náustek, který si přiloží ke rtům a vsaje Vortex, tento přístroj může dostat kultista od svého kultu.

Zvláštní schopnosti první úrovně

Vycítění Magie
Kultista se umí přepnout do stavu cítění magie, což je stav, ve kterém vidí všechno šedě až na magii, zakázaná magie je rudá, Vortex víří kolem svého majitele a má žlutou barvu, ostatní magie (tzn. hraničářská, kouzelnická, alchymistická…) je zelená, může díky této schopnosti odhalit i stopy magie tzn. místa kde byla, která magie použita, ať už na výrobu lektvaru, nebo kouzlení. Za jednu směnu použije 2 body Vortexu a vstoupení do stavu cítění magie a jeho následné opuštění trvá 1 kolo.

Základní Efekty Vortexu
V základech používání Osobního Vortexu se setkáme z dvěma druhy použití Osobního Vortexu Zázrak a Posílení, rozdíl je ten, že Zázrak není okamžitý, ale posílení ano, dále se na každé vztahují jiné schopnosti a Zázrak je více magický, což znamená, že se musí házet na samotné seslání, kdyžto Posílení je méně magické, takže se neháže na samotné seslání, ale až poté na úspěch činnosti, kterou takto podpoří

Použití Vortexu (Int)
Profesní dovednost - znalosní (3. stupeň zvládnutí)
Ověření: Použití Vortexu(Int) vs Obtížnost Efektu

Použití Vortexu je dovednost, která je velmi důležitá, díky této dovednosti dokáže disponent udělat věci, o kterých se jinému ani nesnilo, v porovnání s kouzelníkovými kouzly, nebo klerikovými prosbami, to není až tak nic převratného, ale “síla Vortexu tkví v účelu a né ve zranění” jak rádi říkají Kultisté.



Učení se Efektům Vortexu
Na začátku hry umí Kultista 3 Efekty Vortexu, které si vybere ze základních Efektů Vortexu, jediné omezení je to, že si nesmí vzít Efekt, jehož cena Vortexu převyšuje jeho maximum
Při přechodu na další úroveň si můžeš vybrat dva nové Efekty Vortexu, které spadají pod Základní Efekty Vortexu, nebo jiné, u kterých může být podmínka předchozí znalosti.


Základní Efekty Vortexu
Štít věrných
Typ: Posílení
Vortex: 3 za první kolo, 2 za každé další
Trvání: Dle množství Vortexu
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: -

Tímto Posílením Kultista vytvoří na svém těle, zrakem skoro nepatrnou vrstvu, která zvyšuje jeho Základní Obranu (ZO) proti všem druhům útoků o +6

Efekt trvá dokud má Vyvolávající dostatek Vortexu a nebo dokud jej nezruší

Zesílená rána
Typ: Posílení
Vortex: 5
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: -

Tímto Posílením Kultista zesílí svůj útok, který přijde bezprostředně po použití efektu, takto získá bonus do útoku +3 a Pokud zasáhne udělí dodatečné zranění 1d10 životů
Vnitřní síla
Typ: Posílení
Vortex: 4 za první kolo, 2 za každé další kolo
Trvání: Dle množství Vortexu
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: -

Tímto Posílením Kultista využije svoji Mentální sílu jako tu fyzickou, dokud Efekt trvá, může si k hodům na sílu přičíst také opravu za Inteligenci.

Efekt trvá, dokud má vyvolávající dostatek Vortexu, nebo jej nezruší

Černá vize
Typ: Zázrak
Vortex: 6
Dosah: 20 sáhů
Rozsah: 1 tvor
Trvání: 1 kolo
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 8
Vyžaduje: -

Tímto Zázrakem Kultista zaplní mysl jednoho tvora šeptajícími hlasy, které budou jeho mysl trápit, buďto zlou představou, nebo minulostí, Kulty využívají tohoto Efektu jako mučící techniky. Tyto hlasy způsobí, že oběť ztratí 1d10 životů a zároveň bude neschopna jakékoliv akce ve svém příštím kole.


Poryv Vortexu

Typ: Zázrak
Vortex: 3
Dosah: 20 sáhů
Rozsah: 20 sáhů
Trvání: Ihned
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 5
Vyžaduje: -

Tímto Zázrakem Kultista vyšle část svého Osobního Vortexu jedním směrem, 20 sáhů v tomto směru si musí všichni hodit Atletika(Sil) vs 7, každý kdo neuspěje spadne na zem a ztratí 1d6/2 životů.

Zbraň Vortexem Plná
Typ: Zázrak
Vortex: 6
Dosah: Dotek
Rozsah: 1 zbraň
Trvání: 2 směny
Vyvolání: 2 kolo
Obtížnost: 7
Vyžaduje: -

Tímto Zázrakem Kultista Nabije zbraň částí svého Osobního Vortexu, takže když s tou zbraní zasáhne způsobí dodatečné zranění 1d6-2, zároveň se počítá jako magická zbraň


Kultistovi schopnosti pro vyšší úrovně
Následující řádky jsou určeny těm, kdo dosáhli druhé a vyšší úrovně. Na začátku hry je proto nemusíš vůbec číst

Při dosažení další úrovně získá Kultista následující:

· Novou zvláštní schopnost, nebo obor Efektů Vortexu, nebo dovednost
· Dva Efekty Vortexu Základních Efektů, nebo z již naučeného oboru
· Dovednostní body odpovídající pětinásobku dosažené úrovně
· Zvýšení maximálního počtu životů o 1d6+ODO
· Zvýšení maximálního množství Vortexu
· Na každé třetí úrovní pak ještě 2 charakterové body, které může použít ke zlepšení základu svých atributů.
	TABULKA VOLITELNÝCH SCHOPNOSTÍ PRO KULTISTU

	Intuice (D)
	Získáš dovednost Intuice

	Vyslýchání (D)
	Získáš dovednost Vyslýchání

	Základy Alchymie (S)
	Naučíš se vyrábět základní lektvary

	
	

	
	Změna atributů

	Obor Zázraků (S)
	Dokážeš se naučit těmto Efektům Vortexu: Odražení střely, Zmámení, Magický štít, Střela Vortexu a Dotek Chřadnutí

	Obor Posílení (S)
	Dokážeš se naučit těmto Efektům Vortexu: Vyvolání zbraně, Skok kobylky, Vyražení zbraně, Dvojitý útok a výstřel zblízka

	Obor Rituálů (S)
	Dokážeš se naučit těmto Efektům Vortexu: Vyvolání oře, Vyvolání bojovníka, Oživení předmětu, Rituál uzdravení a Opravení předmětu

	Zakázaná Magie (S)
	Dokážeš se naučit tyto ilegální efekty vortexu: Rituál očištění, Výbuch mrtvol, Přivolání démona, Vyvolání strachu a Prokletí duše

	Stezka Bijce (S)
	Postava jdoucí touto stezkou je předurčena být bojovníkem, dostává pasivní schopnosti

	Stezka Vyšetřovatele (S)
	Postava jdoucí touto stezkou je předurčena být nenápadnou, dostává pasivní schopnosti

	Stezka Sesílatele (S)
	Postava jdoucí touto stezkou je předurčena být mágem, dostává pasivní schopnosti





Volitelné dovednosti kultisty

Intuice (neurčeno)
Profesní dovednost - znalostní (3. stupeň zvládnutí)

Ověření: Intuice vs X


Kultista má jakýsi cit pro manuální práce, takže tuší kde, za co zatáhnout, nebo kam co zatlouci.

Kultista s touto dovedností může dělat manuání práci na kterou nemá dovednost (např.: řemesla, mechanika), v moment, kdy použije intuici, tak výzva stoupne na dvojnásobek.

Vyslýchání (SIL/CHAR)
Profesní dovednost - znalostní (3. stupeň zvládnutí)

Ověření: Vyslýchání(SIL/CHAR) vs Vůle(CHAR)

Kulty mají své oběti a tyto oběti často vědí informace, které jsou drahé a vzácné, proto ze svých řad školí lidi, kteří umí tahat z lidí informace, buď slovem, nebo mučidly, proto každý vyškolený dostavá základní mučitelskou sadu.

S použitím této dovednosti může Kultista vytáhnout ze své oběti informace, Vyslýchající, si háže buď CHAR, pokud se snaží používat jen slov, pokud ale chce použít mučidla, použije SIL, vyslýchaný si háže na Vůly (CHAR) pokud neuspěje musí podat dané informace. Pokud Kultista, používá vyslýchání na někoho, kdo již proti němu uspěl má -2 za každý neúspěch.

Základy alchymie

Kult si potřebují míchat lektvary a tinktury, a proto ve svých řadách má i lidi co umí základní lektvary namíchat, avšak nikdy nepřekonají alchymisty v tomto oboru vyučené

Kultista s touto schopností může tvořit lektvary, oleje a jedy, které může dělat alchymista na první a druhé úrovni, místo vázané many používá kultista Osobní vortex, na tvoření lektvarů používá kultista dovednost užití vortexu, ale na místo INT si k ní přičítá OBR

Obory Vortexu

Obory jsou jakési balíčky Efektů vortexu, které se může Kultista naučit, v moment, kdy si Kultista rozhodne obor vzít jako schopnost, automaticky dostane jeden efekt Vortexu, z těch, co tento obor nabízí, tento efekt se nepočítá do maxima efektů, které se dají vzít za danou úrověň.

Obor Zázraků

Tento obor je obor, ačkoliv jej ovládá skoro každý Kultista, je velmi vhodný, pokud chce být Kultista užitečný pro své bratry v Kultu

V tomto oboru se nachejí pouze zázraky, některé i reakční
S tímto oborem se Kultista může naučit sesílat tyto Efekty vortexu: Odražení střely, Zmámení, Magický štít, Střela Vortexu a Dotek Chřadnutí


Obor posílení

Tento obor se většinou berou jedinci, kteří vynikají v boji, jelikož tento obor naprosto bojovým oborem. Bijci, kteří patří k největší elitě ve své branži, tento obor zásadně ovládají.

V tomto oboru se nachází pouze posílení, která jsou čistě bojová.
S tímto oborem se Kultista může naučit sesílat tyto Efekty vortexu: Vyvolání zbraně, Skok kobylky, Vyražení zbraně, Dvojitý útok a Výstřel zblízka

Obor Rituálů

Obor Rituálů je obor důležitý pro všechny Kultisty, kteří aktivně dělají Rituály ať zasvěcovací, tak pohřební.

V tomto oboru se seznámíme s novým Efektem Vortexu a tím je Rituál, tento obor se skládá jen z rituálů. Rituál je kouzlo, které se sesílá delší dobu, stojí více Vortexu a tento Vortex se nemusí platit zároveň tzn. Kultista může být hned u zřídla Vortexu dělat Rituál a prokládat jej čerpáním Vortexu. Něktré rituály fungují po doby provádění rituálu. Rituály mohou stát suroviny, či vyžadovat některé předměty.

S tímto oborem se Kultista může naučit sesílat tyto Efekty vortexu: Vyvolání oře, Vyvolání bojovníka, Oživení předmětu, Rituál uzdravení a Opravení předmětu

Zakázaná Magie

Inkvizice pronásleduje osoby, co používají tuto magii, proto je zakázaná, je nemorální, neetická a někdy vyžaduje i lidské oběti, ale přesto ji někteří lidé praktikují, to co se dokáže kultista na této úrovni naučit, je relativně slabý odvar, oproti síle, kterou zakázaná migie může mít

V tomto Oboru se nachází Zázraky a Rituály. V moment kdy, někdo v okolí použije Vidění many, tak po prvním použití Zakázaných Efektů vortexu, je vidět červeně. Dokud neprojde Očistnými dveřmi, využivatel zakázané magie se nazývá heretik.
S tímto oborem se Heretik může naučit sesílat tyto Efekty vortexu: Rituál očištění, Výbuch mrtvol, Přivolání démona, Vyvolání strachu a Prokletí duše.

Efekty Vortexu pro vyšší úrovně

· Efekty volné
· Zmatení zraku
· Kostilam
· Regenerace
· Ruka
· Zóna příměří   
· Náraz štítem
· Obor Zázraků
· Odstranění prokletí
· Zmámení
· Magický štít
· Střela Vortexu
· Dotek Chřadnutí
· Obor Posílení 
· Vyvolání zbraně
· Skok kobylky
· Vyražení zbraně
· Dvojitý útok
· Výstřel zblízka
· Obor Rituálů
· Vyvolání oře
· Vyvolání bojovníka
· Oživení předmětu
· Rituál uzdravení
· Opravení předmětu
· Zakázaná magie
· Rituál očištění
· Výbuch mrtvol
· Brána do Rudé říše
· Vyvolání strachu 
· Prokletí duše




Kostilam

Typ: Zázrak
Vortex: 4
Dosah: 10 sáhů
Rozsah: 1 Tvor
Trvání: Ihned
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 5
Vyžaduje: -

Tímto Zázrakem Kultista zlomí kost v těle jedné osobě do 10 sáhů, tato kost se může nacházet pouze v končetině, takto postižená osoba má nevýhodu na jekékoliv použití dané končetiny

Náraz štítem

Typ: Posílení
Vortex: 2+x
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Štít

Kultista si z Vortexu udělá jemnou vrstvu na svém štítu a tímto štítem vrazí do nepřítele, hod je stejný, jako při útoku, UČ je velké, jako výše kvality štítu, pokud Kultista zasáhne, nepřítel sztrácí životy rovné dvojnásobku kvality štítu. Tento efekt stojí vortex ve víši kvality štítu +2

Regenerace

Typ: Posílení
Vortex: 5
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: -

Kultista si zacelí některé své rány s pomocí Vortexu. Tímto efektem automatický přestává krvácet a vyléčí si 1d6 životů, tento efekt lze použít pouze jednou denně.

Ruka

Typ: Posílení
Vortex: 3+2
Trvání: Dle množství Vortexu
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: -

Kultista si vytvoří z Vortexu ruku, kterou má připoutanou k tělu, tato ruka, může fungovat jako obyčejná ruka, kterou může použít na cokoliv.

Efekt trvá, dokud má vyvolávající dostatek Vortexu, nebo jej nezruší







Zmatení zraku 

Typ: Zázrak
Vortex: 7
Dosah: 5 sáhů
Rozsah: jedna osoba
Trvání: 5 minut 
Vyvolání: 2 kola
Obtížnost: 7
Vyžaduje: -

Kultista zmate nepříteli zrak, tato osoba, poté vidí některé barvy velmi jasně a jiné prakticky nevidí zároveň se pro něj sesílající jeví jako ohavné monstrum, jak na to zareaguje je na nátuře každého oného.

Zóna příměří

Typ: Zázrak
Vortex: 6+3 za kolo
Dosah: kruh o poloměru 5 sáhů
Rozsah: každý v kruhu
Trvání: Dle množství Vortexu
Vyvolání: 3 kola
Obtížnost: 8
Vyžaduje: -

Kolem Kultisty se vytvoří aura, ve které se zhoršuje bojování, každý, kdo se v ní pokusí zaútočit na někoho jiného dostane nevýhodu a ztrácí 1 život.

Efekt trvá, dokud má vyvolávající dostatek Vortexu, nebo jej nezruší

Dvojitý útok
Typ: Posílení 
Vortex: 4
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Obor Posílení

Kultista se zrychlí a dokáže zaútočit o jednou navíc, s tím je spojeno, že dostane další obranu


Skok kobylky

Typ: Posílení
Vortex: 3
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Obor posílení

Kultista vyskočí dva metry do vzduchu a poté zase dopadne, pokud na místě jeho dopadu je nějaká bytost zraní ji za 1d6-1 životů







Vyražení zbraně

Typ: Posílení
Vortex: 4
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Obor posílení

Kultista posílí svůj útok, který je mířen na zbraň, v moment, kdy zasáhne si nepřítel hodí na atletiku proti zranění, které by měl útok způsobit, pokud se mu nepodaří přehodit přijde o svou zbraň, pokud přehodí ztrácí polovinu zranění, které by mu mělo být uděleno

Výstřel z blízka

Typ: Posílení
Vortex: 3
Trvání: Ihned
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Obor posílení, lehká, nebo lovecká kuše

Kultista si pomocí Vortexu nabije svoji kuši, kterou poté vezme do jedné ruky a vystřelí ji na nepřítele, kterého může zasáhnout svojí zbraní na blízko, na tuto akci se nepočítá nevýhoda za vzdálenost, kterou by měla nastat, tato akce se nepočítá jako útok.

Vyvolání zbraně

Typ: Posílení
Vortex: x
Trvání: 10 minut
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Obor posílení

Kultista si pomocí Vortexu vyvolá zbraň, která je tvořena Vortexem, tato zbraň je magická a může to být kterákoliv zbraň na blízko. Tento efekt stojí Vortex dle útočnosti vyvolané zbraně

Dotek Chřadnutí

Typ: Zázrak
Vortex: 6
Dosah: Dotek
Rozsah: 1 Tvor
Trvání: Ihned
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 5
Vyžaduje: Obor Zázraků

Tímto Zázrakem Kultista při doteku způsobí poškození těla, kterého se zrovna dotýká, zasažený stratí 1k6+2 životů a dostane nevýhodu, ke všem akcím, které vyžadují danou část těla. 









Magický štít

Typ: Zázrak
Vortex: 4+2 za kolo
Dosah: -
Rozsah: Vyvolávající
Trvání: Dle množství Vortexu
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 4
Vyžaduje: Obor Zázraků

Kultista si z Vortexu vytvoří štít, který ponese v ruce, tento štít dává +3 do obrany a +3 proti jakýmkoliv kouzlům, které jsou seslány na Kultistu. 

Efekt trvá, dokud má vyvolávající dostatek Vortexu, nebo jej nezruší

Odstranění prokletí

Typ: Zázrak
Vortex: 4+x
Dosah: Dotyk
Rozsah: Prokletí v okolí Vyvolávajícího
Trvání: -
Vyvolání: 10 kol
Obtížnost: x
Vyžaduje: Obor Zázraků

Kultista s tímto zázrakem dokáže zrušit prokletí, které má zdroj v jeho naprosté blízkosti, avšak musí přesně vědět jaké prokletí to je a od koho pochází, cenu efektu i obtížnost určuje vypravěč.

Střela Vortexu

Typ: Zázrak
Vortex: 7
Dosah: 50 sáhů
Rozsah: jedna bytost nanejvýš 50 sáhů od vyvolávajícího
Trvání: Ihned
Vyvolání: 2 kola
Obtížnost: 8
Vyžaduje: Obor Zázraků

Kultista vyšle část svého Vortexu nějakým směrem, tento vortex vzplane a zasáhne jednu bytost a tu to poraní, někdy i zabije. Zasažená bytost sztrácí  2d6 životů a začne hořet.

Zmámení

Typ: Zázrak
Vortex: 4
Dosah: Dotyk
Rozsah: 1 Osoba
Trvání: 1 směna
Vyvolání: 1 kolo
Obtížnost: 5
Vyžaduje: Obor Zázraků

Kultista zmámí jednu osobu, což se projeví tím, že daná osoba začne být více důvěřivá vůči vyvolávajícímu, pokud se vyvolávající pokusí danou osobu ovlivnit pomocí charisma dostane výhodu

Vyvolání oře
Typ: Rituál
Vortex: 4
Suroviny: 15
Potřeba: Amulet
Trvání: 3 hodiny
Vyvolání: 0,5 Hodiny
Obtížnost: 6
Vyžaduje: Obor Rituálů

Kultista si dokáže přivolat nějakého tvora a kterém může jezdit, tento tvor nemůže být použit k ničemu jinému. Tento rituál je zvláštní v tom, že se dá dělat do zásoby, vyvolávající může tento efekt nabít do nějakého amuletu, poté jej může použít, stává se, že na dlouhé cesty táhne někdo hromadu amuletů nabitých tímto kouzlem.

Vyvolání Bojovníka

Typ: Rituál
Vortex: 9
Suroviny: X
Potřeba: Sůl, levandule
Trvání: 4 hodin
Vyvolání: 4 Hodiny
Obtížnost: 8
Vyžaduje: Obor Rituálů

Kultista povolá bojovníka, který bude sloužit jeho věci. Tento bojovník má veškeré atributy rovné Inteligenci sesílajícího, k útoku má navíc výhodu. Jeho životy jsou úměrné polovině surovin použitým na tento rituál, tento bojovník zemře, pokud zahyne jeho pán, dojdou mu životy, nebo pokud je na světě moc dlouho. Na tohoto bojovníka neplatí přirozené zbraňě, tzn. Dá se zranit pouze magickými zbraněmi, nebo některými kouzly, či alchymistickými předměty.

Oživení předmětu
Typ: Rituál
Vortex: 7
Suroviny: 27
Potřeba: Předmět, který má být oživen
Trvání: 2 směny
Vyvolání: 1 směnu
Obtížnost: 6
Vyžaduje: Obor Rituálů

Kultista dokáže pomocí donutit předmět, aby s ním mluvil. Tento předmět ví co se okolo něj dělo, pokud je tento předmět příliš starý může trpět některými chorobami, jako jsou výpadky paměti, nebo může potřebovat se vypovídat, v takovýchto situacích, může být celý rituál na nic. Tento předmět může jenom mluvit, nic jiného nedokáže.











Rituál uzdravení

Typ: Rituál
Vortex: X
Suroviny: 12
Potřeba: Růže
Trvání: Ihned
Vyvolání: 3 směny
Obtížnost: 5
Vyžaduje: Obor Rituálů

Kultista využije svůj Vortex, aby někoho uzdravil, může i sebe, tento tvor je vyléčen o počet životů rovný počtu bodů Vortexu vložených do tohoto rituálu.

Opravení předmětu
Typ: Rituál
Vortex: 6
Suroviny: 32
Potřeba: -
Trvání: -
Vyvolání: 2 směny
Obtížnost: 6
Vyžaduje: Obor Rituálů

Kultista dokáže opravit nějaký předmět, který je zničen, např. Rozřízlé lano, rozbité zrcátko. Jak velký tento předmět může být rozhodne vypravěč, tento předmět nesmí být zbraň, pokud byl předmět magický, po opravě mu to jeho magické schopnosti nevrátí, pokud tento předmět byl mechanický, musí nejprve vyvolávající vědět jak fungoval.


Přivolání démona
Typ: Rituál
Vortex: 10
Suroviny: 30
Potřeba: Dvě lidské lebky
Trvání: 4 hodiny
Vyvolání: 4 hodiny
Obtížnost: 9
Vyžaduje: Zakázaná magie

Pomocí tohoto rituálu přivolá Heretik démona. Sesílající tímto přivolá nižšího démona, nebo démona sluhu, ale i tak je tento démon silný, má +8 ke každému hodu, nedá se jej zranit, ani zabít, jelikož je zde pouze na určitou dobu, ale dá se odvolat, pomocí některých rituálů. Démon nepodléhá vůli Heretika, který jej vyvolal.

Prokletí duše

Typ: Posílení
Vortex: 2
Trvání: -
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Zakázaná magie

Heretik toto posílení sešle před útokem, pokud útok zasáhl svůj cíl, tento cíl ztratí dalších 1d6 životů, jako psychické zranění. Po tomto zásahu je na něm vidět tenká rudá vrstva, pokud někdo vyciťuje magii. Tato osoba po smrti nedojde věčnému klidu, pokud jej někdo za života kletby nezbaví, např zázrakem Odstraň prokletí


Výbuch mrtvol

Typ: Zázrak
Vortex: X+Y
Dosah: 30 sáhů
Rozsah: X mrtvol v okolí vyvolávajícího
Trvání: Ihned
Vyvolání: 4 kola
Obtížnost: 10
Vyžaduje: Zakázaná magie

Heretik tímto efektem donutí určitý počet mrtvých těl v okolí explodovat, tento počet se rovná neznáme Y, každý výbuch zraní každého kdo je v okruhu o poloměru 2 sáhy od mrtvoly za 1d6+X zranění.

Vyvolání strachu

Typ: Zázrak
Vortex: 6
Dosah: Dotyk
Rozsah: jedna bytost 
Trvání: Ihned
Vyvolání: 1 kola
Obtížnost: 7
Vyžaduje: Zakázaná magie

Pomocí tohoto efektu Heretik vyvolá v nepříteli strach, tento strach je v podobě nejhlubší fóbie dané osoby, tomuto efektu se dá zabránit tím,  že oběť přehodí Heretika v hodu na vůli (CHAR)



Stezky
[bookmark: _GoBack]Každá ze stezek funguje pasivně a k tomu přidá jeden efekt Vortexu. Je možné jít jenom jednou stezkou, je to taková “předspecializace”



Stezka Bijce
Bijci jsou fyzicky nejsilnější, proto se jim zlepší útok i obrana. Při vybrání této stezky se Bijci sníží maximální vortex o 5 bodů a rozdělí si tři body mezi obratnost a sílu. Zároveň dostanou +2 do útoku i obrany.

Ohnivá pěst

Typ: Posílení
Vortex: 3
Trvání: 5 kol
Vyvolání: Ihned
Vyžaduje: Stezka Bijce

Bijcova pěst se obalí plameny. Tyto plameny jsou jednoruční zbraň, veškeré zranění způsobené ránou takovouto pěstí jsou ohnivá. Oheň Bijci nic neudělá. Pokud si Bijec spustí tuto schopnost na obě ruce, může zaútočit oběma, jako by měl schopnost boj se dvěma zbraněmi. Pokud Bijec zasáhne, hodí si 1k10, pokud přehodí číslo 5, nepřítel začne hořet, tedy pokud to jde.



Atributy Ohnivých pěstí.
Útočnost: 4
Zranění: 3
Obrana: 2


Stezka Vyšetřovatele

Vyšetřovatelé jsou nenápadní, tišší a lstiví, proto se jim zlepší schopnosti, které se vážou ke zlodějině. Při vybrání této stezky se Vyšetřovateli sníží maximum Vortex o 5 bodů, ale rozdělí si tři body mezi Obratnost a Charisma. K tomu dostanou +2 do všech akcí, které se týkají zlodějiny a vyšetřování.



Obmotání trny

Typ: Zázrak
Vortex: 5
Dosah: 30 sáhů
Rozsah: 1 cíl
Trvání: 1d10 kol
Vyvolání: 2 kola
Obtížnost: 7
Vyžaduje: Stezka Vyšetřovatele

Cíl je obmotán klubkem trnů, které jej zadrží, tento cíl se nemůže pohybovat, může útočit jen na trní. Trní samo po 1k10 kolech zmizí. Trní každé kolo ubere 1k6 životů obmotanému

Atributy trní
Oč: 5
Životů: 20

Stezka Sesílače

Sesílači jsou nejvíce magická stezka, proto mohou seslat více efektů než ostatní. Při vybrání této stezky Sesílač si zvýší maximum vortexu o 5 bodů, ale odečte si dohromady tři body ze síly a odolnosti. K tomu všechny efekty pro něj stojí o 1k6/2 méně vortexu.

Proměna

Typ: Zázrak
Vortex: 0
Dosah: Dotyk
Rozsah: Vyvolávající
Trvání: 1 hodina
Vyvolání: 2 kola
Obtížnost: 6
Vyžaduje: Stezka Sesílače

Kultista se promnění do své nové podoby. Je to podoba červa dlouhého 20 sáhů a tento červ je napůl živý napůl mrtvý, po těle má kosti a kostry různých tvorů, jeho hlava je tvořena velkou humanoidní lebkou ze špičatými zuby.
Červ může kousat, mlátit ocasem a vydechovat jedovatý dech, který zraní každého v kuželu dlouhém 10 sáhů za 4d6, avšak takto vydechnout může jen jednou za 3 kola
Kultista se, po jedné hodině, ve své červí podobě zahrabe do země svého pána.


Atributy po proměně:
Síla: 23 (+6)
Obratnost: 23 (+6)
Odolnost: 23 (+6)
Inteligence: dle inteligence vyvolávajícího
Charisma: 1 (-5)
Ocas Útočné číslo: 19/+9
Zuby Útočné číslo: 15/+15
Obranné číslo: 16
Základní obrana: 10
Životy: 50
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