LeSij (Pani Hvozdu)

Popis a historie

LeSijové jsou prastara rasa bytosti zrozena ze samotné dusSe divokého lesa. Na rozdil
od elfll, ktefi lesy obyvaiji, LeSijové jsou jejich strazci a ztélesnénim. Existuji od pocatku
¢asU a jejich osud je neoddélitelné spjat se zdravim a vitalitou jejich domoviny. Jsou
samotarsti a neduvéfivi vaci cizinclim, ale pokud se k nim pfistupuje s uctou, mohou se
stat mocnymi spojenci.

vr wvaivos

lesu se jejich populace zmenSila a mnoho z nich se stahlo hloubé&ji do nedotéenych
pralesu. LeSijové nevytvareji velka mésta, zZiji spiSe v malych komunitach nebo
osamoceng, ve stromech, pod kofeny nebo ve skrytych roklinach. Jsou arbitry pfirody a
Casto zasahuji, kdyz je ekologicka rovnovaha narusena.

Vzhled

e Postava: LeSijové jsou nesmirné variabilni. Jejich "prava" podoba je ¢asto
ménava, ale nejCastéji se objevuji jako vysoci, Slachoviti humanoidi s kuzi
pfipominajici kdru stromu a vlasy z listi, mechu nebo tenkych vétvicek.

e Tvar: Jejich oblicej je Casto maskovany a vyrazny, s o€ima, které mohou zafit
Zluté, zelené nebo jantarove, jako svétélka v lese. Nékdy maiji parozi nebo vétve
vyrustajici z hlavy.

e Specifikum: Klicovou schopnosti je ménit svou velikost. Mohou se zmenSit na
velikost kefe nebo narlist do majestatni podoby vysokého stromu. Jejich Saty
jsou obvykle jednoduché, vyrobené z pfirodnich materiald, splyvajici s okolim.

Rodové viastnosti
1. Ménavec (Moc): LeSij dokaze béhem jednoho kola zménit svou velikost.



o Mala forma: Muze se zmenSit na velikost kefe nebo malého zvitete (asi 1
sah). V této podobé ma +2 k Plizeni a Schovavani v lesnim prostiedi a
muze se protahnout uzkymi Stérbinami. Jeho Sila a Odolnost klesa o 1.

o Velka forma: M{ze narlst do majestatni podoby vysokého stromu (az 4
sahy). V této podobé ziskava +2 k Sile a Odolnosti, ale ma -2 k
Obratnosti. Jeho utoky ziskavaji bonus k poskozeni +1.

o Standardni forma: Prfiblizné lidska velikost.

Sepot lesa: Lesij umi komunikovat s rostlinami a pFirodnimi duchy. Miize klast
otazky rostlinam a ziskat zakladni informace o udalostech, které se v jejich
blizkosti staly (do vzdalenosti 10 sahu) za poslednich 24 hodin. Toto je omezené
na jednoduché odpovédi ("Ano/Ne", "Smér", "Pfichod/Odchod").

Hluboké koreny (Odolnost): LeSij ma pfirozenou odolnost vic&i jedim a
nemocem prirodniho puvodu. Ziskava bonus +2 ke vdem zachrannym hodim
proti t€émto vlivim.

Zranitelnost ohném: Ohen je pro LeSije nejvétsi hrozbou. Lesij utrpi o 1 bod
dodatec¢ného zranéni za kazdou kostku poSkozeni z ohné.

Tabulka zakladnich atributt (Draci Hlidka)

Atribut Hodnota Popis

Sila (SIL) 8 Pfirozené silni, zvlasté ve velké formé.
Obratnost 7 Priimérna, ale zalezi na formé

(OBR) ’ '

Odolnost (ODL) |8 Robustni, spojeni s Zivotni silou stromu.
Inteligence . o

(INT) 9 Moudrost staletych lesu.

Charisma (CHA)j8 ?gg&ztarstl, pro nékoho inspirativni, pro jiného

Doporu€ena povolani

LeSijové jsou vynikajici Druidi, Hrani€ari (se zaméfenim na divo€inu), Kouzelnici (Skol
Lidé, Magie Zivli — Zemé&/Vzduch) a v nékterych pFipadech i Valeénici (vyuZivajici
hrubou silu Velké formy).

Unikatni rodové kouzlo: Hnév prastarého korene

Popis:

Uroveii: 2. kruh (ptirodni magie / druidismus)
Seslani: 1 akce
Dosah: 10 séht
Doba trvani: Thned / 3 kola (omezeni pohybu)

Lesij udefti dlani (nebo nohou v obii form¢) do zemé a vyvola silu samotného hvozdu. Ze

zemé bleskové vyrazi tlusté, sukovité kofeny, které se pokusi ovinout neptatele.

Ucéinek:




e Znehybnéni: Az 3 cile v dosahu musi uspét v hodu na Obratnost (obtiznost 15). Pokud
selzou, jsou koteny pevné sevieny a nemohou se pohybovat po dobu 3 kol (nebo dokud
koteny nepiesekaji — kofeny maji 10 zivoti).

e Poskozeni: Pokud je Lesij v Obii formé, kouzlo navic zptsobi drceni za 1K6 bodi
zranéni kazdé kolo, kdy je cil uvéznén.

e Vyuziti v jeskyni: Kouzlo funguje i v podzemi, pokud je nad jeskyni vegetace nebo
pokud jsou v zemi pritomny fosilie a stard dreva.

Unikatni rodovy predmét: Srdce hvozdu (Amulet)

Popis: Velky, hladce opracovany kamen (Casto obsididn nebo kiemen), ktery vypada jako
zkamenélé srdce. Je protkany stiibfitymi Zilkami pfipominajicimi kofenovy systém a zavéSeny
na pleteném provazci z kotinkt a runovych koralki.

Vlastnosti:

1. Regenerace mizy: Pokud Lesij odpociva v lese nebo v blizkosti zivych stromtl, amulet
mu navraci +1K6 Zivoti navic béhem kratkého odpocinku.

2. Obrana kiiry: Jednou za den mize nositel aktivovat schopnost ,,Ztvrdnuti“. Jeho kiize na
5 kol ziska vlastnosti tvrdého dieva, coz mu dava bonus +2 k Obrané (OZ), ale snizi
jeho Obratnost o 1.

3. Hlas divodiny: Amulet funguje jako zesilova& rodové schopnosti Sepot lesa. Odpovédi
rostlin jsou jasnéjsi a Lesij skrze n€j muze ,,vidét™ o¢ima blizkého stromu na kratkou
vzdalenost (jako by tam sam stal).

4.  Pouto se zemi: Pokud je Lesij drzitelem amuletu smrtelné zranén, amulet praskne a
pohlti zranéni, ¢imz majitele stabilizuje na 1 zivoté (Ize pouzit pouze jednou, poté amulet

ztrati magickou moc).




