Legenda o Rozdéleni Zivli

Podle legendy na poc¢atku véku neexistovaly tyto rasy oddélené. Existoval pouze jeden
lid — Déti Matky Prirody. KdyZ se v3ak do svéta zacaly tlacit civilizace lidi, trpasliki a
elfl se svymi mésty a doly, doSlo k rozkolu. Déti pfirody se neshodly na tom, jak Celit
invazi ,kovu a ohné*“:

e Lesijové chtéli vyjednavat a lesy jen moudfe chranit.

o Hejkalové chtéli vetfelce vydésit a vyhnat hlukem.

e Vodianojové se stahli do hlubin, kde na né nikdo nemohl.
e Jezinky se uchylily k temné magii klamu, aby prezily.

Od té doby jsou tyto rasy sice samostatné, ale poji je neviditelné pouto. Rikéa se, Ze
kdyZ se v jednom lese sejde zastupce kazdé z téchto Ctyf ras, oZiva samotna duse
prastarého hvozdu.

Vzajemné vztahy (Tabulka diplomacie)

Rasa Pohled na ostatni
Lesii Povazuje Hejkaly za hlu¢né déti, Jezinky za nebezpecné intrikanky a Vodniky
J za vzdalené bratrance. Je ,tmelem® skupiny.
. Rad si stfili z Vodniku (hazi jim kameny do tlni), respektuje LeSije a boji se
Hejkal . AT D
Jezinek, protoZe jejich ticho ho znervoziuje.
Vodiano'Je mu jedno, co se déje na sousi, dokud mu tam neteCe Spina. S Jezinkami
Jméni perly za bylinky, Hejkaly okfikuje, kdyz délaji ramus u brehu.
. Ostatni rasy vyuziva jako ,Stit“. LeSij ji dava ukryt, Hejkal pouta pozornost a
Jezinka . . . .
ona sama ze stinl taha za nitky.

Spole€ny rasovy rys: Pouto Staré krve

Pokud je v druZiné vice nez jedna z téchto ras, ziskavaji specialni bonus:

e Dvojice: Pokud spolupracuji (napf. jeden pomaha druhému pfi testu dovednosti
v divoCiné), ziskavaji bonus +1 k hodu.

e Cela skupina (vsichni 4): Jednou za herni sezeni mohou vyvolat ,,Hlas
hvozdu“ — na jednu scénu (boj nebo vyjednavani) se okolni pfiroda postavi na
jejich stranu (kofeny podrazeji nohy nepfatelum, vitr nese jejich slova, voda se
vini podle jejich vule).

Dobrodruzny nameét: ,,Probuzeni zapomenutého haje*

Vase druzina (slozena z téchto ras) je povolana starym LeSijem Kk ritualu. Lidé zacali v
posvatném udoli stavét pilu a mlyn.

Vodianoj musi zastavit stavbu ndhonu pod vodou.

Hejkal musi v noci vyvolat takovou paniku, aby délnici utekli.

Jezinka musi oCarovat pfedaka stavby, aby uvefil, ze misto je prokleté.
Lesij musi zahladit stopy a nechat les, aby si vzal misto zpét.
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