Miska z prvotni hliny

VZHLED

Miska z hrubé, ale pevné bezedvé hliny o
pruméru zhruba jedné dlané. Stény jsou
nepravidelné, jako by je tvarovala spi$ ruka
nez kruh. Povrch z{stava matny, v
odstinech tlumené okrové a cihlové; v
palenych mistech se objevuji jemné pihy
tmavsich zrnek. Po obvodu vnéjsi stény je
jednoduchy pas reliéfnich Car — Ctyfi
opakujici se znaky: vinka, spirala, trojuhelnik
a VvEjir Carek, které druidi vykladaji jako
znacky vody, zemé&, ohné a vétru. Uvnitf
misy neni zadna vyzdoba, jen soustfedné
stopy po prstech. Na dotek je chladna a
prekvapivé téZzka na svou velikost. Kdyz se
naplni €istou vodou, na dné se obcas objevi
bledé svétélko, jako by se pod povrchem
kratce zablesklo.

PUvVOD

Druidi kruhy v okoli Tichého hvozdu
uchovavaji pfibéh o ,prvotni hliné“ —
materialu, ktery podle jejich viry pochazi z
mista, kde se svét poprvé ,zachytil“ mezi
zemi a nebem. Jeden z nejstarsich kruhu,
vedeny archidruidem Almarachem, pry
ziskal hrst takové hliny z trhliny v posvatném
prameni v dobé, kdy se zemé tfasla a skaly
praskaly.

Almarach hledal zp(sob, jak dlouhodobé
posilit t&lo bez poruseni rovhovahy. Odmital
I&Cit valku valkou a nemoc magii, ktera by
jen pfenesla cenu na jina mista. Po letech
zkousek s bylinami, jily a obé&tinami ¢tyfem
zivlim dospél k jednoduchému tvaru: miska
jako misto, kde se Zivly setkaji v zakladni
podobé.

Prvni Miska z prvotni hliny vznikla tak, ze
jadro hliny z posvatného pramene obalil
béZnou fi¢ni hlinou, smisil ji se studnicni
vodou, vytvaroval v prstech, vypalil v
otevieném ohnisti a nechal vychladnout na
vétrné mytiné. PFi prvnim pouziti popraskala
po obvodu, ale hlina se nerozpadla; drobné

stfepy se daly znovu rozmogit, vytvarovat a
vypalit. Druid pochopil, Ze prvotni jadro
nelze znidit, pouze docasné uvést do formy.
Almarach(v kruh pouzival misku stfidmé —
pro téZce ranéné, choré a jako nadobu pro
péstovani vzacnych bylin, které jinak v
daném pasmu hynuly. Po jeho smrti byla
Miska uloZena do dfevéné schrany v
kruhové svatyni. Kdyz svatyni pozdéji
vyplenili lidsti vojaci, schrana zmizela.
Zpravy o misce se objevuji znovu az v
zapiscich nékolika bylinkarek, které se
chlubi ,nadobou, v niz rostou véci proti
v&emu pofadku roénich dob*.

AKTIVACE

Ritual zivli (obnova nadoby)

Po kazdém plném pouziti miska po
vyschnuti praskne. K jeji obnové je tfeba:

1. Rozemlit stfepy na jemny prasek a
smisit je s malym mnozstvim kvalitni
hliny (zemé). Trva sménu.

2. Zalit €istou vodou z pramene di
studny a hnist, dokud nevznikne
hladké tésto (voda). Trva sménu

3. Vytvarovat misku rukama, bez
hrnéifského kruhu, do plvodni
velikosti a nechat zavadnout. Trva
sménu.

4. Vypalit nad otevienym ohném az
povrch zpevni sména (oheri). Trva
sménu.

5. Ochladit ve volném vétru, alespon
po dobu jedné hodiny (vzduch).

Ritual vyzaduje Cas (2 hodiny) a Uspésny
hod na Remesla (OBR) vs. 12.

EFEKT
Chléb zivota (aktivni)

Ten, kdo se béhem dne naji z Misky z
prvotni hliny a poté absolvuje plnohodnotny



dlouhy odpocinek, ziska na nasledujicich
1k6 dni Vyhodu (bonus +5) k hodiim
Odolnosti proti nemocem, béznym horec¢kam
a Unavovym stavim.

Pfi kratkém i dlouhém odpocinku obnovuje
dvojnasobek bézné ziskanych zivotu.
Unava (pokud jim&) se po prvnim dlouhém
odpocinku automaticky zlepsi o jeden
stupen navic.

Uginek se nemuize séitat — dalsi jidlo z
Misky b&hem trvani jen obnovi dobu trvani
na novych 1k6 dni, nikoli vice. Misa pak po
vyschnuti popraska a musi projit Ritualem
zivla.

Zahrada v nadobé (pasivni)

Rostliny zasazené do zeminy v Miske rostou
pfiblizné desetkrat rychleji nez obvykle v
daném podnebi.

V Miske Ize Uuspésné péstovat i vzacné a
choulostivé magické rostliny, které by
jinak v danych podminkach nerostly viibec,
napfiklad Zlaty lotos, Kosatec dradi,
Babelsky narcis, Mandragoru ¢i jiné byliny,
pokud maji jinak dostupna semena Ci
oddenky.

Dokud je Miska pouZita jako kvétinac¢, nelze
vyuzit G€inek jidla. K obnoveni plvodni
funkce je nutno zeminu a kofinky vysypat,
vysusit stfepy a proveést cely Ritual zivld.

ZAPLETKA

V pohrani¢nim mésteCku se rozsifila zprava
o bylinné masti, ktera stavi na nohy ranéné
béhem nékolika dni misto tydn(. Stafenka,
ktera mast nabizi, vd8ak nedokaze presvedcit
méstského pisafe ani vrchnost, aby ji
nechali na pokoji; Slechtic ma zajem o
»ZazraCnou nadobu v jeji boudé&®. Zaroven se
v okolnich horach S§ifi nevylécitelné podivné

horecky mezi horniky.

Stafenka se pfizna, ze mast sama o sobé
neni zazrak, ale Ze ob¢&as vafi odvar v ,staré
misce®, kterou pry naSla ve vyvraceném
stromu po boufi. Nadoba zadina po letech
praskat a ona nezna ritual, ktery by ji
obnovil. Druidi kruh mezitim vyslal posla, ze
jeden z jejich davnych posvatnych predmétu
byl znovu nalezen a Ze o0 néj maji zajem i jini
— kupci s kofenim, alchymisté, ktefi by radi
zaloZili zahradu mandragor.

MOTIV: DruZina
ochranou starenky,

mize byt povérena

hledanim puavodniho
kruhu, ktery zna Ritual ZzZiviad, nebo
rozhodnutim,  komu  Miska  pfipadne:
méstskému péanovi pro jeho vojska, kruhu
druidd, alchymistické koleji, nebo zustane v
rukou obycejnych. Kazdy zajemce nabizi
Jinou ,odménu*“ a Miska je jen jedna.

STATISTIKY

Popis: Miska z €ervené hliny
Typ predmétu: Nadoba

Kategorie: PFirodni

Pouziti: Jidlo &i péstovani
Hmotnost: 0,51b

Cena: 500



	Miska z prvotní hlíny  
	VZHLED 
	PŮVOD 
	AKTIVACE 
	EFEKT 
	Chléb života (aktivní) 
	Zahrada v nádobě (pasivní) 
	ZÁPLETKA 
	STATISTIKY 



