Obor Golemistika

(Pokrocila schopnost theurga)

Uvod

Golemista je theurg specializovany na tvorbu a
ovladani golemi — mohutnych magickych
konstruktt, které slouZzi jako strazci, pracovnici €i
vale¢ni kolosové. Na rozdil od béznych konstrukti
jsou golemové oziveni prostfednictvim ovladaciho
kli¢e — magického predmétu obsahujiciho vazaného
démona, ktery golema aktivuje a umoznuje jeho
ovladani.

Kazdy golem vyZzaduje nejen spravné suroviny a
slozité magické ritualy, ale pfedevsim kvalitni
ovladaci kli¢ odpovidajici jeho sile. Vyroba golema
trva standardné€ 48 hodin nepfetrzité prace, ale lze ji
zkratit pouzitim golemiho jadra.

Pozadavky oboru

* Dosazeni 6. trovné

» Specializace Theurg

» Ptistup k alchymistické laboratofi nebo
dilng, vlastnit theurgovu htil a

Ovladaci Kklice

Ovladaci kli¢ je srdcem kazdého golema. Jedna se o
magicky predmét (krystal, drahokam, runovy
kamen ¢i kovovy artefakt), do néhoz je vazan
démon. Kli¢ se vklada do hlavy golema a slouzi
jako jeho “mozek”. Aktivuje ho a umoziuje
prijimat ptikazy. Golemista vlastni druhou cast klice
(ovladaci protéjsek), kterou golema fidi.

Kuvalita klice uréuje, kolik many dokaze pojmout a
jak dlouho mtize golem aktivné fungovat. Cim
mocnéjsi golem, tim kvalitnéjsi kli¢ vyzaduje.

Golemista mize mit aktivnich vice golemu
soucasné, ale jejich pocet je omezen jeho schopnosti
udrzovat magické spojeni na zakladé své trovneé.

Typy ovladacich kli¢i

Kvalita Mana | Suroviny ObtiZnost
Prosty 50 100 z1 12
RemesIny 100 250 z1 15
Mistrovsky 200 500 z1 18
Archaicky 350 1000 zI 22
Legendarni | 500 2000 z1 26

Specialni ingredience pro klice

Kvalita klice | PoZadované ingredience

Prosty nerost, ¢ast téla bestie, pozlacena
slitina, ¢iré stiibro

Remeslny polodrahokam, ¢ir¢ zlato

Mistrovsky drahokam ¢i magicka ruda

Archaicky diamant ¢i ingot magického kovu

Legendarni | Mési¢ni ruda, stiep srdce hory

Pocet aktivnich golemu

Uroveii golemisty

Max. aktivnich golemi

68 1
9-11 2
12-14 3
15-17 4
18+ 5




Typy golemiu

Golem Uroveil Mana Suroviny | ObtiZnost | ZkuSenosti | Zivoty Li[e 70 oC
Jilovy 6 100 300 14 600 70 10/+2 8 10
Kamenny | 9 150 350 18 1000 90 12/45 8 11
Zelezny 12 200 600 22 1800 110 15/+4 10 12
Ohnivy 15 400 700 26 2900 140 17/+6 13 15
Krvavy 18 500 800 30 5400 160 20/+5 14 16
Vlastnosti a atributy golemi
Golem Atributy Dovednosti Schopnosti | Imunity Rezistence | Slabiny
Jilovy SIL 18 (+4), | Atletika (SIL) 8, Vypusténi | krvaceni, chlad, secné jed, drtivé
OBR 10 (0), | Vydrz (ODO) 4, pary, bodné zranéni, zranéni, zranéni,
ODO 18 Postieh (INT) 5, Pasivni nemagické zbrang, voda, ohen
(+4) INT - Reflex (OBR) 5 regenerace | ovlivnéni mysli
CHAR -
Kamenny | SIL 23 (+6), | Atletika (SIL) 10, Vypusténi krvéaceni, secné
OBR 6 (-2), | Vydrz (ODO) 6, pary, zranéni, chlad,
ODO 22 Postieh (INT) 5, Pasivni bodné zranéni,
(+6) INT - Reflex (OBR) 5 regenerace | nemagické zbrang,
CHAR - ovlivnéni mysli,
ohen
Zelezny SIL 25 (+7), | Atletika (SIL) 12, Vypusténi | krvaceni, secné chlad,
OBR 4 (-3), | Vydrz (ODO) 8, pary, zranéni, bodné voda,
ODO 26 (+) | Postieh (INT) 5, Pasivni zranéni, nemagické | ohen,
INT - Reflex (OBR) 5 regenerace | zbran¢, ovlivnéni
CHAR - mysli,
Ohnivy SIL 24 (+7), | Atletika (SIL) 14, Vypusténi | krvaceni, secné chlad, voda
OBR 16 Vydrz (ODO) 10, pary, zranéni, bodné
(+3), ODO Postieh (INT) 5, Pasivni zranéni, nemagické
18 (+4) INT | Reflex (OBR) 8 regenerace | zbrané, ovlivnéni
- CHAR - mysli, ohen
Krvavy SIL 28 (+8), | Atletika (SIL) 16, Vypusténi | krvaceni, secné ohenl krvaceni,
OBR 18 Vydrz (ODO) 10, pary, zranéni, chlad, bodné
(+4), ODO Plavani (SIL/OBR) | Pasivni bodné zranéni, zranéni
26 (+8) INT | 8, Postieh (INT) 10, | regenerace | nemagické zbrang,
- CHAR - Reflex (OBR) 10 ovlivnéni mysli,




Spotreba many

Golem spotiebovava manu z ovladaciho kli¢e na
zaklade své aktivity. Kdyz je golem neaktivni
(strnuly), nespotiebovava zadnou manu. Aktivni
golem spotfebovava manu podle aktivity. Denni
spotfeba pohybu ¢i sluzby vyjde na 10 many, kazdy
souboj dodate¢né 2 body many.

Dobijeni klice

Golemista mize dobit ovladaci kli¢ transferem
vlastni many (pomér 1:2) nebo pouzitim magickych
zdrojti (krystaly many). Dobijeni trva 1 hodinu za
kazdych 50 many. KIi¢ se také dobiji automaticky

sam o 5 bodu pfi zédkladnim astronomickém jevu.
Tedy v poledne a o ptilnoci.

Vycerpani klice

Kdyz mana v kli¢i klesne na 0, golem okamzité
prejde do strnulého stavu a nelze ho aktivovat,
dokud neni kli¢ dobit. Golem v tomto stavu ziistava

na mist¢ nehybny a je zranitelny. Nemutze se branit
ani skoro nic s nim nehne.

Tvorba golemi

Tvorba golema je slozity proces vyzadujici Cas,
suroviny a magickou energii. Golemista musi uspét
v hodu na Theurgii (INT) proti obtiznosti dané
typem golema.

Velikost golema

Velikost golema je vzdy velikost C.

Schopnosti Golema

Pasivni regenerace
Golem ve strnulé poloze 1é¢i 3 HP za den a ma
dvojnasobny bonus k obrang.

Vypusténi pary

Je-li golém obklopen neptateli, miize démon v
pouziti jeho zvlastni schopnosti. V tu chvili se ze
vSech mezer na téle goléma vyvali proud vrouci
horké pary a zahali vSe v okoli tfi sahti kolem né;j.
Kdokoliv neuspéje v ovérovacim hodu ODO vs. 10,
bude jednorazové popalen za 2k6 zivotl. Poté se
para poméme rychle rozptyli.

Opravy golemi

Aktivni oprava
Golemista mize opravovat golema pomoci surovin
(100 sur = 5 HP, 1 hodina prace)

Magicka oprava
Transfer many pfimo do golema (100 many = 10
HP)

Zniceni
Pokud golem klesne na 0 HP, jeho télo se rozpadne.
Kli¢ 1ze zachranit hodem Theurgie (INT) vs.

ObtiZnost vyroby.

Evoluce golemii

Namisto vytvafeni nového golema muize golemista
posilit stavajiciho golema ritualem zuslechténi.
Tento ritudl umoznuje pfeménit golema na mocng;jsi
verzi, aniz by bylo nutné stavét nového od zékladu.

Podminky evoluce

Golemista musi dosahnout pozadované urovng¢ pro
cilového golema. Ritudl trva 24 hodin nepfetrzité
prace. Vyzaduje 50% surovin cilového golema. Hod
na Theurgii (INT) proti obtiznosti cilového golema.

Ovladani golema

Kdokoliv drzi ovladaci protéjsek klice, mtize
golemovi vydat piikaz. Ten jej bude nasledovat se
strojovou pfesnosti, dokud nedostane jiny.

Pravidla piikazu

Ptikazy musi byt jednoznacné, jednoduché a
jednovétné. Slozité nebo viceznacné ptikazy si
golem muze vylozit Spatné. Golem nema vlastni
inteligenci — plni piikazy doslovné. Dosah ptikazu:
30 sahu s klicem. Piikazy by nemély byt
nejednoznacné: Napt. ptikaz “hod’ mi lano” si
golem vylozi doslovné. Vezme lano, klidné cely
svazek a hodi ho po ném. Na misto toho, ptikaz
“uvaz na pevny bod lano a podej mi jeden jeho
konec” by mél Golem pochopit co presné hrac chce .



Ochrana pred ztratou kontroly

Pokud nékdo ukradne ovladaci protéjsek, ziska
kontrolu nad golemem. Golemista miize tento
problém vyftesit nékolika zpisoby:

Fyzicky vyjmout kli¢ z golema (vyzaduje pfistup k
hlavé golema). Znicit ovladaci protéjsek (golem
prejde do strnulého stavu). Vytvotit novy kli¢ a
provést ritual preprogramovani (12 hodin, obtiznost
+4)

Golemistruv kli¢ (artefakt)

Legenda pravi, Ze existuje jediny Golemistriv kli¢ —
prastary artefakt vytvofeny gnomy z Klimkovic
behem zoufalé vzpoury jejich vytvort. Tento kli¢
funguje jako “univerzalni kli¢”; a dokaze prevzit
kontrolu nad jakymkoliv golemem nebo
konstruktem, bez ohledu na jeho tviirce.

Pro bézné golemisty je tento artefakt nedostupny —
existuje pouze jeden svého druhu a jeho umisténi je
neznameé. Vice informaci o tomto artefaktu lze nalézt
v Knize Artefaktii.
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