Privések Almantora

Pfibéh

Geoffrey Almantor. Znamy, uznavany, vlivny. Alchymista, o kterém se fikalo, Ze nemozné je jeho dennim
chlebem. Kvalita i cena jeho odvedené prace tomu odpovidaly. Mistr Almantor si byl dobfe védom svych
kvalit. | svych omezeni. Vedél, ceho dosahl. Avédéltaké, kde jsou hranice jeho mozZnosti. Toz ného Cinilo
mistra voboru. Ale kaZda prekazka, kterou pfekonal, ho nutila Celit jeSté veétSim vyzvam. Nemohl si
pomoci. Bylo to podstatou jeho povahy. Atak mu dochazelo, Ze se pfibliZil k hranici svych moZnosti.
A to mu nebylo jeSté ani padesat.

Potfeboval svou hranici mozZnosti zvednout tam, kam je to jen mozZné. Hledal, experimentoval a nasel.
Spoutat vhodného démona vhodnym zptisobem bylo na samé hranici jeho mozZnostii schopnosti. Proto
do toho Sel. Od samého pocatku priprav aZz do uplného konce se jednalo o souboj dvou vyrovnanych
protivnikd. Moc, chytrost, rafinovanost, Istivost i vile obou soupeft byly takika vyrovnanymi veli¢inami.
Jak démon, tak alchymista délali maximum pro to, aby vyhrali pravé oni. Ale vSichni vime, Ze kdyZ mize$
pracovat jen s tim, co mas, potfebujes-li toho nékde vice, jinde ti bude trochu schazet. Vysledkem byl
médény privések a v ném spoutan mocny démon, ktery musel plnit alchymistovu vili. Zatimco Almantor
vyuZit tu malou skulinku v démonové moci, aby ho skutecné ovladl a uvéznil, démon naopak vyuZil
skulinku, ktera tim alchymistovi vznikla jinde. Byl uvéznén a musel plnit to, co alchymista Zadal. Ale mohl
s tim naloZit astec¢né po svém.

Almantorova profesni slava, moc a vliv raketové stoupaly béhem nékolika dni. Pracoval, prfednasel
a uZasnou rychlosti akademické okoli ohromoval novymi objevy, vytvory a myslenkami. Po nékolika
dnech jeho laboratof explodovala a vyhorfela spolu s nim.

Jednitvrdi, Ze sidémon vybral svou dari. Druzi, Ze famézni alchymista odhalil trhlinu v dokonalosti svého
dila a v¢as se vyvlékl z jeho moci. LeC za cenu ziskanych vyhod. A proto zinscenoval celou katastrofu
a stahl se do ustrani. Zménil identitu, misto a zaCal hledat dal. Médény privések na purpurovém retizku
vSak ohnivé inferno preZil. Démon se stale snaZi uniknout.



Efekt

Jakmile si nositel pfivések povési na krk, vSechny jeho opravy atributli postavy se nastavi ha +5.
AvSechny hody kostkami hazi hra¢ s Vyhodou. Pokud by mél provést hod s Nevyhodou, pouze se tyto
okolnosti vynuluji a vysledkem je normalni hod. Postupem Casu je tento stav na nositeli fyzicky
i duSevné znat. Nositel se citi stale sebevédomeéji, obratnéji, jeho charisma a intelekt z ného délaji
osobu, ktera pfitahuje napady, penize, moc, Uspéchy a vlivné pratele.

Tento stav trvd do usvitu patého dne. Na Usvitu patého dne se vSechny opravy atributl vrati do
puvodniho stavu pfed nasazenim pfivésku. Vyhoda pfi hodech kostkami mizi. BEhem dne to za¢ne
byt na nositeli fyzicky i duSevné znat.

Na Usvitu Sestého dne klesnhou vSechny opravy atributli nositele o 1. A tak to pokracuje kazdy
nasledujici usvit, dokud vSechny opravy nositele neklesnou na -5. NiZze Zadna neklesa. Pokud nositel
jesté Zije, nyni umird. A démon se opét trochu nasytil. AZ se nasyti dostatecné, zpretrha pouta, ktera ho
svazuji. A vrati se domi. A moZna...moZna se nejprve poohlédne po muzi, ktery ho uvéznil.

Kdyz se podafi nositeli pfivesek sundat jeSté v dobé jeho pozitivniho ucinku, vrati se opravy jeho
atribut( ihned do plivodniho stavu pifed nasazenim a projevi se to na ném béhem tohoto dne. Pokud se
vS8ak nositeli podafi pfivések sejmout nebo je mu odnat v dobé, kdy jiz na néj ma démon negativni vliv,
jeho stavajici hodnoty oprav za atributy se stavaji jeho trvalymi hodnotami. K ndvratu hodnot do stavu
pfed navléknutim uz nikdy nedojde.

V pfipadé potfeby definovat konkrétni stupen zmeénéného atributu nositele, se bere vyssi stupen tohoto
atributu. Bavime-Lli se tedy napfiklad o ODO -2, jedna se o stupen atributu 7 (rozmezi je 6 - 7).

Nastraha

Pokud chce nositel privések poprvé sundat jesté pfed prvnim tsvitem, musi provést test Vile proti
obtiznosti 7 s Vyhodou k hodu kostkou. S kazdym asvitem, kdy ma nositel pfivések na krku, se toto
Cislo 0 +2 zvysSuje. Zaroven se o +2 zvySuje pokazdé, kdyz si ho nositel po ispésSném sundani opét
nasadi. Otisk démona v mysli nositele je trvaly a odpor k jeho sundani umijen rlist.

Postavy s INT > 0 si néjaky ¢as po sundani pfivésku jeSté uvédomuji ten Uzasny pocit ziskané
dokonalosti béhem noseni a také pocit neskonalé ztraty pfi sundani.

Teprve postavy s INT > 2 zcela jasné a trvale chapou, Ze pfisté bude sundani pfivésku daleko
obtiznéjsi.

Pokud nositel neuspéje v testu na VUli, nebude chtit za Zadnou cenu pfivések sundat. A bude se tomu
velice urputné branit. V zavislosti na svych momentalnich hodnotach oprav za atributy. Dokud
privések nositeli propUjéuje své pozitivni vlastnosti, bude odpor k sundani definovan nadhernym
pocitem dokonalosti a strachem ze ztraty toho vSeho. Ve chvili, kdy si démon v pfivésku zacne vybirat
svou dan, bude odpor k sundani hnan bezbfehym pocitem pfichdazejici ztraty, kterou dokaze zastavit
nebo oddalit pravé a jen noseni tohoto pfivésku. Nositel se k nému bude celou svou osobnosti upinat
jako k jediné a posledni nadéji na svou zachranu.

Pravé z tohoto divodu se mizZe nelGspésny nositel z vlastni vlile pokusit o opétovné sundani pouze

v okamzicich, kdy dojde k zasadni zméné jeho stavu. Takové zasadni chvile jeSté dokazou vyburcovat
jednou porazenou mysl. Po prvnim neldspéchu ma tedy nositel jen nejvyse dva dalsi pokusy. Ve chvili,
kdy se jeho hodnoty na usvitu patého dne vrati do stavu pfed navléknutim, a ve chvili, kdy se na
usvitu Sestého dne zac¢nou jeho hodnoty sniZovat.

Souhrnné lze Fict, Ze kdyz si nositel pfivések opakované nasazuje, Usvity se opét pocitaji od nuly, ale
obtiznost sundani se neustale navysuje.



Pfibéh pokracCuje

Zlodéj Alrik s hodnotami SIL: 10/0, OBR: 16/+3, ODO: 12/+1, INT: 9/-1, CHAR: 15/+2 si navlékl pfivések
v pondéli dopoledne, aby pres den vymyslel a pfipravil dokonalou loupeZz, kterou v noci provede. Jeho
novy mecenas ho ubezpedil, Ze s touhle na prvni pohled oby¢ejnou médénou cetkou se vSe podafi.
VSechny jeho opravy vyskoCily na +5. Po UspéSném provedeni akce, nékdy kolem palnoci, se Alrik
rozhodl privések sundat. Pro¢ pokouset Stésti. Chvili vahal, ale nakonec hrac provedl test na Vili proti 7
s Whodou k hodu. Uspél.

Ale hodinu pres usvitem jsou mu straZci na stopé a dychaji mu na krk. Nékdo zradil. S INT <0 si zlodé&j
prilis dlouho neuvédomuje pocity, které mél pfi nasazeni a hlavné sundani. Pfivések opét nasadi. Nyni
bude Celit pfi sundani obtiZznosti testu Viile proti 9 (+2 za opétovné navléknuti) s Vyhodou k hodu. (Po
usvitu by to byl test Viile proti 11 opét s Vyhodou k hodu). Tentokrat neuspél. Ten skvély privések sundat
nechce. Pronésledovateltim unikl bez obtiZi.

Nasledujici ¢tyfi dny a noci jsou nejkrasnéjsim obdobim jeho Zivota. Takika ze dne na den se mu vse
dafi, stoupa jeho vliv, poCty mocnych pratel, je oblibeny, Zadany, bohatne, citi se skvéle jak fyzicky, tak
dusevné. O to téZsi je usvit patého dne, kdy zacne jasné citit propad na ptvodni hodnoty. Sam uz si
pfivések asi nesunda. MoZna se na naléhani pritele pokusi. Tu moZnost ma. Nyni je to test Viile proti 19
a bez Vyhody k hodu. Nevyslo to.

Na usvitu Sestého dne jsou jiZ jeho ptvodni hodnoty o 1 mensi. Tedy SIL: 9/-1, OBR: 15/+2, ODO: 11/0,
INT: 7/-2, CHAR: 13/+1. KaZdy dalsi den o 1 klesaji. Chatra jak fyzicky, tak dusevné. Opét by se mohl
pokusit. Ale pro¢ sundavat svou jedinou zdchranu, jedinou cestu ven z tohoto stavu.

Jeho pritel, alchymista Laiten, ma podezieni, Ze se vse to¢i kolem podivného médéného privésku na
purpurovém fetizku, ktery se u Alrika nedavno objevil, a jehoZ se stradajici pfitel nechce vzdat. Teprve v
okamZiku, kdy Alrik neni duSevné a hlavné fyzicky schopen odporu, podafi se jeho pfiteli neStastny
privések sundat. To, co z pritele zbylo, je Zalostné.

A Laiten, vérny pfitel, se chce pomstit. Pfivések schova do kapsy a zaCne Cast sveho majetku prelévat
do patrani po osobé, kterd Alrikovi pfivések dala. Nakonec je uspésny. Nasel svij cil. Cil, ktery si u ného
samotného objednava ledacos. Staly zékaznik versus staly dodavatel. D(véra byla vzajemna. AZ do
tohoto okamZiku. Tentokrat si zékaznik objednal jednoduchy talisman pro zvednuti sebevédomi.
Nésledujici den sdéluje alchymista zakaznikovi, Ze je vSe pfipraveno. Jen si musi novy majitel finalni dilo
navléknout jeSté v alchymistové dilné v misté, kde Laiten nakreslil na podlaze nékolik ¢maranic
vypadajicich jako kabalistické symboly. Vysledny produkt vypada jako maly, zlatem vysivany sametovy
vacek, do kterého alchymista krom médéného privésku vioZil notnou davku bezcennych krystalka.
Postribfit ptivodné purpurovy fetizek nebyl problém. Majitel je upozornén, Ze nesmi vacek v nejblizsich
nékolika dnech odloZit, aby se aura krystalt naladila na jeho osobnost. Financéni odména za toto dilo je
nicotna. Ale on chce byt pfi tom. Chce vidét pad osoby, ktera zavinila neStastny skon pfitele.
A je mu to doprano.

Dalsi dny Laiten sleduje cvrkot spolec¢nosti, zakaznikiv vzestup, pad i dvefe laboratofe. KaZdy den
ocCekava, Ze dovnitf vpadne majitel, ktery lest odhalil, nebo jeho pohinci, ktefi se jdou na mstiteli vyradit.
Neutece. Chce na nékoho vykriGet ztratu pritele i pomstu, kterou zosnoval. Nic vic. Zatim nikdo nepfiSel.



