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Runotepectvi
(Pokrocila dovednost alchymisty) (D)

Runotepectvi je vzacné a starodavné umeéni, které
umoznuje vkladat do predmétii magické sily
prostiednictvim vyrytych symbolii. Runy se deli
na béZné a mistrovské, pricemz kazda z nich
vyzaduje specifické materidly, znalosti a ritudly k
vytvoreni. Spravné pouZiti run miize zdasadné
ovlivnit vybavu nositele, at uz posilenim titoku,
obrany nebo jinych vlastnosti.

Runotepectvi je jednim z nejmocnéjsich
uméni alchymistd, které jim zavidi i
samotni magové. Pomoci prastarych
technik a alchymistickych ritudla dokaZzou
vkladat magické runy do zbrani, zbroji ¢i
odévti, ¢imz jim proptijcuji trvalé magické
vlastnosti. Kazdy pfedmét maZze obsahovat
az tfi bézné runy.

Runotepectvi ¢erpa z Obratnosti. Lze k
nému pricitat bonus za gnomskou rodovou
schopnost Zruc¢nost.

- Runotepectvi zac¢iné se znalosti na
stupni 5 (OBR) a 1ze naucit od 6.
urovné pokrocilého Alchymisty.

- Runy Ize vyrobit pouze pomoci
specidlniho runového dlata, které
prodava kazdy pokrocily alchymista.

Na rozdil od Theurgovijch Astrdlnich sfér

se nejednd o tak mocné a ii¢inné ocarovini

predmétii, avsak neni k nému potiebné
magickych okamZikii ani velkého mnoZstvi
S\ % many. Rozdilem vsak je ti¢innost téchto

Runotepectvi

run, kaZda runa mad efekt pouze jedenkrdt
denné a ackoliv se jejich moc ndsobi a

kombinuje s jejich poctem jsou spise
praktickou nezZ mocnou pomoci.

Bézné runy

Snadno vytvofitelné, bézné dostupné mezi
runotepci. BéZné runy vzdy stoji 20 surovin a
10 many, jejich obtiZnost je zavisla na poradi
runy a jejim typu.

Runa o¢isténi |

Obtiznost: 12 / 15 / 20

Zbrani: +1 k UC proti nemrtvym a
démontim pro prvni Gtok s jednou runou,
+3 k UC pro dva ttoky se dvéma runami,
+5 k UC pro tii ttoky se tiemi runami.
Zranéni se bere jako svécené.

Runa znesvéceni X
Obtiznost: 12 / 15 / 20

Zbrani: +1 k UC proti humanoidéim a
zvifatd, pro prvni Gtok s jednou runou, +3
k UC pro dva ttoky se dvéma runami, +5 k
UC pro tii ttoky se tfemi runami. Zranéni
se pocita jako nekrotické.

Zahava runa $
Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbrart: Pokud hodis 9 nebo 10 dojde ke
poleptani protivnika kyselinou. Hodnota
zranéni je 1k6/2 s jednou runou vytepané



.do zbrang, 1k6 se dvémi runami a 1k10 se

_ tfemi runami).

Runa ledu }
Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbran: Pokud hodis 9 nebo 10 dojde k
omrznuti protivnika p¥i prvnim atoku
(1k6/2 zranéni mrazem s jednou runou ISS,
1k6 se dvémi runami ISS a 1k10 se tfemi
runami ISS)

Runa blesku |
Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbrarn: Pokud hodi$ 9 a vice dojde k
bleskovému zranéni protivnika (1k6
zranéni bleskem) s jednou runou, pokud
hodi$ 7 a vice se dvéma runami, a pokud
hodi$ 5 a vice se tfemi runami.

Runa ducha |

Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbroj/odév: Chrani nositele pred
psychickymi kouzly, kletbami a mentéalni
manipulaci (+2) k Vali (CHAR).

Runa stinu }

Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbroj/odév: Ptiddva bonus (+2) k tichému
pohybu(OBR), pliZzeni (OBR) a skryvéni se
ve stinech (OBR).

Runa zfeni

Obtiznost: 10 / 13 / 17

Zbroj/odév: Ptidava bonus (+2) k postiehu
(INT) a ¢teni a psani (INT).

Runotepectvi

Mistrovské runy

Vzacné, jejich vyroba vyzaduje specidlni
podminky. Mistrovské runy lze tvofit od 10.
stupné znalosti dovednosti Runotepectvi.

Mistrovské runy ochrany

(Lze vytvorit pouze béhem tiplriku, vyroba trva
8-24 hodin.)
ObtizZnost: 22

Runa [} (Fyzické ochrany)

Chrani nositele pfed fyzickymi ttoky
bonusem +3 k Zakladni obrané proti tfem
atokdm.

Runa [\ (Psychické ochrany)

Bonus +5 k Vili (CHAR) v{ic¢i jednomu
psychickému kouzlu, prosbé a mentdlnimu
atoku.

Runa ©X$ (Ochrany pred draky):

Chrani nositele proti dra¢cimu dechu
bonusem +5 k Zakladni obrané. (Tuto runu
Ize vyrobit pouze béhem slunovratu ci
rovnodennosti, vyroba trvd 24 hodin.)

Mistrovska runa devastace | R
Zaplni vSechny tfi mista pro runy.
ObtiZnost: 24

Zbrari: +5 k ttocnosti pro prvni 3 atoky,
zranéni se pocita jako magické.
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