Domovina

s vdznym prihlédnutim k historii Othionu

VazZeny ¢tendri tohoto pojednéni,

nadeSel cas podivat se na svét, v némz Zijeme své Zivoty. Svét, ktery nazyvdme Domovinou.
Predkladam ti uceleny pohled tak, jak jsem byl schopen nan sdm po mnoha letech a mnoha
zkuSenostech nahlédnout. Mé ndhledy maji snahu o objektivnost, a¢koliv je marné si nalhévat,
Ze muze byt nékdo zcela nestranny, objektivni a tak blizko skute¢nym pravdam, aby o nich ani
ve skrytu své duSe nemusel pochybovat.

Ackoliv se toto pojednani mda tykat historie Domoviny s vdznym pfihlédnutim k historii
samotného Othionu, setkd$ se zde s popisem situaci soucasnych, tedy aktudlnich v dobé
vzniku tohoto pojednédni. Rozumni z nés jiZ jisté pochopili, Ze jakykoliv zdznam o soucasnosti
se ihned po svém stvoreni stdvd zdznamem o minulosti, byt minulosti nedavné.

Procez vérim, Ze ti mé pojednani bude zdkladni oporou pravé pfi studiu historie a tedy
ioporou k pochopeni soucasnosti. Nikdy se nenech uspokojit souc¢asnym stavem svych
védomosti. Nedivej se na historii ani soucasnost pohledem jen jednoho spisu nebo jedince.
Hledej odpovédi, hledej pravdu nebot jen takové studium historie ndm déva Sanci pochopit
a prezit soucasnost.

Sir Tirus
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Uvodem je tieba zminit, Ze dominantni rasou Domoviny jsou dnes lidé. Tvoii cirka 40%
obyvatelstva. Je pravdou, Ze se jejich populace shromazduje spiSe v nékterych konkrétnich
lokalitich Domoviny. Tarrantio a Lorien jsou tzemi patiici elfim, hory zpravidla naleZzi
trpaslikim, barbardm a obrdm. Stfedohofi je vyhradné doménou ortodoxnich trpasliki.
Bézna kralovstvi, jak ta na severovychodé, tak ta na jihozdpadé jsou osidlena prevazné lidmi.
Severovychodni kralovstvi jsou v otdzce ras emancipovand na tolik, Ze nikomu nevadyi, zda jste
trpaslik, hobit nebo naptiklad elf. Jiné rasy jsou zde pomérné obvyklé. Nejvice ro lze spattit
pravé v mistnich méstech. V jakési vskutku zapadlé vesnici ¢i osadé mize existovat pfipadna
rasova nevrazivost ¢i predsudky, zpravidla dané historickym vyvojem nebo nepiijenou
udélosti v minulosti lokality. Strach a pfedsudky vznikaji i tam, kam zastupce rasy, kterou zde
nikdy nespatftili. Pokud se v kréalovstvich jako je Othion objevi néjak rasovy problém, vznika
vétSinou mezi zdstupci jinych ras nez lidi.

V krélovstvich na jihozdpadé Domoviny je situace odliSnd. Nékteré rasy jsou vnimdny na
urovni lidi, jiné jako podfadné. Treba hobité jsou zde v podstaté nevolniky. Jak jsem jiZ zminil,
je Sttredohoti zcela pod kontrolou trpaslikf, ktefi tam Zaddné zdstupce jiné rasy nesnesou a
zpravidla je i zabiji.

Barbafi a obfi na severu Ziji v kmenovych vazbach uzndvajicich silu jedince. Pokud jedinec
dokdZe, Ze je dostate¢né silny, akceptuji ho, byt by byl odlisné rasy. Jejich tdctu a respekt si tedy
musi jedinec vydobit. Zatimco barbari a obti davaji prednost Zivotu v horach a na vysoc¢inach,
elfové upiednostiuji lesy a hobiti irodné niZiny.

Obecné lze rici, Ze osady lidi jsou rasové rtznorodé, ale osady jinych ras zpravidla moc
obyvatel odli$né rasy nemivaji. Takovi zde nezapadnou mezi vétSinové obyvatelsvo.

Budeme-li se bavit o jazycich a dorozumivéani, pak véz, Ze se v kralovstvich na severovychodé
a jihozdpadé mluvi obecnou fec¢i, tedy univerzalnim jazykem lidi. V severovychodnich a
jihozapadnich kralovstvich tak mluvi naprosta vétSina obyvatel rtznych ras. Rasy jiné neZ lidi
si samozfejmé pamatuji svij vlastni rodny jazyk. TtebaZe jiZ jejich jazyk vykazuje drobné
odli$nosti od jazyka jejich predkt. Naptiklad rozdil mezi rodnou feci trpasliki ze Stredohoti a
ze Severnich hor v Othionu je jiZz patrny. PrestoZe by se bez problémud dorozumeéli. Na uzemich
rasoveé specifickych dobrodruh pouze s obecnou fe¢i nepochodi.

Zbyva snad jen jeSté podotknout, Ze pojem obecny jazyk lze chdpat v roviné regiondlni.
Naptiklad rozdilnost obecnych jazykd severnich kralovstvi a jihovychodnich je natolik velik4,
Ze by se jejich uzivatelé zfejmé viibec nedomluvili.

Severovychodni Domovina

Narody na severovychodé a jihozdpadé uznavaji podobné ne-li stejné bohy, i kdyZ je mnohdy
nazyvaji raznymi jmény. Vzhledem k prihlédnuti k Othionu se proto v tomto pojedndani
budeme drzet n&azvoslovi severovychodnich zemi. Prevazné pak Othionu. Do zemi
pojmenovanych jako ,severovychodni“ patfi Othion, Vermont, Agaronn, Stygie, Zapadni
Estonie, Vychodni Estonie, Tarrantio, Lorien, Temnd zem a Sedé ostrovy.
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Othion

Kralovstvi sousedici na vychodé za rekou Loarou s Agaronnem. Na zdpadé za rekou Glewou
s Vermontem a Alterskou vysoc¢inou. Na jihu za duzemim bazin a skal sousedi s Estonii. Na
severu je obklopeno Severnim mofem. Patfi k nému i trestaneckd kolonie na ostrové Galad.

Kralovstvi Othion je obecné a sméle povazovano za skvélé misto, kde by chtél Zit snad kazdy:.
Casteéné je to ddno pravé zdejsim pomérné bezproblémovym souZitim rtznych ras. V
minulych dobach se do ného stéhovali na diachod ti nejbohatsi a nejslavnéjsi persony z
okolnich zemi. Dalo by se rici, Ze diky pfijemnému podnebi, absenci valek v blizké historii i
mnoha moZnostem je rdjem alchymist a kouzelnikd. Jeho tzemi je proslulé svym dobrym
pocasim i podnebim. Diky ¢emuZ se zde dafi rozliénym plodindm jako napriklad vinu, obili,
ovoci. Kralovstvi je rovnéZz bohaté na vodu. Je zde mnoho splavnych rek plnych ryb. Neni
problém doplout vhodnymi lodémi od pobtezi az k hlavnimu méstu Ithienu. V mnohych lesich
a hvozdech pobyva hojnost zvéte. Z pohledu ¢lovéka se muiZe jevit toto kralovstvi jako idedlni
misto pro neruSeny a plnohodnotny Zivot. Ale nezapominejme, Ze rizné pohledy vidi svét
nestejné.

Na severu a v centru kralovstvi probih4 téZzba uhli, Zelezné rudy, drahokam a lintirové rudy
(naptiklad Mardensk4 brana). Drahokamy se téZily prevazné ve Snéznych horach, ale trpaslici
tam jiZ delsi ¢as prili$ netézi, byt neni zcela jasné, zda téZzbu pirerusili z nedostatku drahokamiu
¢i jiného divodu. Stdle je vSak moZné nalézt zde po trpaslicich mnohé stavby. P¥ikladem budiZ
zbytky pevnustek, hlidkovych vézi a podobné.

Zapadni ¢ast Slatiny je osidlena jen fidce. OvSem z pohledu ¢lovéka. Nebot Ziji zde v bazinach
a mokradech bytosti zvané lyhati. Pripominajici velké chodici Zaby s o$tépy. Konflikty lidi s
lyhary jsou tu na dennim poradku, nebot jim lidé zasahuji do lovist a potiraji je, coZ jim lyhafti
obé¢as vrati vypédlenim néjaké té vesnice v okoli Slatin. Ctenai by z mého popisu onéh bytosti
mohl predpokladat, Ze maji blizko k vodé, vlhku a ohei je jim nepfijemny. Pfesto si dovoluji
tvrdit, Ze tomu tak neni. Dikazem jsou pozutstatky ohni$t v jejich sidliStich a vypélené osady v
okoli Slatiny.

Na rece Loare, coZ je mimochodem vychodni hranice kralovstvi Othion, se nachézi stavby
vysokych vézi, jejichz tvirce ani vyznam nebyli dodnes zcela objasnéni. Rik4 se jim véze
Svétla. Mnozi moudri patraji pojejich historii, po jejich smyslu a funkci. Nikdo zatim nebyl
uspésny. Nebo své uspéchy moudie a uspésné taji.

Hlavni c¢ast osidleni obyvatelstvem je, jak vyplyvd z vySe uvedeného, soustfedéna na
Erinejskych planich a v tzemi severné od nich. Zde najdeme zdatny chov i rozvinuté
zemédélstvi.

Politika a sprava Othionu

V cele tohoto kralovstvi stoji kral, jehoZ titul je dédi¢ny. Je obklopen uzavienou radou sloZenou
z hrstky vybranych Slechticd. Kazdy z nich m4 na starosti jinou ¢ast rizeni kralovstvi, jeden
pokladnu, dalsi pak diplomacii a tak déle. Déle je zde oteviend rada, do které spadd mnoho
dalSich prisludnika Slechty a zdstupci nejsilnéj$ich cecht a organizaci. Otevienou radu tvori
nékolik set ¢lend, zadstupci mnoha cechil a organizaci si totiZ mohou ¢lentvi zaplatit. P¥ipadné
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prispét vyznamnou sumou dvoru v otazce konkrétnich zdleZitosti a tim ziskat titul a ¢lenstvi v
této radé. Oteviend rada shromaZzduje a predava navrhy a podnéty uzaviené radé a krdli a
stara se defakto o vykonnou spravu celé zemé.

Kralovstvi samotné je rozdéleno do nékolika provincii a spravnich oblasti. Ty ndlezi
jednotlivym Lordtm, ktefi je spravuji, ackoliv fakticky jsou to vazalskd tzemi. TudiZ jsou
vazadna smlouvami, musi odvadét dané krali, respektovat politiku krdle a zédkony uzaviené
rady. Na svém uzemi si Lordi mohou vytvorit dalsi lokélni natrizeni a zdkony, které vSak nesmi
byt v rozporu s politikou a zdkony krale. Déle jsou povinni poskytnout kréalovstvi vojsko a
brannou hotovost, pokud to situace kralovstvi vyZaduje.

Jednotlivé provincie jsou ddle rozdéleny na mensi oblasti jako kraje, mésta a vsi, kterym

e N2

Spolky a cechy (nejen) Othionu

Spolkd a cechti v samotném krélovstvi operuje tolik, Ze by jen jejich vycet zavdal vzniku
pohledu historie i soucasnosti. A¢koliv je tedy mnou predloZeny vycet velmi omezeny, véz, Ze
se jedna o pojmy, s nimiZ se za svij Zivot nejen v Othionu setkas. Jest proto dobré védét, s kym
mas tu Cest.

Ambarda

Banka operujici po celém svété Domoviny. Je natolik silnd a mohutnd, Ze dokdZe vystavit
sménku vybratelnou naprosto kdekoliv na svété. Vyznacuje se perfektni organizaci, ktera
zirejmeé funguje na bazi alchymie, astralnich sfér a zcela jisté i magie. Tato spole¢nost disponuje
vskutnu astronimickou sumou penéz a majetku, takZe ma opravdovou moc. MiZe si proto
dovolit financovat témér cokoliv. Financuje vSe od vélek, vyzkumu, vyvoje, rozvoje, zkratka
vSe, co generuje zisk.

Prvni prepravni spole¢nost Alexeje Coreliana

Spole¢nost zajistujici transport zboZi a zprav v kralovstvi s dosahem i mimo néj. Zatimco stary
Alexej Corelian jiz zemfel, vede ji nyni jeho syn. Prvni prepravni zajiStuje transporty zboZi a
zprav po celé zemi, dostavniky, transporty, karavany. M4 pobocky ve vSech méstech, takZze
funguje i jako posta. Lze si pronajmout jejich sluzby, pokud si pfepravu neni jedinec schopen
zajistit sam. Nebo vyZaduje urcity standard.

Garenova lodni a nAmorni spoleénost
Spolecnost ziskala kdysi monopol na rybolov na rekach Othionu a Severnim mofi. ZajiStuje a
nabizi tedy vSe tykajici se rybovolu a transportu po motich a fekach v kralovstvi.

Rudy flakon
Zcela jisté nejzndméjsi alchymisticky cech Othionu majici své zastupce v kazdém vétSim
mésté. Clenstvi v tomto cechu je dozajista prestizni zaleZitosti bez ohledu na dravost s niz se v
soucasnosti snazi posilit své postaveni dalsi z alchymistickych cecht Hexaedr. Pravé tradici,
mohutnosti a vdZenosti cechu Rudého flakénu vdééi jeho ¢lenové za to, Ze zatim nejsou piimo
ovliviiovdni rozpinavosti jiz zminéného Hexaedru. Dalo by se rici, Ze dravosti Hexaedru
uspésné celi svou solidnosti a provdzanosti s nejvyssimi kruhy.
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Modry kruh
Spolecenstvo ¢arodéji, o némz se obecné vi, Ze zfejmé existuje. Pravé diky tomuto nejasnému
statutu je Modry kruh optfeden mnoha bdjemi a povéstmi, které koluji mezi obycejnym
obyvatelstvem. Jeho zédstupci operuji v kazdém vétSim meésté. A nutno Fici, Ze se nejedné o
verejné dostupnou spolecnost. Jejimi ¢leny jsou dobrodruzi, mladsi aktivni ¢arodéjové, kteri
nemaji problém infiltrovat, likvidovat, zkratka aktivné praktikovat magii v terénu. Modry kruh
zcela jisté sleduje vlastni zajmy a pomérné uzce kooperuje s korunou. Zlaty tuder obcas
nasazuje do akce pravé zastupce Modrého kruhu, coZ byvaji bojovi magové, ale i vaZeni a
mocni carodéjové, ktefi dokazi provadét vskutku veliké, mnohdy drsné skutky. Je jisté, Ze
nékteti clenové Cechu ¢arodéji jsou zaroven ¢leny Modrého kruhu.

Cech c¢arodéja

Nejznaméjsi kouzelnické spole¢enstvo Othionu. Cleny jsou véazeni ¢arodéjové zpravidla
uzavieni ve svych véZich a rezidencich, kde studuji magii a ob¢as se uvoli provést néjaka
kouzla na zakédzku, odeklinadla a podobné. VétSinu vazenych ¢lent tvoii tedy stafi a mnohdy
velmi mocni ¢arodéjové, jejichz pripadné sluzby jsou prevelice drahé. Nerad bych zavdal
vzniku mylného dojmu, Ze tento cech starne a jednou zcela vymfe. Cleny jsou samoziejmé i
kouzelnici mladsi, kteti magii studuji, zpravidla s tichou nebo verejnou podporou nékterého ze
starych mistrt. Pfipadné studenti magie, ktefi jsou Zadky nékolika univerzit.

Zlaty uder

Tot elitni kralovské jednotky nebo chcete-li kralovskd tajnd sluzba Othionu. VétSinou je
vyuzivana pri vySetrovani zdleZitosti jako vlastizrada, zpronevéra penéz, Slechtické spory,
zdlezitosti globalniho vyznamu v nichZ Othion figuruje, ¢i zatykdni ve vysokych kruzich. Jedna
se o elitni jednotku zpravidla neuniformovanych gardistt pracujicich v pfisném utajeni.

Flagelanti a Crusadéri

Dva rady bojovych mnicht liSici se svym pohledem na dobro jako takové. Oba rady slouZzi
Freyovi a to zcela fanaticky a odhodlané. Velmi si konkuruji, nesdileji informace. Pfesto pravé
diky vite ve stejného boha mezi nimi nevznikaji konflikty formou bojt a potycek.

Postoj jednéch by se dal vyjadrit slovy ,Dobro je treba chrénit za kazdou cenu. NeubliZit
dobrému tvoru, a tém kdoz slouZzi Freyovi.“

Postoj druhych by se pak dal vyjadftit slovy ,Freya je btih jehoZ udél je mnohem ddl, nez jsou
Zivoty smrtelnych tvort. Lze tedy obétovat slusné lidi i Freyovi véfici, pro dosaZzeni vyssiho
dobra.*

Dubovy list

V nékterych mésteckdch lze nalézt mista, kde si muZe hrani¢ar nebo druid odpocinout,
nakoupit potfebné specifické vybaveni, nasdilet informace. Nejednd se o Zddnou gildu ¢i cech,
spiSe utocisté v nékterych méstech, kde se usadili stari hrani¢afi a poméahaji tém mladSim.

vvvvv

Temna raze
Pravé toto je nejzndméjsi a oficidlné zakdzand organizace nekromantd, nekrotheurgii a
zbohatlik1, ktefi nehledi na to, s kym pracuji a jaké prostfedky jsou pro dosazeni cilt pouzity.
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Jedn4 se tedy o pomérné nesourodé spolecenstvi riznych povolani, postaveni a cilti zahrnujici
¢ast Slechty a diky svym aktivitdm a vazbdm disponujici velkym mnoZstvim finané¢nich
prostredkid. Tato organizace méla v nedaleké minulosti klicovy podil na soucasném stavu
severovychodni ¢asti Domoviny. Do povédomi béZného obyvatelstva se dostala v dobé, kdy
zatalo masové zatykdni jejich clend, které trvd, ackoliv jiz bez valného zajmu vetrejnosti,
dodnes.

Trojice nebo-li Triada

Zloctineckd organizace zamérujici se na ndjemné vrazdy, loupeze, vydirani, pasovani a vSe, co k
rfddnému Zivotu podsvéti patii. Operuje ve vétSich méstech a mé v§ude své Spehy. Profesiondl
v oboru se miZe pomérné jednoduse na jejich sit napojit a tézit z ni informace. Samoziejmé za
patti¢ny pravidelny poplatek. Pracuje pro ni mnoho zlodéjd, ndjemnych vraht a jinych profesi.
Za urcitych okolnosti si lze nékteré jeji sluzby pronajmout. Zajemce se vSak zaplétd s mocnou
organizaci, ktera dokéZe ziskanou vazbu vyuZit k pozdéjSimu vydirani ¢i ovladani toho, kdo se
s ni zapletl. Neni tedy zcela rozumné se s ni spol¢it. Tah4 za mnohé nitky a mnohdy tedy plni
sluzby i pro nékoho jiného.

Mésta Othionu

Tato cast si klade za cil zevrubné sezndmit ¢tendre s nejzajimavéjSimi nebo nejvlivnéj$imi
mésty kralovstvi Othion.

Ithien

Hlavni mésto Othionu. Zndmé svou velkou citadelou. Sidlo krdle. Nachizi se zde velika
posadka armaddy. Je zde soustfedéna podstatnd ¢ast nejvyznaméjsi Slechty. Sidli zde uzaviena
rada. Diky témto zdkladnim informacim je Ctendari jisté zcela zfejmé, Ze se jednd o meésto
honosné a tudiZ Zivot v ném vyZaduje nadstandardni prijmy nebo majetek, protoze i vydaje
jsou zde vysoce nadstandardni.

Belteren

NaboZenské centrum zndmé jako ,mésto sta zvoni“ nebo ,,mésto sta vézi, kterazto prizviska
ziskal diky veliké spousté kosteld, chrama a kapli, které se v jeho zdech nachézeji. AZ na
nékolik vyjimek jsou vSechna tato mista zasvécena bohu Freyovi. Freyovy fady kromé
obvyklych mniSskych radf existuji i v podobé tajnych spolki a fad bojovych mnichid co by
ocelové pésti viry. Pravé v tomto mésté se sidlo takového radu nachazi.

Milford

Velkd pevnost na zdpadé Othionu umisténa v lokalité, kterd nema zjevné Zadnou strategickou
logiku. Podivné umisténi pevnosti je dnes jiZ nezndmé, le¢ pravdépodobné souvisi s dra¢imi
valkami, které tu probéhly pred staletimi a zpustoSily valnou ¢ast Othionu i ostatnich
severovychodnich kralovstvi. Nyni se zd4, Ze tato pevnost zcela postrada jakykoliv obranny
smysl. AvSak cirka pred osmdesati lety byl Milford zdemolovan jakymsi vybuchem, jehoZ
ohnisko se nalézalo kdesi uvniti hradeb. A béhem péti let byl opét zrenovovan. Nyni se mu
tika Novy Milford.

Elslayer
Velké pristavni mésto na severu. Nachdzi se zde nejvétsi univerzita Othionu a veliky pristav.
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vzdélanosti, tak ndmofni dopravy.

Kizmar
Misto s nejvétsi jizni vojenskou posadkou. Kizmar je zcela urcité poslednim velkym spravnim
centrem lidi na jihu Othionu. A je tedy zcela pochopitelné, Ze kroky vSech poutnikf a karavan
smérujici na jih nebo z jihu na sever, vedou pravé do tohoto mésta.

Drinad

Mésto lezici na vychodni hranici s Agaronnem. Prezdiva se mu "PaSeracké mésto". Cesta do
Agaronnu je v soucasnosti zakdzand a to obéma sméry. Pokud se nékdo chce dostat do
Agaronnu, je mistni vojenskd posddka povinna ho zastavit. Takovy pokus se zde trestd bez
vyjimek smrti. Dobrodruzi vracejici se zpét do Othionu, byvaji po dopadeni zatéeni, vybaveni
je jim odebrdno a jsou popraveni. Jedna se vskutku o mésto §edé zény s velkou vojenskou
posadkou hlidajici tuto vychodni hranici na rece Loare. Je zndmym faktem, Ze zde operuje
organizace, ktera se snazi vysilat poSetilé dobrodruhy do Agaronnu a pfijimat od nich, pokud
se néktery vrati, vSe, co v Agaronnu naleznou. Ackoliv se vét§ina dobrodruhti jiz nikdy zpét z
Agaronnu nevrati, vysoké odmény za paSované zboZi jsou velkym ldkadlem pro mnoho
odvazlivc. Situace ve mésté jako takovém se méni velmi ¢asto. Ob¢as jsou pochytani ¢lenové
podsvéti a popraveni. Pfi muceni obvykle nékdo z nich udd par dalsich. Ale béhem dal$ich
meésicd vznikaji buiiky nové a paSovani dal pokracuje. Operuji tu agenti rtiznych tajnych sluzeb
i dvora. Ti zase obcas byvaji popraveni pravé podsvétim.

Stern, Nadlak, Dormium

Tyto velké obchodni pevnosti s vojenskou posadkou, pres které se da teoreticky rovnéz piejit
na vychodni stranu do Agaronnu, zde zminuji jen pro to, abych neopomenul mista, kde bylo
kdysi moZné prekrocit Loaru suchou nohou smérem na vychod. Nyni jsou vSak mosty ptes
feku Loaru vSak strZzené a dobre strezené. Je tedy takika nemoZné tudy projit.

Toren
Ackoliv jsem se daleko vice rozepsal o Drinadu, jest pravé Toren hlavnim méstem vychodni
provincie. A pravé zde se nejvice proddvaji predméty pasované z Agaronnu pres Drinad.

Pelegor, Marburg

Nelze opomenout tato dvé nejvétsi obchodni fi¢ni centra na tocich fek Ndren a Vartize. Vladne
tu ¢ily obchodni ruch. A pfi najmuti vhodnych lodi d4 se d4 procestovat celé vnitrozemi,
pripadné doplout do Loary a po ni az k mofti. Obchoduje se zde vskutku se v8§im, co se d4 na
lodich privézt a odvézt.

Ardanské opatstvi

Povéstmi opredené misto v Snéznych horach, kde pry kdysi doslo k privolani dabla a k jeho
naslednému uvéznéni. Z vétSiny bojovych fada viry chodi novicové na zavére¢nou zkousku
pravé do tohoto opatstvi. Rik4 se, Ze mistni opatstvi disponuje mnoha svitky a dokumenty,
které jsou povazovany za velmi vzadcné nebo dokonce zakdazané. Také se tikd, Ze jméno
nejblizsi vesnice vzniklo diky temnym uddlostem, které se kdysi v blizkosti opatstvi udély.
Jméno oné vesnice sluje Hriizov. Ac¢koliv se obvykle ve svych pojedndnich lidovym povéstem a
bachorkdm vyhybam, zde mi poslouZily k osvétleni pozice, kterou toto opatstvi v ocich
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verejnosti zastava.

Ostrov Galad
Jedna se o tizemi lezici severovychodné od Othionu, patfici v§ak k Othionu. V sou¢asnosti se na
ném nachdzi trestanecka kolonie.

Konflikt na severovychodé

Na severovychodé Domoviny doSlo pfed tfemi generacemi k valce s nemrtvymi. Jeji pribéh se
nakonec podaftilo zvratit. AvSak dopad pouZité strategie nesou na svych bedrech vSechna
zucastnéna kralovstvi dodnes. Povézme si tedy kratce, o co tenkrat $lo. Temna rize se
rozhodla vytvotit si vlastni panstvi, zotro¢it obyvatele a profitovat ze ziskané moci. Pomoci
nekromancie si vytvorit armadu nemrtvych a ovlddnout kraj. Vybrala si pro tento po¢in Stigii,
kterdZto neméla prazddnou sporddanou armdadu. Prvni pokus o pirevzeti moci pomoci
rozbratu z nitra kralovstvi nevysel, a tak se spolek rozhodl pfevzit moc pomoci hrubé sily.
Spoléil se proto s kouzelnici Aleriou. Tato bezepsporu schopné kouzelnice jim pomohla stvotit
nemrtvé, ktefi béhem nékolika mésici obsadili celou Stigii snad kromé Stigijského hvozdu. S
kazdym krvavym vitézstvim povstdvali dal§i nemrtvi bojovnici pod vlivem nekromantt a
armdada tak stale rostla. Krystaly, nekrotheurgie, nesmirné mnoZstvi many, to vSe bylo
dozajista potfebné pro kontrolu nad takovou hordou nemrtvych. Po ovladnuti Stigie se jejich
péni obratili na zdpad. A jejich vojaci rovnéz. Bylo svedeno mnoho epickych bitev, zem pohltila
neskonalé mnozstvi krve padlych. Ale tak, kde se mrtvi obraceji proti svym Zivym
spolubojovnikiim, bylo tézké vitézit. Nemrtvé vojsko se tak rychle bliZilo k Othionu. V dobé,
kdy se nekromantské vojska prodrala polovinou Agaronnu, vyslal jim v ustrety ¢4st armady
Othion. JiZ nebylo pochyb, Ze je hrozba velice redlnd a nachézi se takika na prahu kralovstvi.
Samotni vojaci by nic nezmohli bez pomoci mocnych kouzelnikt a alchymistd, ktefi se do
tohoto velkolepého taZeni zapojili vidouc, Ze jejich selhdni v tuto chvili, miZe znamenat jejich
chvile posledni. Spole¢nym dilem vytvofili svitky, jejichz pisobenim se pokusili navratit
mrtvym vojakim zpét jejich duse. Byl to plan smély a dozajista i zoufaly. Tim smérem i velice
riskantni a nedomysleny. Vznikli tak nemrtvi s dusi, vzpominkami, uvédoménim. Muselo pro
né byt hrtizou, kdyz zcela pricetni pohlédli na své stdle mrtva a rozpaddavajici se téla. Pozabijeli
své pany ve svém hrozném zoufalstvi. Temné riaZe tak rdzem prisla o svou moc a vladu nad
ziskanym uzemim. Kouzelnice Aleria v8ak nevéahala. Ziskala Mési¢ni kdmen, jakousi vzacnou
knihu a htl a pomoci téchto vskutku mocnych propriet oteviela Strz. Casoprostorovy portal
mezi svéty. Na na$§ svét pak zacaly proudit bytosti, které tu nemaji co pohledéavat. Astralni
bytosti neboli astralové, ktefi okolni Zivot berou jen jako zdroj své potravy. Odborny ¢tenaf mi
promine, ale nyni je tfeba zcela neakademicky priznat, Ze po krvavém radéni nemrtvych
teprve nyni nastala skutetnd a regulérni jatka. Stigie i okolni vychodni zemé padly béhem
dvou tydnt. Ale tu se ukdzalo, Ze astralni bytosti nemohou projit pfes pas vézi Svétla tycicich
se podél brehu Loary. Jen velmi mdalo obyvatel Agaronnu mélo to $tésti a dostalo se v€as pfes
feku do bezpeci. TakZe vSe v Agaronnu i Stigii zustalo tak, jak bylo ve chvili, kdy to prchajici i
odevzdani obyvatelé opustili. VSechny poklady, v§echna tajemstvi, vSechny znidmky béZzného
zivota. V8e zustalo leZet za zdmi, na cestich ve vozech prchajicich, pod zemi i na zemi.

Je zcela prokazané, Ze Aleria astralim unikla. Temnd riZe po ni stdle patrd, protoZe jeji
pocindni povazuje za zradu. Po této vilce se provalilo mnoho kontaktd, probihalo a stile
probihd zatykani i ve vysokych kruzich. A¢koliv tehdy Temnad rtZe ztratila mnoho svych ¢lent,
stdle patra po Alerii, stejné jako tak ¢ini i mnohé jiné tajné ¢i verejné organizace.
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Nyni je hranice na Loafe stfeZena, aby nikdo neproSel tam ni zpét. Pod okamzitym trestem
smrti. Nebot nikdo netusi, jak funguje obrana véZzi Svétla, ani jak dlouho jesté vydrzi. Vidina
obrovského bohatstvi, leziciho za hranicemi, 14kd dobrodruhy, kteti se vydavaji rabovat, a ti,
co se vrati, privazeji predmeéty, jez se chovaji mnohdy velmi zvla$tné, protoze jiz nikdo s
jistotou nevi, k ¢emu ptvodné skute¢né slouzily. Dokoncuji se hony na ¢leny Temné raze,
nicméné mnoho z dosud nenalezenych ¢lend jiz zemtelo starim nebo si vytvorilo skvélé kryti a
kdesi na samoté a v bohatvi v poklidu doZiva své bohaté Zivoty. Jini vyuzili svych kontakti a
vazeb a pomoci vydirani si zajiStuji kryti a bezpeci, pripadné skrytou identitu. Alespon toliko
se o nich s jistotou vi. Stejné tak se vSeobecné vi, Ze kouzelnice Aleria dosud Zije nékde ve
Stigii. Ale jako autor, ktery se nespokoji s vSeobecnym védomim spole¢nosti, mohu sméle
tvrdit, Ze pro to neznam jediny hmatatelny dikaz.

Tradi¢ni bohové Domoviny

S prihlédnutim konkrétné k bohiim severovychodu, potazmo jihozdpadu

Kdo jsou ti bohové, kterymi se mnozi py$ni, k nimZ se modli a jimZ hold a obétiny vzdavaji?
Zadny text by nebyl dostate¢né spravny a dostate¢né vymluvny, kdyby nezacal tam, kde béZni
smrtelnici zac¢inaji i kon¢i svoji pout timto svétem. Na svété samém. Na cestach, loukach
vodnich tocich, dlazdénych ulicich.

Kuptikladu na cestich 1ze naraziti na nejednu stélu, monolit, pili¥, na kterych ¢isi dovedné
ruce vyobrazily znacku konkrétniho boha. Ta povétSinou znaéi, Ze je toto misto zasvécené
tomu konkrétnimu bohu. Néktery z klerikt tu provedl ritudl svéceni. Véfici se na tomto misté
citi klidnéji, bezpe¢néji, klerikim se rychleji obnovuje pfizerni boha, spojeni s tim konkrétnim
bohem je tu priznivéjsi. Prosby mohou byt lépe vyslySeny. Biij, jemuZ jsou toto misto, tato
stavba zasvédceny, nad nimi drZi ochrannou ruku a vétici citi, Ze btih je zde vidi. Ze skrze viru
a zasvéceni tohoto mista vnim4 tento svét.

V zapadlych vesnic¢kach ¢i osadach néktefi obyvatelé jeSté stdle uctivaji pfirodni blzky, ¢i
ojedinéle néjaké staré, z1é zapomenuté bohy. Ale to je velice vskutku velmi ojedinélé. Zpravidla
v takovych mistech je$té bézné cirkve nemaji své zastoupeni a nebo jsou mistni prili§
povércivi a poplatni pfedchozim generacim a tradi¢ni duchovni vychové.

Zakladnim smyslem viry je fakt, Ze jakykoliv bih mutZe existovat, pokud v ného nékdo véii. Ve
starych svitcich existuje dokonce pfibéh o bytosti, kterd se takto stala skute¢né bohem. Je
zdela bézné, Ze se nékdo modli k vicero bohim, protoZe od kazdého oc¢ekava jinou pomoc ¢i
podporu. Mezi smrtelniky se dnes nenajde prakticky nikdo, kdo by vyvracel pritomnost a
existenci bohd. Rovnéz jejich podil na vytvoreni svéta a vSeho v ném je pro obyvatele
Domoviny jasny a nepopiratelny. Existence bohti se odehrava v nekone¢ném ¢ase a prostoru,
diky ¢emuz jsou v podstaté vSudypritomni. Pro obyc¢ejné smrtelniky v§ak byva pfirozenéjsi a
uchopitelné&jsi, kdyZ bohtim pfisoudi néjaké konkrétni misto, kde dle nich sidli. MiZe to byt
napriklad na nebi, pod zemi, v mofti, na Stitech hor a podobné.

Obecné 1ze Fici, Ze se bohové jako takovi na svété sami nezhmotnuji, spiSe za sebe v nékterych
pripadech posilaji své vyslance. Jsou to v§ak okamziky vzacné a zpravidla kratké. Naopak zcela
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béZné je puasobeni bohli pomoci jejich stoupenct. Nékterym z nich se tak dostéava vzacného
pozehndani. Stavaji se pak jakymisi Sampiony svych boht. Ktefi v naSem svété naplnuji jejich
vili. Mnozi vétici pak mohou zadat o ptizen boht, diky niZ dokazi vyprosit u svych boht zdsah
bozi moci do pozemského déni. Diky podstaté bohd a faktu, Ze jejich moc prameni v sile
véricich z mnoha svétq, 1ze konstatovat, Ze bohové vlastné nemohou zemrit. Mohou vS$ak
upadnout v zapoméni a tim jejich moc zesldbne. Mnozi se dodnes pfou, co je tryznivéjsi. Zda
vécny Zivot v zapoméni nebo smrt jako takova. Jisté je, Ze pokud na sebe bih vezme fyzickou
podobu, kterou se prolne do naseho svéta, mazZe byt tato jeho fyzickd podstata zcela jisté
zabita. To vSak nijak nepo$kodi boha jako takového.

Bozka moc je nezmérnd a proto jiZz sami bohové kdysi pochopili, Ze feSit své spory pfimo
vlastni moci jim neprospiva. Zpravidla dojde k takové destrukci svétt a jejich obyvatel, Ze
bohové prijdou o mnoho svych stoupenci a tedy i o podstatnou ¢ast své moci. To byl zfejmé
jeden z hlavnich davodd, pro¢ se uchyluji k prosazovéni své moci a reSeni svych sport
prevazné pomoci svych stoupenct.

Nez-li se pustime do vyctu nékterych bohd, je tfeba podivat se na dusi Zivého tvora jako
takovou. DuSe je cosi majici praptvod kdesi v nekone¢nych sférach byti. Pfi narozeni
smrtelnika se stava jeho soucdsti. Je tim, ¢im jsme. Je dobrem i zlem v nés. DuSe stoji dozajista
i za virou bytosti v bohy. Podle skutkd, kterych se za Zivota dopustila, se pak méni i jeji forma.
Kdyz ziva bytost zemfe, jeji duSe se navrati zpét do vys$si sféry byti poznamendna svou
minulosti a svymi minulymi skutky. AZ prijde ¢as, bude duse opét povoldna. Opét ¢istd, piesto
vsak poznamendna zablesky toho, ¢im diive byla. Casto ji to pfitahne k tém, které kdysi znala a
milovala, ackoliv tfeba v jiné Zivotni roly. Obecné se soudi, Ze to sice muZe trvat desitky i
stovky let, ale duSe se nakonec znovu setkaji. Jak ve smrtelném svété, tak v nekone¢ném svété
sfér. Pravé proto, Ze jsou duSe a jejich vira pro bohy tak dutlezité, odmeénuji po smrti své
nejvérnéjsi, stejné jako trestaji ty, kteri $li za Zivota proti jejich planim a idejim. P#i dal§im
vtéleni tak mohou pocitat s tim, Ze se novéa Ziva bytost prikloni opét k vire v né samé nebo se
diky vnitfnimu strachu z prozitych trestd neobrati proti nim.

v v s

tudiz i nejvétsi moc. Ackoliv kdysi davno byli zcela jisté nejmocnéjsi pravé Galet a Dorengar,
dnes jsou v ustrani zastinéni moci Freyi a Tharma, prestoZe jsou Freya a Tharm v podstaté
jejich sluzebniky. Je tfeba si uvédomit, Ze bohové existuji v mnoha svétech, nejen v tom nasem.
A i tam maji své privrZzence. A po posledni opravdové valce boht jsou v naSem svété jisté mezi
nejmocnéjSimi pravé Freya a Tharm. Vilky bohd jsou vzdy provdzeny smrti nezmérného
mnozstvi smrtelnikd. CoZz samoziejmé vede k oslabeni v§ech bohd, jejichZ pfivrzenci zemfeli.
Rik4d se, Ze od téch dob si bohové davaji pozor a valky mezi sebou vedou pravé jen
prostiednictvim svych pfivrZenct. A nemusi to byt jen valky pomoci mece a magie.

Podivejme se nyni bliZze na nékolik nejpfednéjsich bohta severovychodu, potazmo jihozapadu.

Galet - buh tviirce a stvoritel radu
Urcuje pry osudy lidi v okamziku jejich poceti. Byva vyobrazovan jako nebe, hvézdy ¢i slunce.
Rik4 se, ze on stvotil vechny svéty. O tomto bohu se v soucasnosti ptili§ nemluvi, nem4 v
oc¢ich verejnosti tolik stoupenct, ale pokud se déje néco, u ¢eho je zminén, je to vZdy néco
velkého za oponou, néco presahujici v§e, co vznikd pod rukama Freyi nebo Tharma.
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Freya - biih svétla a slouZici fadu - tomu, ktery stvotil Galet
Jest symbolem dobra, ktery ddvd smrtelnym energii a smysl. Vyobrazovan runou ve tvaru
pismene F. Nyni jeden z nejzndméjSich bohd v Domoviné. Je povazovan za jednoho z
nejsilnéjsich z bohd, majici v soucasnosti mnoho veéricich (Galet jiz pozvolna upadl v
zapomnéni). Mnohd mista Domoviny jsou poseta kostely, kaplemi, stélami ¢i jinymi stavbami,
jez jsou zasvéceny tomuto bohu.

Dorengar - biith rozkladu a chaosu

Tento bih je pry zodpovédny za zvraty osudu, naruSeni bézného fadu véci, netekané situace
a jest patronem rizika Byva vyobrazovan jako blesk. Pokud se néco zvrtne do §partného konce,
tik4 se, Ze je to praveé jeho vlivem. O tomto bohu se v soutasnosti mnoho nemluvi, nema tolik
stoupenct, ale pokud se déje néco, u ¢eho je zminén, je to néco velkého za oponou, néco
presahujici v8e, co vznika vili Freyi nebo Tharma. Zatimco vétSina lidi ho bere jako symbol
temnoty a zkdzy, najdou se i taci, ktefi vidi ve zméné a niceni pfileZitost pro néco nového, pro
svrzeni néceho, co neni vyhovuyjici a pro nastoleni néceho jiného, nového. Mnoho lidi tihne k
uctivani Dorengara a Tharma, protoZe jim nevyhovuje stavajici stav véci, a radi by to, co se ve
svété déje, s pomoci téchto boht, usmérnili jinam. A v tom jim Tharm a Dorengar dozajista
radi pomohou.

Tharm - btth temnoty a slouZici chaosu - tomu, ktery stvotil Dorengar

Jest symbol zla, beznadéje, nenavisti, boje o moc a valky. Vyobrazovan byva znamenim co by
kruh. Toto je jeden z nejzndméjsich bohtd v nasi Domoviné, opak Freyi, tésici se velké moci
prevazné proto, Ze lidé z ného maji strach. Oplyvd moci obdobnou jakou vlddne bih Freya.
(Doregnar jiZz pozvolna upadl v zapomnéni). Ac¢koliv ma velké mnoZstvi stoupencd, mista
zasvécena praveé jemu byvaji vétSinou stryta.

Kerun - biih vody
Tento biih jest partonem ndmornikf a vlddcem mote i fek. Je vyobrazovim symbolem kapky
nebo trojzubce.

Maves - bohyné plodnosti

Skveéla patronka zrozeni, jara a urody. Je zobrazovdna symbolem vejce ¢i pravotocivé spirdly.
Nékdy byva interpretovédna i jako symbol zisku a penéz, pravé pro pokroucenou interpretaci
zrozeni. Pry vira v ni plodi i zisk a penize. Jeji symbol si tedy davaji vétici nade dvere, protozZe
véti, Ze jim to néjaké penize do domu piinese. Casto jsou dost povéréivi zlodéji, ktefi si tento
symbol nosi jako osobni znacku. Nicméné se s jejim symbolem dé setkat népriklad nad vchody
obchodd, firem a mnohych bank.

Hern - buh lest

patron rostlin, zvifat a lesa (hojnost zvéte, ochrance hvozdu)

symbolizuje ho strom vyjadieny korunou a koreny, modli se k nému lovci, dfevorubci, zkratka
vS§ichni, ktefi maji co délat s lesem, hvozdem a musi v ném néjak piezit a Zit v ném,

Ankeri - bohyné veseli, radosti a nadéje
Ankeri ddvd nadéji, méni béh véci v dobré, uzdravuje mysl, ddvd schopnost tésit se z
malickosti. Jejim symbolem jest holubice nebo hvézda. Modli se k ni dokonce i lidé, kteti maji v
blizkosti néjakého bl4dzna, jenZ potrebuje pomoci a béZn4 léc¢ba je v jeho pfipadé netuspésna.
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Gwen - bohyné vétru a volnosti (¢ti Gvin)
Patronka pocasi, ale i svobody a cestovani. KdyZ vane slaby vétrik, vétici rikaji: ,Dnes ma Gwen
radost". Jejim symbolem je vanek (vinky). Casto se k ni modli namotnici za dobry vitr. Sedlaci
se k ni modli, aby jim nenadélala paseku na polich.

Narog - btih smrti, vykonavatel, vyrovnavac

Spravedlivy patron jistého konce, pomijivosti a rovnosti pfed Zivotem i smrti. Jeho sluzebnici
pry odvadi smrtelniky z nasi sféry existence a berou na sebe podoby smrti samotné tak, jak si
ji doty¢ny predstavuje nebo dle toho, jak si doty¢ny v Zivoté vedl. MiZe se tedy stat, Ze mnozi
tésné pred svym skonem spatri prichdzet své milované, jini své nejhorsi no¢ni mury. Jeho
symbolem je znamend omega ¢i vzacné Smrtihlav. Narog ukoncuje béh smrtelného Zivota,
ktery dali bytostem Galet a Freya.

Tibian - bh zemé a sily

Tento bih jest patronem hornikt, staveb, stability a moci. Je velice obavin pro zemeétreseni,
které mutZe rozpoutat. Je milovan pro poklady drahokam, které mize ddvat. Jeho symbolem
je trojuhelnik v zemi.

DalSi zemé severovychodu

Mezi dalsi krélovstvi a panstvi severovychodu Domoviny lze zaradit zemé jako Vermont,
Agaronn, Stygie, Zapadni Estonie, Vychodni Estonie, Tarrantio, Lorien, Temné zem ¢i Sedé
ostrovy.

Severozapadni Domovina

Touto ¢asti Domoviny se rozpinaji zemé jako Alterské vysociny, kraj obydleny pfevazné
barbary a obry. A Divocina. Divo$i v této zemi uzndvaji mnoho pfirodnich bohi a buzkd.
Takovych, ktefi byli diive uzndvéni i v jinych zemich, ale tam jiz upadli v zapomnéni. Svym
bohim a bGzktm nestavi sidla, ale svéti pro né mista. Kamenny kruh, posvatny hdj a podobné
jsou klasickym prikladem takovych mist v krajiné. Bohové potick, cest, fek, strom® a mnozi
dalsi jsou zde cténi, vitani a oslavovani.

Nenajdeme zde Zadn4é kralovstvi. V této zemi vladne kmenové a klanova struktura domorodct.

Dal8imi zemémi jsou pak Caluzie a Orin.

Samotnou kapitolou je bajemi opfedeny Draci ostrov nebot draci se v Domoviné neobjevili jiz
velmi dlouho. VSechny povidacky o spatieni draka se tedy datuji nejméné o ti'i aZ pét generaci
do minulosti. Nicméné koluji legendy o tom, Ze se draci stdle zdrzuji na Dra¢im ostrové. Draci
ingredience pro alchymii jsou tedy velice vzacnym a vskutku nedostatkovym zboZim. Skute¢né
vSak existuji historické zdznamy o dracich véalkach odehravajicich se pred nékolika stoletimi.
Podle starych spist draci utocili na severni kralovstvi, ktera skoncila takika spdlend na uhel.
Znamym ptrikladem pozistatku dracich vélek je zfejmé pevnost Milford v severovychodni ¢asti
Othionu.
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Jihovychodni Domovina

Narody v této ¢asti Domoviny uzndavaji jen jediného boha. V otdzce viry jsou aZ nebezpecné
fanati¢ti. Sousedni kralovstvi s nimi proto maji ¢asté problémy. Obyvatelé jihovychodni
Domoviny neuzndvaji Zddné kompromisy, Zddné jiné naboZenstvi. Jind vira je pro né
kacifstvim, které je tfeba vypadlit a vybit do zdklad®. Vyznavaci jiného boha ¢i boht by byly
mistnimi zcela jisté nemilosrdné zabiti. Diky silné vkofenéné vife v jednoho boha, ktera saha
hluboko do historie téchto zemi, zde nenajdeme Zadné tajné spolky ¢i uctivace jinych bohu ¢i
nabozentvi.

NabozZenské valky

NiZe jmenovani tfi kralovstvi nevahaji prosazovat svou viru v jediného boha i za hranicemi
svych zemi ohném a mecem, kdykoliv se jim naskytne ptilezitost. Napfiklad ve chvili, kdy jsou
zdpadnisousedé oslabeni ¢i zaneprazdnéni bojem s Divokymi z Divociny, nastava pro
jihovychodni zemé idedlni ¢as k prosazovani pravé viry smérem na zapad.

Jedna se o kralovstvi Grallsko, Lacie a Krenaj.

Jihozapadni Domovina

Tato ¢ast Domoviny jest mistem méstskych statl a kralovstvi, kterd jiz odnepaméti vedou
valky jedni s druhymi a proto dal$imu. Uzaviraji dlouhodobé rtzné aliance a pakty a v
podstaté po generace tam zufi véalky. Paktuji se vzdjemné i kviali problémim s ndboZensky
fanatickymi zemémi jihovychodu ¢i kvili problémim s ndjezdniky z Divociny.

Svazové valky

Nékolik mocnych roda se snazi ziskat kontrolu nad okolnimi kralovstvimi. Neni zde nouze o
zradu. Obcas do vSeho toho bujarého déni zasahnou néjezdy Divokych z Divoéiny na severu.
Divoci byvaji vcelku dobre obezndmeni s vdle¢nou situaci na jihu a jihovychodé, takze jakmile
se vojska pohnou smérem od nich, radi porddaji ndjezdy pravé na své jizni sousedy. Stejné tak
jsou na pozoru tfi vychodni kréalovstvi jednovérci. A kdyZz se déje u Divokych cokoliv, co
vyZaduje presun bojové sily, nevdhaji prekrocit hranice a prosazovat svou viru ohném a
mecem.

Do jihozapadni Domoviny spadaji zemé Tiberie, Nurn, Brinor, Arling, Wassetie, Dankel, Tulmig
a Corin. Dale Prenska poust, Therie, Jal, Spirej, Meldesie, Morin.

Stredohori

Jak jiz ndzev napovidé4, jednd se o pohoti vystupujici zhruba ve stfedu Domoviny. Tento kraj je
plny jezer a dold a mnohé lokality jsou pomérné oddélené od svého okoli. Stifedohori jest
obyvano vyhradné trpasliky. Své tizemi si bedlivé stfeZi a nestrpi v ném zastupce Zadné jiné
rasy. Dokonce i zdstupci mlads$ich generaci trpaslikt prichazejicich do Stfedohofi z jinych ¢4asti
Domoviny se musi ve svém chovani miti velice na pozoru.

Ackoliv je témér nemoZné, aby se netrpaslik dostal do Stfedohoti, stdva se, Ze trpaslici ze
Stredohori putuji do jinych krajin. Nékdy i proto, Ze musi ze své domoviny z riznych davodu
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odejit. Neztidka jsou takovi sledovani dal$imi trpasliky, ktefi je sleduji z jediného davodu,
vykondni pomsty.

Vira trpasliku

Trpaslici ze Stfedohotfi a trpaslici obecné véri v posvatnou silu zemé. VSichni uznévaji
takzvané Srdce hory. Byva to zpravidla obrovsky drahokam, krystal neustdle zaklinény v hore.
Trpaslici védi, Ze ho nemaji narusit. Kdyby to udélali, tak se stane néco velmi §patného, néjaka
katastrofa. Takovych mist maji hned nékolik. Mimo Stiedohofi je zndm pouze jeden ptipad
nalezeni Srdce hory a tim je Tor Amin, ktery je jako jediny umistén nad povrchem, ostatni se
nachdzeji pod zemi. Tor Amin se nachdzi v Othionu.

Trpaslici obvykle doluji tak dlouho, aZ na Srdce hory imyslné ¢i neimyslné narazi, rozeznaji
ho a v tu chvili poznaji, Ze toto je ono svaté misto. Upravi prostor okolo do podoby mista, kde
mohou toto srdce uctivat a dal zde jiZ nedoluji. Toto misto je povaZovano za svatyni a nikde
kolem jiZ po té dalni téZba neprobiha. Vétsinou se v horach nachdazi pouze jedno takové misto
(Othion). Sttedohoti je specifické tim, Ze jsou zde takova mista tii. Trpaslici véri, Ze oni sami
pochdzi z hory a jsou jeji soucdsti. Hora je pro né pramatkou. Krystal pak symbol jejich zrozeni
a jejich zivota. Kdyby byl znicen, pak trpaslici véri, Ze i jejich srdce dojdou uhony, a Ze trpaslici
jako takovi zahynou. Ze se zméni v néco zlého a uz to nebudou nikdy oni. Ztrati sami sebe.
Proto tato posvatna mista ochranuji. VétSina trpaslikt zistava béhem svého Zivota v mistech,
odkud pochdzeji. Nékteii, obzvlasté zastupci mladsi generace, se vyddvaji do svéta a hledaji
dalsi podobna mista. Véri, Ze najdou dalsi, a pokud ho najdou, pak nasli novy domov. Pokud ve
zvoleném misté takovy krystal nenajdou, neusazuji se zde dlouhodobé. Nékolik generaci zde
tézi, a kdyz zestarnou, vraceji se domud. Tam, kde je jejich Srdce hory. Bez ohledu na klanové
valky jsou vSichni trpaslici zajedno, pokud jde o jejich viru v Srdce hory. V ptipadé ohroZeni
Srdce hory trpaslici ukon¢i jakékoliv spory a stoji na spole¢né strané, dokud se problém
nevyresi. A po té si opét budou resit své meziklanové problémy.

Klanové valky

Uvniti Stfedohofi od nepaméti probihaji klanové vélky trpasliki. Zije zde mnoho klant se
svymi starymi kfivdami, kdy nékdo nékomu néco zcizil, kopal, kde nemél, nékomu prevzal
Zenu, pripadné nékomu zabil néjakého pribuzného. Diky povéstné trpasli¢i cti se jedné o nikdy
nekoncici boje, protoZe pravé tato Cest zpravidla veli pomstit néjakou pomstu dal$i pomstou.
Trpaslici ze Stfedohofi jsou rovnéz vynikajicimi mechaniky, které dovedou vyuZit pravé i v
meziklanovych valkach. Zpravidla nebojuji o izemi, ale o cest.
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