Télotepec

Spousta lidi se rodi s druhym organismem
ukrytym hluboko ve svém téle. VEtSina se o
ném nikdy nedovi. Néktefi jej vSak dokazou
probudit a vyuZit jeho silu.

JenZe probudit jej je snadné. Naucit se s nim
Zit je néco uplné jiného. Ti, ktefi se pokusi
jeho schopnosti vyuZivat bez skute¢ného
pochopeni, se postupné méni. Jejich télo
prestava poslouchat lidské zakony a
takovym pak fikame rizné; Mériavci,
Morfisté, ... Zrady.

Ovsem ta hrstka, ktera si symbidzu opravdu
osvoji, se stava Télotepci.

Zatimco valecnici cvici své télo pro fyzickou
zdatnost a kouzelnici travi hodiny a hodiny
studiem, Télotepci trénuji svého symbionta
k doslovnému pretvareni sama sebe. Mistfi
adaptability na rozli¢né situace dokazou
spravné odhadnout, zda je potfeba vyuzit
svych mutaci k néjakému tomu vylepSeni,
nebo se rozhodnou vyfeSit udalost jako
prosty smrtelnik.

Télotepcovy dominantni atributy:

e Odolnost +3
e Inteligence +3

Zakladni (Blizké) dovednosti

o Atletika (+3)
e Postfeh (+3)
e Reflex (+3)

Zvlastni schopnosti prvni trovné:

Mutace




Podstata Telotepecké profese

Télotepecka profese je zalozena na
vyuzivani Mutagennich Bod( (MB) k
vylepSeni vlastniho téla biologickou
napodobeninou ¢asti jinych tvord. Télotepec
tak dokaze své télo pfizpUsobit situaci, ve
které se praveé nachazi.

Sila Télotepce nespociva pouze v
samotnych mutacich, ale pfedevsim ve
schopnosti spravné odhadnout, kdy zrovna
je potfeba néjakou z nich vyuzit.

Mutagenni Body

Mutagenni body jsou zakladem kazdého
Télotepce. Pfedstavuji schopnost jeho
organismu podstupovat a udrzovat
biologické zmény. Kazda mutace
spotiebovava urcity pocet Mutagennich
Bod(l. Cim vyraznéjsi zména, tim vice MB
vyzaduje. Za kazdou hodinku odpocinku si
muZe télotepec zregenerovat 1 MB.

V pfipadé osmihodinového spanku se jeho
MB doplni do plna.

Télotépec mize své MB vyuzit kdykoliv, kdy
je schopen mutaci provést, a nemusi je
vSechny spotfebovat. Rozumné
hospodareni s Mutagennimi Body je jednou
z hlavnich dovednosti tohoto povolani.

PRIKLAD: Télotepec Rendor stopuje posla,
ktery se ztraci v uliC¢kach mésta. VyuZil na to
svou mutaci VIEi ¢ich a momentalné je na 1
ze 4 Mutagennich Bodd. Jde to vSak velmi
pomalu, a tak zvaZuje pouZiti BEhu Selmy.
TuSivsak, Ze tam kam posel mifi, trable
nebudou daleko, a proto si dalsi body uSetfi
na kriti¢téjsi situaci.

Hranice lidskosti

Kazdy Télotépec ma urcéité mnozstvi
Mutagennich Bodd, které jeho télo dokaze
bezpecné vyuzit. Tato hodnota se nazyva
Hranice lidskosti. Dokud mnozstvi aktivnich
mutaci neprekracuje Hranici lidskosti, télo
Télotepce dokaze zmény bezpecné udrzovat
a nehrozi mu zadné nasledky.

Télotépec vSak muze svou Hranici lidskosti
prekrocit. Tim dostava sveé télo do stavu
nestability. Cim vice Mutagennich Bod(i
Télotépec vyuzije nad svou Hranici lidskosti,
tim vétsi je riziko, ze jeho télo mutaci
nezvladne a projevi se nezadouci nasledek.

PRIKLAD: T&élotépec Rendor ma Hranici
lidskosti 4 MB. Aktivni mutace mu
spotifebovavaji vSechny. Ze své pozice by rad
slysel rozhovor lapk( v tabore, ovSem kolem
je jen pole a nemUZe si dovolit vylézt ze
svého ukrytu. MizZe pouZzit mutaci Netopyirf
sluch a dostat se na 5/4 MB, &¢imz
podstupuje riziko nestability.

Prekroceni Hranice lidskosti tedy neni
automaticky chyba. Je to védomé
rozhodnuti Télotepce riskovat své télo ve
chvili, kdy mu bezpe¢né moznosti nestaci.

Nestabilita

Pokud Télotépec prekroci svou Hranici
lidskosti, musi pfi pouziti nové mutace
podstoupit zkousku stability. Obtiznost
zkous$ky je 8 + pocet aktivnich Mutagennich
BodU nad Hranici lidskosti. Pfi ispéchu télo
mutaci zvladne. Pfi nedspéchu se mutace
projevi nestabilné a Télotépec naopak utrpi
jeji nezadouci nasledek.

Tabulka Télotepcovych Mutagennich bodti

Uroven Stupeii Odolnosti
Télotepce | 4 5 6 7 8 9110|1112 13 (14| 15| 16| 17| 18( 19| 20| 21| 22 | 23
1 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 | 10 | 10
2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10| 10 11 | 11| 12
3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10( 10 11| 11| 12| 12| 13 | 13
4 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10110 11 (11| 12| 12| 13| 13| 14| 14 | 15
5 7 7 8 8 9 9 |10(10 | 11| 11| 12| 12| 13| 13| 14| 14| 15| 15| 16 | 16
6 8 9 9110|1011 |11 (12| 12| 13| 13| 14| 14| 15| 15| 16| 16| 17| 17| 18




Obtiznost zkouSky se zvySuje podle toho, o
kolik Mutagennich Bodu prekrocil svou
Hranici lidskosti. Cim vice Télotépec své
télo pretézuje, tim obtizngjsi je udrzet
mutaci pod kontrolou. Horni hranice
Nestability je dvojnasobek Hranice Lidskosti
a pokud se dostane na jeji maximum,
automaticky upada do bezvédomi.

PRIKLAD: Télot&pec Rendor ma Hranici
lidskosti 4 MB a pravé vyuziva vSechny 4 MB.
Jeho Nestabilita je dvojnasobek, mUze tedy
jitaz na 8 MB. Rozhodnul se, ze Netopyfi
Sluch je pro néj nezbytny, a tak pouzije tuto
drobnou mutaciza 1 MB. Dostane se tak na
5/4, ovérovaci hod, rovnajici se 8 + 1 ovSem
nezvladnul. Zatimco tedy dokonale slysi,
zhorSil se mu zrak a ziskava nevyhodu

k Postfehu na vidéni.

Zvlastni schopnosti prvni
urovné:

Mutace

Télotepci jiz od své prvni urovné umi nalezité
vyuzivat svych mutaci, a to hned skrze
v§echny tfi stupné. Vyuziti mutace nema
Zzadny ovérovaci hod na obtiznost —ten se
vyuziva az v pfipadé, ze prekroCi Hranici
Lidskosti. | tehdy vSak mutace uspégje.
Ovérovani se hazi pouze na to, zda se spusti
Nestabilita.

Stupné mutaci

Mutace jsou rozdéleny podle rozsahu
zmény, kterou musi télo podstoupit.

e Drobné mutace
e Stfedni mutace
e Velké mutace

Drobné mutace
Spotfeba: 2 MB

Drobné pozmeénuji uritou ¢ast téla a
poskytuji omezenou, ale uzitenou
schopnost.

Napfiklad:

e nocnivideéni,
e pfilnavé prsty,
e Zabry.

Stfedni mutace
Spotfeba: 3 MB

Vyrazné meéni ¢ast téla nebo vytvareji novou
télesnou schopnost.

Napfiklad:

e pavoucikoncetiny,

e  Kkrunyr,

e echolokace.
Velké mutace

Spotfeba: 4 MB

ZpUsobuji rozsahlou proménu organismu a
poskytuji Télotepci vyznamnou novou
schopnost.

Napfiklad:

e dalSi par koncetin,
e regenerace,
e mimikry



Uceni se mutacim

Na zacatku hry ovlada Télotepec tfi mutace
dle vlastniho vybéru, at uz drobné, stfedni,
¢i velké. Vybrat si je m(zZe$ ze seznamu
Mutaci uvedeného dale v kapitole. Pro jejich
volbu neplati zadné omezeni.

Pri kazdém prestupu na vyssi uroven se
muze$ naucdit dalsi tfi ze zakladnich mutaci,
specialni schopnost, anebo mutagenni
odnoz.

Dosah

Jiz z principu mize podstoupit mutacijen
sam Télotepec. Proto dosah neni uvadén a
plati vzdy sdm na sebe. Vyjimkou je poté
jedna z mutaci, ale o tomvice v pfislusné
kapitole.

Trvani

Popisuje, jak dlouho dana mutace plsobi. U
mutaci s del§im trvanim mUze télotepec
rozhodnout o jejich pfedéasném ukonceni.
Nemusi je tedy nechat plsobit az do konce.

Vyvolani

Mutace trva 1 kolo, tedy Sest sekund.

V pfipadé pouZiti v boji pak dané kolo stravi
mutaci a nasledny efekt se projevi az kolo
pristi.

Nestabilita

Pokud télotepec pfesahne Hranici lidskosti
a neuspeéje v hodu na stabilitu, projevi se
naopak slabina dané mutace

Mutace

Télotepec si na prvni Urovni mlZe vybrat tfi
z téchto mutaci

e VICiCich

e Zavojchameleona

e Zlobfiklze

e Drapy bansi

e Konské kopyta

e Osminozka

e Chapadlo prastarého
e Motyliferomon

e Regenerace trola

VLéi ¢ich
MB: 2
Trvani: 1 hodina

Pokud ma néco svdj typicky zapach, vlci
dokaZou tento pach velice dobfe sledovat.
Télotepci se zméni nos v ¢enich a ziskava
bonus ke Stopovani +5, pokud jde o
pachovou stopu.

Nestabilita: VeSkeré pachové viemy budou
extrémneé ubijejici. Stopovani -5, pokud jde o
pachovou stopu

Zavoj chameleona

MB: 2
Trvani: 10 minut

Splynuti s okolim je skvély zplsob, jak se
vyhnout zpozorovani. Diky této schopnosti
se télotepec dokaze presvedcCivé
zamaskovat a vzit na sebe pigmenty okoli.

V pfipadé, Ze by jej nékdo mél spatfit, musi
prehodit Postfeh (INT) vs 10. Jiz z podstaty
véci se ovSem nelze béhem maskovani
pohybovat, v takovém pfipadé mutace selze
a predCasné se ukondi.

Nestabilita: Rozbity pigment zpUlsobi
duhovou podivanou. | samotné stani tak
bude opticky zptsobovat pohyb.



Zlobfi kluze
MB: 2

Trvani: 1 sména

Diky Zlobfi kiZi pokryje télotepce natvrdla,
az Supinata pokozka. Ziskava bonus do ZO
+3.

Nestabilita: Klize popraska a instantné tak
odkryje slabinu. ZO se snizuje o 3.

Drapy bansi
MB: 3
Trvani: 1 kolo

Konecky prstl télotepce se prodlouzi

v nehmotné spary, které pronikaji pfimo do
téla. Jejich nasleduijici utok je magicky za
1k6+2 poskozeni.

Nestabilita: Spary neproniknou ven a
zpUsobi tak instantni poskozeni télotepci za
2 zdravi

Konské kopyta

MB: 3
Trvani: 5 minut

Spodni koncéetina se proméni na koriskou,
zakoncenou kopytem. Pouziti takovéhoto
kopyto pfidava silu +3. V pfipadé kritického
hodu slozZi nepfitele na zem (dovoluje-li to
jeho velikost)

Nestabilita: Spodni koncetiny se na konské
zmeéni obé. Udrzet rovnovahu je tézké, a tak
télotepec pada k zemi, neschopen chodit.

Osminozka
MB: 3
Trvani: 1 sména

Télotepci naroste 8 pavoucich koncetin, diky
kterym je mozné pohybovat se vSemi sméry.
Navic si pfidava +2 do OBR.

Nestabilita: Nohy jsou prisaty tak silng, ze
télotepec neni schopen pohybu a je tak
uvéznén na jednom miste.

Chapadlo prastarého

MB: 4
Trvani: 10 minut/1 utok

Ze zad vyroste télotepci dvoumetrové
chapadlo. Je velice silné a samotného
télotepce udrzi. V pfipadé boje mize
zautocCit pouze jednou a pocita se

s poSkozenim 5 + 1k6. Toto chapadlo je
mozné vyuzit spolu s béznym Utokem a
télotepec tak mlzZe vyuzit dva Gtoky béhem
kola.

Nestabilita: Télotepec nema kontrolu nad
chapadlem. To se bude snazit udefit

k dderu, bude se snazit uchopit blizky

predmét.

Motyli feromon

MB: 4
Trvani: 30 minut

Z pérh v kOzi vyleti proti nepfiteli silné
feromony, diky kterému se z néj stane
spojenec. Funguje pouze proti lidskym &i
zvifecim protivnikam, va¢&i monstrdim tato
schopnost nema efekt. Vzdy lze ,,ovlivnit®
pouze jeden subjekt.

Nestabilita: Pokud télotepec neodola svym
feromondm (Vile 7), obrati se proti své
skupiné.

Regenerace trola

MB: 4
Trvani: 1k6

Zrychleny metabolismus umoznuje
télotepci vylécit sva zranéni. Po dobu 1k6 si
bude lé¢it 1 Zivot kazdé kolo. Mimo boj si
mUzZe pricist 1k6 rovnou.



Nestabilita: Zrychleny metabolismus
vyCerpa Télotepce, takZze ma nevyhodu -3 na
vse kvlli Unavé, a to az do dalsiho
odpocinku.

Télotepcovy schopnosti pro vyssi
urovné

Pri dosazeni kazdé dalSi urovné ziska
télotepec nasleduijici:

e Tfinové mutace nebo Mutagenni
odnoz.

e Dovednostni body odpovidajici
trojnasobku noveé dosazené urovné
(3x uroven).

e ZvySeni maximalniho poétu Zivotl o
1k6 + ODO

e ZvySeni maximalniho mnozstvi MB
(viz Tabulka Mutagenni bod().

Tabulka volitelnych schopnosti

Télotepce
Tabulka volitelnych schopnosti Télotepce
Parazit Télotepec dokaze propUjcit jednu Drobnou mutaci nékomu jinému.
Prospéchar Télotepec vyuziva mutace o 1 MB levngji
Hazardér Télotepec si pfi nepovedeném hodu na nestabilitu, mdzu akci zopakovat

Odnoz Zahrobnik | Mutagenni odnoZ zaméfena na nemrtvé. Télotepec se nauc¢i mutace Zombie, Jekot a Kalciak

Odnoz Hlubinny | Specializace vodnich tvoril. Obsahuje mutace Inkoust, Zabry a Vodnik

Odnoz Hmyzék | Odnoz vyuZivajici hmyz. Garantuje dovednosti Zihadlo, Sosék a Atta samec

OdnozZ Kocka Stara dobra koc¢ka. Proptjc¢uje mutace KocCici zrak, Naslapovani a Drapek

Odnoz Rychlik Odnoz pouzitelna pro pohyb. Nau¢i mutace Skokan, Béh Selmy a Plachténi

Odnoz Prezivéi | S témito mutacemi zlep$ujes svou $anci na preZiti. Dostavas mutaci Zelvak, Sesivanec a Slizoun




Parazit
MB: 2
Trvani: dle mutace

Télotepec dokaze dotykem prevést cast
symbionta nékomu jinému. M{Ze pouzit
pouze drobnou mutaci

Nestabilita: Télotepec sam je oslaben a
ziskava Nevyhodu -2 na nasledujici hodinu

Prospéchar

Trénink déla mistra a diky pouzivani svého
symbionta jste splynuli vice do sebe.
VesSkeré mutace stoji nynio 1 MB méneé,
minimalné vSak 1 MB.

Hazardér

Pokud jde o nestabilitu, zkuSeny Télotepec
ma dvakrat vétsi Sanci se ji vyhnout. S timto
tréninkem muZzes pfi nepovedeném hodu na
nestabilitu hod opakovat.

Odnoz Zahrobnik
Jekot

MB: 2
Trvani: 1 kolo

Hlasivky propuljcené od Bansi dokazi
terorizovat své okoli, pokud prehodi Vali
protivnika. Ten je na jedno kolo ochromen
strachem. Zasazeno muze byt vice cild

v okoli 5 sah(.

Nestabilita: Télotepec kfici tak silng, Zze
paralyzuje i sém sebe.

Kalciak
MB: 3
Trvani: 1 sména

Od krku doll se z télotepce stane doslovné
kostra. Diky tomu ziskava +3 ZO proti
sec¢nym a bodnym zbranim. Taktéz se stava
imunni vici jeddm a nedostatku kysliku.

Nestabilita: Kfehké kosti nyni obdrzi -3 ZO
proti drtivému poSkozeni

Zombie
MB: 4
Trvani: 10 minut

Pokud se béhem nasledujicich 10 minut

dostane télotepec pod 0 HP neupada do

bezvédomi. Efekt je platny i vicenasobné,
béhem doby trvani.

Nestabilita: Télotepec ziskava postih
k Obratnosti -2

Odnoz Hlubinny

Zabry
MB: 2
Trvani: 1 hodina

Zabry poskytuji télotepci az hodinovy
pfistup k dychani pod vodou. Navic diky
tomu ziskava vyhodu +2 k Utoku i obrané.

Nestabilita: Pohyb pod vodou je nezvykly a
télotepec dostava -2 k obratnosti.

Inkoust
MB: 3
Trvani: 10 minut

Diky inkoustovym vackam umi télotepec
vyprsknout ,,mrak” inkoustu na vzdalenost
az 3 sahy. Radius je 2 sahy. Ten je tak husty,
Ze skrze néj nejde vidét. VSichni zasazeni
maji postieh 0 a v boji ziskavaji stav
»Nevyhoda“

Nestabilita: Télotepec se stava
stfedobodem tohoto mraku.



Vodnik

MB: 4
Trvani: 1 sména

Télotepec nalezne, podobné jako vodnik,
duS8iCku. Takto vyuzita dusSicka poskytuje
bonus +3 k Charismatu

Nestabilita: Télotepec ziskava status
Nevyhoda -5 na v8e, pokud neni v okoli
vodni tok.

Odnoz Hmyzak
Zihadlo

MB: 2
Trvani: 1 kolo

Télotepec vyuzije vosiho téla a ze zadé mu
vyroste zihadlo. 3/2/0 + aplikace jedu 2
poskozeni na dobu tfi kol.

Nestabilita: Télotepec zUstava pfilepen na
misté po zbytek boje, max vS§ak 5 minut.

Atta samec

MB: 3
Trvani: 1 hodina

Vyuziti mutace mravenct dodava télotepci
Silu do hornich koncetin +3

Nestabilita: Mutageny zmensSi télotepce na
velikost mravence. Silu si nepfidita.

Sosak
MB: 4
Trvani: 1 kolo

Komafi sosak nejenze udéli 1k6 poskozeni
do nepfitele, o stejnou hodnotu se zaroven
vyléci

Nestabilita: Télotepec se nakazi nemoci,
ktera mu ubere 1k6 zdravi a ,,obdaruje*
postihem -2 ke vSemu na cely den.

Odnoz Kocka
Kocici zrak

MB: 2
Trvani: 1 hodina

Télotepec si svym koci¢im zrakem
pfipocitava +3 k postiehu.

Nestabilita: Pokud je télotepec na pfimém
svétle, ziskava naopak postih -2 ke vSemu.

Naslapovani
MB: 3
Trvani: 1 hodina

Diky jemnym tlapkam dostava télotepec +5
k plizeni, ovSem jiZ z principu nemUze
pouzivat obuv.

Nestabilita: -370

Drapek
MB: 4
Trvani: 3 kola

Télotepec mUZe vyuZzit své mrstné drapy
ke dvojitému utoku, pfipadné k dvojité
obrané. Musi pocitat s Drapy 3/2/1

Nestabilita: Télotepec je neschopen se po
dobu trvani branit, mize pouzivat pouze ZO.

Odnoz Rychlik
Béh Selmy

MB: 2
Trvani: 1 sména

Zdvojnasobuje rychlost pohybu na sousi a
pridava +3 do Atletiky

Nestabilita: Postieh -5



Plachténi
MB: 3
Trvani: max 2 minuty

Télotepec si necha narust kfidla. Ty nejsou
schopné letu, zato jej bezpecné dostanou
z vyvySeného bodu dold. S kfidly lze také
plachtit a prekonat tak vétsi vzdalenost.

Nestabilita: -3 k Obratnosti

Skokan
MB: 4
Trvani: 1 smeéna

Nohy skokana zvySuji Akrobacii o +5. Navic
propljéuji télotepci schopnost skodit az
trojnasobek své velikosti, jak horizontalnég,
tak vertikalné.

Nestabilita: Neschopnost chlize, - 4 k
obratnosti

Odnoz Prezivsi

Slizoun
MB: 2
Trvani: 1 sména

Télotepec dokaze své télo ohybat obdobné
jako had. Dokéaze se tak vmistit do extrémné
malych prostor az do velikosti 10 cm.

Nestabilita: Télotepec nedokaze béhem
doby trvani pouzivat koncetiny. Jeho jedinou
pfipadnou obranou zlstava Uskok.

Sesivanec
MB: 3
Trvani: 1 sména

Télotepec diky rliznym ¢astem téla ziskava
+2 a+1 k éemukoliv co si zamane.

Nestabilita: Télotepec sam je oslaben a
ziskava Nevyhodu -2 na nasledujici hodinu

Zelvak

MB: 4
Trvani: 10 minut

Ostnaty krunyf nejenze navySuje ZO 0 5,
veSkeré obdrzené poskozeni se navic odrazi
zpét za polovinu plvodniho.

Nestabilita: Nemotornost zajisti -5 k
Obratnosti

Specializace
Bestiar

Néktefi Télotepci zjisti, Ze jejich symbiont
dokaze jejich télo pfizplsobit témér
jakémukoliv nebezpeci. Zesilené svaly,
zpevnéna klze, odolnéjsi kosti nebo nové
zpUsoby pohybu z nich délaji tvory, ktefi se
neboji stat tam, kde by jini padli.

Bestiar se nevyhyba nebezpedi. Naopak.
Cim vétsi hrozbé &eli, tim vice se jeho télo
méni, aby ji dokazalo prezit. V boji se tak
stava neunavnou bestii, ktera vydrzi rany, po
kterych by jiny ¢lovék zistal leZet.

Pro Bestiafe neni jeho télo pouze nastrojem.
Je jeho nejpevngjsi zbroji.

Pokud se chces stat Bestiafem, musis si
osvojit:

e Regenerace trola
e Hazardér
e Odnoz Prezivsi

Predator

Télotepci s timto zameéfenim promeénuji své
télo v dokonaly nastroj lovu. Nespoléhaji na
hrubou silu, ale na rychlost, pfesnost a
schopnost objevit slabé misto dfive, nez si
jejich protivnik viibec uvédomi, Ze je
sledovan.



Jejich symbiont dokaZe probouzet instinkty
jinych predator(, zostfovat smysly a ménit
télo tak, aby bylo pfipravené k rychlému
utoku i okamzitému ustupu. Predator vi, Zze
nejlepsi boj je Casto ten, ke kterému nikdy
nedojde.

Pro svou kofist byva viditelny az ve chvili,
kdy uz je pfilis pozdé.

Pokud se chceSs stat Predatorem, musis si
0osVvojit:

e Vicicich
e Prospéchar
e OdnoZ kocka

Aberant

Ne kazdy Télotépec hleda dokonalost ve
vlastnim téle. Néktefi ¢asem pochopi, ze
jejich symbiont dokaze ovliviiovat i ty, ktefi
se nachazeji kolem nich.

Aberant se uci vyuzivat vlastni télo jako
nastroj plisobeni na ostatni. Jeho
organismus muze vytvaret latky, zvuky nebo
jiné podnéty, které méni vnimani a chovani
okolnich tvort. Dokéaze protivnika zmast,
oslabit jeho odhodlani nebo naopak
povzbudit svého spojence. To, cojini
povaZzuji za pouhou mutaci, je pro ngj
prostfedkem, jak ovladnout priibéh celé
situace.

Cim déle se Aberant svému symbiontovi
pfizpUsobuje, tim méné pfipominaji jeho
schopnosti néco, co by mélo lidské télo

vlibec dokazat.

Pokud se chces stat Aberantem, musis si
osvojit:

e Motyli feromon
e Parazit
e OdnoZ Hmyzak



