Pocet hracu: 2+
Potiebné kostky: 2k6

Hrac zvoli Cislo mezi 5 a 9 a haze obéma kostkami. Hodi-li v souctu zvolené dislo, vyhrava.
" Hodi-li 2, 3, 11 ¢i 12, prohrava. Pfi jiném souctu hazi dal. Ostatni sazi na to, zda vyhraje &i
nikoli.

Il Ship, Captain and Crew

Pocet hraca: 2+
Potirebné kostky: 5k6

Kazdy z hraéud ma az tfi hody kostkami. Musi ziskat lod’ (6), kapitana (5) a posadku (4). Tyto
kostky musi hrac¢ odlozit pfesné v tomto poradi. Zbylé dvé kostky predstavuji naklad a hrac s
nejvyssi hodnotou nakladu vyhrava. V pfipadé nerozhodného vysledku se hraje dalSi kolo.

b Il Chouette

Pocet hraca: 3+
Potrebné kostky: 3k6

Dva hraci (Dim a Kapitan) soupefi proti sobé a snazi se ziskat lepsi kombinaci. Ostatni hraci

 vsazeji na to, kdo vyhraje. Dim vzdy haze prvni, Kapitan se jej snazi prekonat.
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Vyherni kombinace (od nejlepsi):
1. pfedem smluvena hodnota souctu
2. ftrojice
3. dvojice
4. suda Cisla
5. licha Cisla

haze znovu.
Hracské role se mohou stfidat postupné &i nahodné.

__-r;'IV Poker s kostkami

Pocet hracu: 2+
Potirebné kostky: 5k6

zdy z hracd hodi péti kostkami a snazi se ziskat co nejlepsi kombinaci. Vybrané kos_,tky :
e jednou prehodit znovu. { R




Vyherni kombinace (od nejlepsi, vy38i hodnota vyhrava):
1. Pétice (5 stejnych Cisel)

Ctvefice (4 stejna gisla)

. Full house (trojice a par)

. Trojice
Dva pary
Jeden par
NejvySSi kostka

V Farkle (JedniCky a petky)

Pocet hracu: 2+
Potfebné kostky: 6k6

Kazdy z hracu se snazi svymi kostkami dosahnout smluveného poctu bodl (napf. 5000). V
kazdém kole hra¢ hodi vdemi kostkami a muze odlozit ty kostky, které mu pfidavaji body. Se
zbylymi kostkami muze hazet dal, kdykoli se v§ak mize rozhodnout kolo ukongit. V pfipadé, ze
Zadna z vrzenych kostek body nepfidava, hrac ztraci vSechny body v kole ziskané. Pokud se
hraci podafi sménit vSechny kostky, smi pokra¢ovat znovu se vSemi kostkami.

Bodovani kostek:
5 - 50 bodu
1-100 bodu
2,2,2 - 200 bodt
3,3,3 - 300 bodt
4,4,4 - 400 bodu
5,5,5 - 500 bodt
6,6,6 - 600 bodu
1,1,1 - 1000 bodu
Ctvefice - dvojnasobek trojice
pétice - trojnasobek trojice
Sestice - ¢tyfnasobek trojice
1,2,3,4,5 - 500 bodu
2,3,4,5,6 - 750 bodu
tfi pary - 750 bod
1,2,3,4,5,6 - 1500 bodu

 -VI Gambit Osudu

~ Poéet hracu: 2+
Potrebné kostky: 3d6

~ HracCi se snazi dosahnout souctu 18, ktery nesmi prekroCit. Po kazdém hodu se moh(;u
rozhodnout, jestli si své body ponechaji, nebo budou pokracovat dalSim hodem. Vyhrava tenl'




VIl Vyzva Temného Pana

Pocet hracu: 2+
Potrebné kostky: 2k6

- Po dohodnuty pocCet kol se hraci stfidaji v hazeni kostek a snazi se ziskat pary (= lovit
monstra). Sazi se na prvni ulovek, zisk nejsilnéjSiho monstra a vlastné na cokoli dalSiho.

Monstra:
1,1 - had
2,2 - medveéd
3,3 - kostlivy
4.4 - vikodlak
5,5 - ernoknéznik
6,6 - drak

VIl Sazka Osudu

Pocet hracu: 2+
Potiebné kostky: 1k10 za kazdého hrace

Hracdi tajné hazeji kostkou nejvyse tfikrat (vzdy si nechavaji novy hod). Vyhrava nejvyssi hod.

X Lécitelova Ruka

Pocet hracu: 2+
Potrebné kostky: 2k6

. Hraci soucasné hazou kostkou. Hod pfic¢tou ke svému celkovému vysledku. Padne-li jednicka,

celkovy vysledek je vynulovan. Vyhrava ten, kdo jako prvni pfesné dosahne celkového
vysledku 15.

X Goblini tlupa

: Pocet hrach: 2+
Potiebné kostky: 6k6

Hra€ hodi vSemi kostkami. Odlozi padlé dvojky (velci goblini) a padlé jedni¢ky (mali goblini).

. Ostatnimi kostkami mize hazet znovu, za pfehozeni ovéem musi jednim goblinim mladétem

platit - pfislusnou kostku zcela zahodit. Vyhrava hrac s nejsilngjsi tlupou - nejvétSim souét_em,, ,
a odloZenych kostkach. ¢ i




Xl Krvava Msta

Pocet hracu: 2+
Potrebné kostky: 1k6 za kazdého hrace

" Hragi se stfidaji v hazeni kostky. Sestka znaéi ranu soupefi. Kdo jako prvni udéli ti rany,
vyhrava. Ostatni hraci sazeji na vitéze nebo v dalSim kole vitéze vyzvou.

XIll Pozehnani a prokleti

Pocet hraci: 2+
Potiebné kostky: 1k6 + 1k10 za kazdého hrace

Desetisténna kostka znaci ziskané body a na konci hry musi byt jeji hodnota co nejvétsi.
Sestisténna kostka umoziuje seslat pozehnani nebo prokleti:

1 - Hra¢ znovu hodi svou desetisténnou kostkou a pouzije ten mensi z hodu.
2 - Hrac€ znovu hodi svou Sestisténnou kostkou, novy efekt se vyhodnoti jako posledni.
3 - zadny efekt
b 4-zadny efekt
5 - Hrac vybere hrace, ktery musi znovu hodit svou desetisténnou kostkou.
6 - Hra¢ znovu hodi svou desetisténnou kostkou a pouzije ten vétsi z hodu.

L XIll Dradi oheri

Pocet hraca: 3+
Potrebné kostky: 1k6 za kazdého hrace + 1d10

Jeden hrac se ujima role Draka, ostatni jsou dobrodruzi, ktefi chtéji draka oloupit o jeho poklad
(jeho vsazené penize). Drak hodi desetisténnou kostkou, ktera predstavuje ohern. Pokud
dobrodruh silu ohné prekona svym hodem $estisténné kostky, ziskava poklad v hodnoté svého

~_hodu. V opacném pfipadé je popalen a Zadnou Cast pokladu neziska. Pokud Drak hodi 10,
zabil celou druzinu a od kazdého hrace dostava poklad v hodnoté 2.

Roli draka postupné zaujmou vsichni zuCastnéni hraci a je tedy bojovano o sazku kazdeho'z
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