Tsumoniny vejire

VZHLED

Par Sirokych véjifi s jadrem z kalené oceli
obleCené do tepaného bronzu; zebra z
santalového dfeva tmavnou do barvy datli a
na jejich vrcholcich se jako ostré zuby ceni
tenké ocelové hroty. Platna z syceného
hedvabi jsou barvena okrem a protkana
modrymi nitémi barvy médénky, které tvori
mandaly. Na hibetnich liStach sedi nizké
zubaté hfebinky k odvraceni Cepeli. Po
rozvinuti véjife se desticky rozvibruji do
zvuku pfipominajici ocas chiesty3e.

PUVOD

Tsumone byvala vérnou strazkyni na dvore
cisafe Prahlada ibn al-Ghina. Z podloubi
vystoupala az k hodnosti velitelky — Ostfi
koralu. Kdyz vSak kapitol Tal-Ahmar pod
naporem Karzakl (Stirolidi z podzemnich
dér) nedokazal odolavat a lidé se v prachu
svého mésta, Tsumone uzfela, co neméla:
za kletbou Karzakl stal sam cisaf, jenz
prchal z mésta dfiv, nez prvni brana padla.
Tam, kde se mél panovnik postavit do
prachodu, zlstaly jen stopy v pisku a pach
vonnych oleja.

Té noci se zlomila jeji pfisaha vérnosti. Na
jeji misto vesla pfisaha pomsty — a Tsumone
nevyménila mec za dyky, nybrz véjife svého
rodu. Jeji otec, straZzce srdce Tal-Ahmaru,
byl pohfben s dvojici tessenl, jez se v
rodiné dédily po generace. Rikalo se, Ze
jejich ostfi pomaha dovrsit pfisahu, ale
dvouseCné poznamena rovnéz nositele.
Otec slozil slib, ze polozi zivot pfi ochrané
cisafe — a doslova se tak stalo. Tsumone si
vzala otcovy vraZzednické véjife z hrobky a
nad otcovym hrobem pronesla pfisahu, ze
nedojde pokoje, nez posledni ze zradcl
nepadne. Na to prolila nad nahrobkem svou
krev.

Zacala pout odplaty. Generalové loajalni k
Ibn  al-Ghinovi mizeli v  chodbach
venkovskych palacu, veleknézi vécné
umlkali v kamennych laznich ve skrytych
oazach, zatimco fi8i pohlcovala poust.
Tsumone byla obratna a nenapadna jako
studeny zavan v kliCové dirce, které véjife
dokazaly zménit v hrdelni ortel.

Cisafe dostihla az v daleké Lacii. Na
chramovém nadvofi pod karyatidami nasla
kopi s jeho korunovanou hlavou. Eunuchové
zabili svého pana dfiv, nez k nému mohla
naposled promluvit. Méli za to, Ze tak odvrati
jeji hnév. Neodvratili nic. Tsumonina pomsta
nezna slitovani a nema dno. Eunusi byli ti,
ktefi jen sypali jed do usi cisafe a udélali z
n&j slabocha. ZaslouZili si zemfit a jejich
krev zkrapéla schody chramu jako rudy
koberec.

Tsumone se obratila na podsvéti. ZaloZila sit
zabijaku, jejichz Sepot se Sifil od Vychodniho
mofe po velikou Tiberii. Cepele jejich
ucednikd znély na stfechach i v chramovych
podloubich. Tal-Ahmar i jméno Tsumone
vS8ak pomalu odval pisek ¢asu do
zapomnéni. Zstal symbol smrti v podobé
vejird.

Tsumone Zija coby vudkyné podsvéti
Quantu, po padu Tal-Ahmaru. Dozila se
uctyhodného stafi ackoliv jeji boj nepfestal.
Stale zije za hradbami luxusu, penéz,
utrpeni prostych a armad dost lidi, ktefi
pomohli Ibn al-Ghinovi zradit jeho lid. Je
v8ak smifena s tim, Zze boj sama nedokondi,
umira. Jeji schovanka, cvi€ena asasinka
Cinuko, chce jit v jejich §lép&jich.

AKTIVACE

Véjife se aktivuji v boji ¢i béhem pohybu pfi
skoku.

U rozlozeného véjife Ize zapoditat bonus za
schopnosti Kompatibilni s bonusy VraZzedné
ostfi Zlod&je (+2 k UC a OC), Obratného
bojovnika pokrocilého Zlodéje (OBR misto
SIL), Vrazedné zbrané Assassina (+3 k UC



a OC) nebo Zbrané Gentlemana Sicca (+3 k
UC a OC).

U sloZeného véjife Ize zapocitat bonusy za
Obratného bojovnika pokrocilého Zlodéje
(OBR misto SIL) a Improvizované zbrané
Lupi¢e (+3 k UC a OC).

EFEKT

Kluzak (dlouhé akce)

Véjife umozni kratké plachténi a fizeny pad
na vzdalenost az 20 sahl . NalozZeni nositele
nesmi prekrocit 30 liber. V takovém pfipadé
si zpusobi poloviéni zranéni padem dle
bé&Znych pravidel. Pfi pfekro€eni maximalni
vzdalenosti plachténi je tomu obdobné.

Poryv smrti (dlouha akce)

Véjifi Ize provést formu faleSného kruzného
seku. Musi provést ovéieni Akrobacie (OBR)
vs. Reflex (OBR) postupné kazdého cile
jednotlivé. Pokud se to podafi, cil se v
daném Kkole nebrani, respektive snazi se
branit faleSnému utoku a nekryje se pred tim
skute¢nym (utok je tedy veden do ZO
obrance).

Prvni obét utoku je zasazena plnou silou. U
kazdé dalSi se pak intenzita sniZzuje o dva
body.

Krvopfiseznictvi (specialni akce)

Pokud postava drzZici véjife slozi pFisahu
drzic pfitom véjife, jednou denné si mulze
zapoCist Vyhodu (bonus +5) k jakémukoliv
hodu, ktery je spjat se splnénim jeho
pfisahy. Pokazdé, kdyz tak ucini si musi
trvale odecist 1 Zivot z maximalni hodnoty.

ZAPLETKA

V pfistavnim mésté Quant kdosi stina hlavy
dvornim GfednikGim a mizi pfes stfechy beze
stop. Byly zahlédnuty jen stiny vznasejici se
ve tmé, kdosi slySel div¢€i hlas a chrasténi
chiestySU. Zbyva posledni ze starych mistrd
mésta. Hierofant Jamal se obava o svij
zivot. Nevéfi mistnim straznym ani
zoldakim, a proto je ochotny najmout

nezucastnéné dobrodruhy pro svoji osobni
ochranku.

MOTIV: Postavy jsou najati na likvidaci
zlo¢ineckého cechu, ktery usiluje o Zivot
“ctihodnému” Jamalovi. Tsumone, stara
viadkyné podsvéti (sicco), ktera zasvétila
zbytek Zivota Ziti mimo zakon jakoZto
samozvany mstitel, jiz umira na smrtelném
lozi.

Jeji mladé uéednice Cinuko krevni mstu
prejima za svou, ackoliv se fiti do stejné
propasti jako jeji mistryné. Cinuko je
pomérné mlada, brzy bude mit Sestnact let,
ale ztrata rodiny viivem konfliktd vedenych
mezi vrchnosti ji pfivedla pravé na tuto
cestu. Nema nikoho jiného a zaslepena
mistryné nevidi, Ze vede svou schovanku do
zahuby.

STATISTIKY

Popis: VéalecCné véjife
Typ predmétu: Magicka zbran
Kategorie: Lehka kratka
Rozlozeny

Utoénost 0 (se&né)
Zranéni 3 (secné)
Obrana 0

Slozeny

Utoénost 2 (drtivé)
Zranéni 0 (drtivé)
Obrana 1

Pouziti: boj, pohyb
Hmotnost: 0,51b

Cena: 2400
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