Venkov Othionu

Kdyz fekneme ,,stfedoveka vesnice®, vétsing
hract naskoci hostinec, kovar, trzisté a par
dobrodruzstvi za rohem. Skutecna ves ve
sttedovéku vypadala jinak: byla mala, chuda,
obklopena lesem a napojend na vrchnost, cirkev
a rytmus zemé&délského roku. Z toho diivodu si
dovoluji zacit nas dokument jakousi
»designovou dohodou“ pro styl dark medium
fantasy, ktery chceme v Drac¢i Hlidce
prosazovat: realita jako zaklad, fikce jako
koteni.

Typicka usedlost (1 diim) ¢itala rodinu o poc¢tu
8-12 osob. Casto staré rodi¢e - nékdy od obou
manzel,, manZzelsky par, déti a piipadné i mladsi
sourozence manzelll (strycové a tety), ktefi se
jesté “nepostavili na nohy” nebo néjak piisli o
obydli - konec koncti, dim dedi
prvorozeni/oblibeni potomci a zbytek mtize

ostrouhat.

Osadu tvoii 10 a méné takovych usedlosti (tedy
do 100 obyvatel). Vesnici tvoii nad 10 a do
poctu 50 usedlosti (az 500 obyvatel). Rané
sttedoveké vesnice Casto vznikaly okolo
antickych vil (panstvi) z fimské doby (od toho
slovo Village). Casem, pokud se ekonomicky
dafilo, dochazelo k zbudovani mistniho panstvi,
hradi ¢i vala, za sluzbu krali vydobila vrchnost
pro své vesnice prava a zakladaci listiny za
vzniku mést. Tim se zménil 1 vzhled, nebot’
dfevo a seno vystridaly kamenné zdi, palené
cihly a taskové sttechy.

Puda je vlastnéna vrchnosti, vétSina obyvatel je
poddana. Pida kterou sedlaci obhospodartuji je
vyplacena rentou vétSinou 2x do roka. Ve fikci
pracujeme se stereotypem romantizované
hollywoodské vesnice. Realita byla ¢asto prostsi
a nudn¢jsi. Ne opravdu v kazdé dédin¢ neni
kovat, hospoda a bohaty trh. Naopak vSude jsou
neprostupné lesy a volné louky, obdélavané ptdy

neni tolik, protoze jesté nedoslo k industrializaci
a tim padem zefektivnéni zeméd¢lstvi a cokoliv
mimo vesnici mize znamenat nebezpeci a smrt.

Na vesnici je vSechno drazsi vlivem nedostatku,
od kovu pies zbozi po kon¢. Jeden femeslnik
Casto obsluhuje nékolik dédin. Kovar si musi do
sousedni vesnice skocit pro nové boty nebo
opravu starych k Sevcovi a jeho kobyla chodi
bosa. Svec od nej zase kupuje kovové nastroje
atp. Lesy jsou plné zvéte, zbojnika (tedy lidi
mimo zakon odmitajici Zivofit na polich), Selem
a dravci. AvSak nadpfirozena magickd monstra s
vyjimkou fantasy humanoidt typu goblini /
koboldi / gnolové by méla byt ojedin€la a jasnou
inspiraci pro zapletku na Dobrodruzstvi.

Hostinec plny ukolti neni samoziejmost. Ne
kazda vesnice ma hostinec s pokoji k pronajmu.
Casto ulohu hostince tvoii pohostinstvi p¥imo u
samotnych usedliki, ktefi za peniz se mohou
podglit o své jidlo a nocleh nabidnou takzvané
na slame nebo umozni druzin€ postavit si stan ¢i
tabor na pozemku. Pokud existovala “hospoda”
fungovala v rdmci domu usedlikt. Velké
hostince proto existovaly u vétSich usedlosti
nebo na samoté u rozcesti, kde pocestni kupci a
Jjini cestujici byli ptislibem zisku.

Paklize nastal cas valky a z osad a vesnic budou
verbovani muzi a mladici, m¢jme na paméti, ze
zastupovali sotva pétinu, vyjimecné Ctvrtinu
obyvatel dané obcel. A to se bavime o téch, ktefi
byli bojeschopni, tedy ne nemohouci, nemocni
nebo slabomyslni. Paklize je ve vasem
“settingu” ¢i pojeti brannosti bézné verbovat 1
zeny a divky (krom kojicich matek), tak stale se
nejedna ani o tietinu obyvatel. Vojna neni kojna
a kazdy branec by mél byt schopen néco vydrzet.
Vesnice tedy mtze primérné poskytnout 10-20%
obyvatel.
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Mou ambici neni d¢lat historickou
rekonstrukci, ale védomou stylizaci venkova
pro druziny od 1. do 8. urovné pohybujici se na
venkove a prochdzejici vesnicemi, tedy nez
jejich cestovani zrychli vlastnénim koni,
pronajem lodi a ko¢art a dalsi vydobytky
fantasy svéta od vzducholodi po teleporty.

V souladu se stylem dark medium fantasy je
nutné mit na paméti, Ze venkovska komunita v
Othionu je piedevsim prakticka a sobéstacna.
Neplati stereotyp, ze v kazdé dédin€ najdete
kompletni zazemi sluzeb; realita je takova, ze
jeden specializovany femeslnik Casto obsluhuje
nekolik okolnich osad. Vlivem nedostatku
surovin je navic zboZi 1 prace femeslnikl na
venkové drazsi nez ve méstech.

Zemédélstvi a prvovyroba

Tvoti zaklad obzZivy vétSiny obyvatel venkova,
ktefi jsou vazani rentou k vrchnosti. Z toho
divodu by na vesnici méli byt nejpocetnéjsi
skupinou tyto povolani:

Rolnik (Sedlak): Hlavni hospodar
obhospodartujici panskou ptudu, ¢asto
povazovany za nejbohatsiho ve vsi v irodnych
oblastech.

Pasty¥ (Ovéak): Stara se o obecni stada, typicky
v kopcovitych oblastech velkych pastvin.

Drevorubec, tesaf a uhlif: Klicova povolani
pro osady u velkych hvozdu. Dievorubci v kaci
dievo vSude kde je ho dostatek. Tesafi produkuji
tramy, prkna a dosky a Sindele na vyrobu domi
nebo pro vyrobu rybatskych lodi a

¢lunt. Vyjimecné se objevuji i vodni mlyny na
pohon dievarskych pil v povodi splavnych fek.
Uhlifi v milifich pali dfevo v hlinénych pecich a
produkuji dfevéné uhli na zimu a pro venkovské
kovare, ktefi si nemohou dovolit sirné ¢erné uhli.
Rybar: Zajist'uje obzivu v fi¢nich a jezernich
osadach.

Vinar a ovocnai: Zaméfuje se na péstovani
specifickych plodin, naptiklad vina v Zahvozdi
nebo tiesni do palenek v Tresnové.

Remesla a zpracovani

Remeslnici jsou vzacni a jejich nastroje jsou
cenénym majetkem. V osad¢ se vyskytuje
maximalné jeden, na vsi najdeme vétSinou 1-3
rizné femeslniky, ve méstech pak 3 a vice.

Kovar: Ackoliv je v RPG hrach vniman jako
bézny, v realistickém pojeti neni ani nemiize byt
v kazdé vsi. Kovar ze sousedni vesnice musi
casto dochazet k Sevci pro opravu bot, zatimco
Svec od n¢j kupuje kovové nastroje. A takového
platnéte nebo zbrojmistra rozhodné na dédiné
nehledejte.

Mlynar: Strategicky vyznamna postava
vyuzivajici silu tokl a vétrnych strani k ptipraveé
mouky z obili na kamenném kole svého mlyna.

Kamenik: Specialista na t€Zbu a opracovani
kamene pro stavbu domt, mostd a chramt.
Ptipadné mize vyrabét hroby, smir¢i kameny a
bozi muka.

Kosikar: Casto opomijené, ale vSudypfitomné
povolani. Prouténé koSe jsou hlavnim
,logistickym néstrojem® venkova pro sbér trody
i uchovavani zasob. .

KozZeluh: Jedno z nejméné oblibenych, ale
nejvice nezbytnych povolani. Kvili
nesnesitelnému zapachu z ¢inéni kizi byvaji
jejich dilny vzdy na samém okraji osad, idealné
po proudu feky. Kozeluh je klicovym
dodavatelem pro Sevce a brasnare.

Lukafr a Sipa¥: Vysoce specializované femeslo,
které najdeme spise v podhorskych oblastech s
dostatkem vhodného dieva (jasan, tis). Lukar
zajist'uje projektily pro lov i pro domobranu.

Sedlar a brasnai: Pracuje s hotovou kazi od
kozeluha. Bez n¢j by neexistovaly postroje pro

eey

kon¢ ani femeny k pluhiim. V osadéch, které ziji
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z tranzitu a obchodu, je sedlaf nepostradatelny
pro udrzbu vybaveni jezdcli a povozi.

Pacholci a handliri: Kon¢ jsou v Othionu
strategickym zdrojem. Dobry handlif dokaze
poznat nemocné zvite diiv, nez ho koupite, a
pacholci ve stdjich u dileZitych cest védi o
kazdém pohybu vojsk ¢i Slechticti.

Sprava a duchovni Zivot

Lidé, kteti udrzuji fad a viru v odlehlych
oblastech i u hlavnich cest. Takovych autorit
vSak v primérné vesnici neni mnoho a ne kazda
osada o péti chalupach bude mit vlastniho
rychtare.

Rychtar (Starosta): Zastupce vrchnosti, ktery
fesi spory a spravuje obecni zalezitosti.

Klerik / Knéz: Duchovni viidce, nej¢astéji
zasvéceny Freyovi (Vysoky bieh) nebo Kerunovi
(Rudy Vrch). Nabizi duchovni ochranu i
1€cCitelstvi.

Bylinka¥ a Apatykai: Casto jedind dostupna
1ékatska pomoc vyuZzivajici dary lesa a znalosti
mediciny. Bylinkarky ¢asto sidli na samotach
nebo v malych osadach. Apatykar na rozdil od
bylinkarky pracuje s drahymi ingrediencemi,
mineraly a alchymii i v mensich méstech.

Popravéi (Kat): Clovék stojici na okraji
spole¢nosti. Vesnicky kat ¢asto vykonava i praci
pohodného (odklizeni mr$in, usmrcovani
zabéhlych psi). Lidé se ho §titi, ale v dobach
nepokojt je jeho pfitomnost v osadach u
hlavnich cest nutnosti pro udrzeni potradku.

Domobrana (Straz): Zatimco domobrana jsou
jen ozbrojeni rolnici, strazni jsou Casto
profesionalové placeni panem ve méstech. V
Othionu casto stiezi sklady obili nebo domy
vybéréich dani.

Sluzby a ostatni

Casto nenajdete Siroko daleko vic jak jednoho
prislusnika tohoto povolani a ve vesnicich ¢asto
viibec nebo na zéaklad¢ prostiedi.

Hostinsky: Ne kazda osada m4 hostinec s
pokoji. Casto jde o prosté usedliky nabizejici
nocleh ,,na slamé®, zatimco vétsi krémy najdete
jen u rozcesti nebo ve vyznamnéjSich vsich a
meésteckach.

Pisai: Vzd¢lany Clovek, Casto ve sluzbach
rychtafe nebo mistniho klastera. V negramotném
prostiedi venkova mé obrovskou moc — on je
ten, kdo sepisuje smlouvy, zavéti a stiznosti k
panovi.

Pievoznik: Nezbytny u dravych fek bez mostt,
kdy nabizi jedinou bezpecnou variantu
pfebrodéni suchou nohou.

Ponocny a hlida¢: Zajistuje bezpeci pred
zbojniky a Selmami, v nebezpecnych oblastech
miZe jit o organizovanou milici.

Lazebnice: Ve méstech provozuje lazné, na
venkové je to v§ak Zena mnoha roli. Stard se o
hygienu, stiihani vlast, ale ¢asto funguje i jako
ranhojicka ¢i spolecnice.

Sladovnik a pali¢: Ve vétsich vesnicich je to
uznavany femeslnik, v mensich osadach casto
vafi pivo ,,obecni‘ za dohledu rychtate. V
oblastech ovocnych sadl je bézné nalézt i palice
koralek a palenek.

Tkalci a krej¢i: Zatimco tkadlec vyrobi latku,
krej¢i ji dava tvar. Na venkové se krej¢i Casto
specializuje na opravy tézkych pracovnich
odévil, zatimco jemné Siti si schovava pro bohaté
statkafe.

Kupec ¢i hokynar: Ti, ktefi udrzuji tok zbozi.
Hokynaf ma maly kramek s vécmi denni potieby
(sul, kotenti, jehly), zatimco velci kupci jen
ozbrojenct. Kupci mnohdy nabizeji ve vétSim
mnozstvi ale uzsi nabidkou, zatimco hokynar
nabizi v omezeném mnoZstvi vse.
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Abecedni seznam
Bily Potok

Vesnice lezi na fece Naren, jizné od
Hexendorfu. Je umisténa na severovychod¢
Othionu, ptimo u toku feky.

Nazev vesnice odkazuje na Cistotu a bélost
teky, kterd se v této oblasti zd4 byt mimofadné
pruzracna. Vesnicané zde ziji z obchodu, ktery
jim umoziuje feka, a z rybolovu a ovocnym
sadim. Bily Potok je zndmy rybolovem
ficnich ryb pro urozené v Hexendorfu.

Zapletka: Zakrvdcené vody - Ryby v fece
Néren zacaly hynout a voda se kali v mastnych
skvrnach. Rybati obvinuji Hexendorf z
vypousténi alchymistickych odpadd, ale
pravda mize byt mnohem temnéjsi.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 250 obyvatel

Blatna

Nachazi se na pomezi baZin v vévodstvi
Adlerburg, ve stfedozapadni ¢asti Othionu,
nedaleko Milfordu.

Blatna je vesnice obehnand mocaly, které ji
sice chrani, ale zaroven 1zoluji. Obyvatelé jsou
zvykli na t€zké podminky a jsou prosluli svou
odolnosti. Casto se zde traduji piibshy o
bludnych svétlech a bytostech z bazin, které k
Blatné neodmyslitelné patii. Zrovna tak by se
dalo fict i o jediné krémé “Na blatech” ktera je
pomyslnym centrem vesnice.

Dobrodruzstvi: Soumrak nad blaty (PDF ke
stazeni na webu)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 180 obyvatel

Bludnov

Vesnice lezi na sever od Salberského lesa, na
soutoku ek Bréna a Nisa, ve vévodstvi
Adlerburg, ve stfedoseverni ¢asti Othionu. Je
obklopena lesy a skalami nedaleko mésta
Sterling. Cestou na sever vede horsky prismyk
k zatoce Azara a miji tajuplnou véz v kopcich.

Bludnov ziskal své jméno podle casté
dezorientace cestovatelli v jeho okoli, kde se
cesty ztraceji ve skalach a lesich. Soutok dvou
fek dava vesnici strategickou pozici pro lovce
a dfevorubce, ale zaroven je opfeden povéstmi
o vodnich duchach, které v fekach sidli.

Dobrodruzstvi: Qill (MB str. 138),
Wandina hialka (KA str. 205)

Zapletka: Tajemna veéz v Snéznych hordch -

Pocet obyvatel: priblizn¢ 320 obyvatel

Bludov

Nachazi se na Gplném jihu Othionu, pobliz
mésta Karmak, ve vévodstvi Lankerk (Mimo
mapu Othionu). Je umistén ve stfedojizni Casti.

Diky své odlehlé poloze ma Bludov povést
odlehlého, ale klidného mista, kam se stahuji
lidé, ktefi chtéji uniknout shonu civilizace.
Néazev by mohl poukazovat na to, Ze mnozi,
ktefi sem zavitaji, se nevrati. Dost mozna
protoze okolni lesy se hemzi skiety.

Zapletka: Ztraceni - Do klidné rozlehlé
usedlosti Bludov ptichazeji dobrodruzi hledat
utociste avSak Zadna ze samot neotevira. Jsou
to skfeti inosy, ve sluzbach sekty, ktera laka
lidi do "zemi hojnosti” a “nového Zivota
blahobytu", nebo se skute¢né jen lidé rozhodli
navzdy zmizet z podiii?
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Dobrodruzstvi: Cerna krev - Gul-Dur (PDF
ke stazeni na webu)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 150 obyvatel

Bozi Dar

Vesnicka lezi jizné od Khaz Donaru a
nedaleko klastera Svaté Ulriky, ve vévodstvi
Adlerburg, na severozapadé Othionu.

Bozi Dar je povazovan za pozehnané misto,
pravdépodobné diky své blizkosti ke klasteru
Svaté Ulriky. Je to poutni misto pro ty, ktefi
hledaji pomoc u svaté, nebo pro ty, ktefi chtéji
zit v klidu a miru pod dohledem cirkve.

KAPMAN: Tharmovy déti (Ke koupi na
eshopu)

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 120 obyvatel

Branna

Vesnice se nachdzi na jiznich planich
Othionského vévodstvi Toren, pobliz mésta
Briga.

Nézev "Brannd" odkazuje na obranny
charakter vesnice. Historicky mohla slouzit
jako strazni bod proti invazim z jihu nebo jako
misto, kde se shromazd'ovaly vojenské sily pro
ochranu Brigy. Je to misto proslulé svymi
zdatnymi mladenci a lovci. Dodnes plni jako
jakousi zkousku dospélosti i v dobach miru
zvanou “trojboj”. Je to prvni misto kam verbifi
z Brigy mifi pokud je potfeba ptipravit
“hotovost” a vyslat ji do pevnosti Stern.

Zapletka: Zbehoveé z Brigy - Skupina
dezertérii z méstské gardy se ukryva v
okolnich kopcich a pfepadava obchodniky.
Velitel Brigy nabizi odménu za jejich dopadeni
- zivé nebo mrtvé.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 350 obyvatel

Brezov

Vesnice lezi 50 mil na jithozapad od hradu
Roven ve vévodstvi Toren, avSak vesnice jiz
nalezi Ithienskému vévodstvi stejné jako
sousedni Hiirka lezici v jediné pahorkatiné
Erinejskych plani, které se fika Mardenska
brana.

Bfezov je vesnice zasazena do jizniho
bfezového haje patticiho k Flanderskému lesu,
ktery ji proptjcuje poklidnou atmosféru i
dostatek zvére. Obyvatelé se zivi
drevorubectvim, lovem drobné zvefe a sbérem
lesnich plodu.

Zapletka: Duch v brezovém haji - Mistni
drevorubci odmitaji vstoupit do bfezového
héje, kde se objevuje ptizrak mladé Zeny.
Rychtar vesnice hledd né€koho, kdo vytesi
tento problém.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 210 obyvatel

Bucina
Osada se nachazi na Erinejskych planinéch,

jizn€ od Albersdorfu, ve vévodstvi Ithien,
uprostied Othionu.

Tato osada lezi rozprostfena v mirn¢ zvinéné
krajing, kde se urodna pole stietavaji s
okrajem bukového lesika, jenz ji dal jméno.
Domy s bile omitnutymi zdmi a trédmovymi
stropy pusobi udrZzované a jejich zahrady Casto
zdobi staré, koSaté stromy poskytujici stin v
horkych letnich dnech.

Zapletka: Kral honu - Baron z Albersdorfu se
vyda na uloveni povéstného kance z
Bucinského lesa. Pfi honu vSak zmizi. Nevi se
zda je ranén nebo po smrti, avSak prerostly
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divoc¢ak bude zachrance ohrozovat na zivote,
nebot’ brani své tizemi.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 100 obyvatel

Bystrice

Lezi 30 mil severné od Valdorfu, na soutoku
dvou ek — Naren a Olbrin — ve vévodstvi
Ithien, uprostied Othionu.

Soutok dvou fek dava Bystfici klicovou pozici
pro obchod a dopravu. Vesnice se proslavila
rychlym proudem fek (odtud nazev
"Bystiice"), coz z ni ¢ini idealni misto pro
mlynafe a lodéniky, kteti vyuzivaji silu vody.
Je to prvni vesnice pod horami odkud Ize
nastoupit na pramici ¢i vor plovouci pres
Valdorf az do hlavniho mésta Ithien. Takova
cesta vyjde na den do Valdorfu a dal$i necelé 3
dny do Ithienu. Pésky by takova cesta piiSla na
dvojnésobek.

Dobrodruzstvi: Berazel (MB str. 26)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 380 obyvatel

Cerna Voda

Nachazi se na severu Othionu, jihozapadné od
Elslayeru, na MlZnych planich pod Skalistymi
horami, ve vévodstvi Adlerburg.

Nazev "Cerna Voda" odkazuje na jezero, které
se zde nachdazi, a které je temné a hluboké.
Vesnice je ¢asto obklopena mlhou, ktera
stoupa ze Skalistych hor, a obyvatelé jsou
zvykli na drsné a chladné pocasi. V jezete
udajné zije bajné monstrum.

Ve vesnici zije hodn¢ barbarti a také nékolik
rodin trpaslikd, ktefi migrovali ze Skalistych
hor po vytéZeni sluji pod Khaz Donnar.

Zapletka: Loch Dubnar - Rybéii z jezera
zacali mizet a mistni trpaslici tvrdi, Ze slysi
podivné zvuky z hlubin. Stary barbarsky
Saman vé&ii, Ze se probouzi praddvna bestie.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 170 obyvatel

Cty¥i Zvony

Meéstecko se nachazi v zalivu Azara, ve
vévodstvi Adlerburg, na severu Othionu.

Ctyii Zvony je horské méstecko, kde se
traduje, ze Ctyfi mesi¢ni zvony Keruna, které
skryvaji bozskou moc a odhanéji od mésta zIé
moftské sily. Nazev miize také odkazovat na
Ctyfi vyznamné zvonice, které chrani vchod do
chramu nad vodami zatoky.

Zapletka: Uz z hor nezni zvon - Jeden ze Ctyt
zvonl zasvécenym ¢tyfem rtiznym bohiim
zmizel. Zvony jsou zasvécené Galetovi bohu
stvofiteli a panu ¢asu, Freyovi bohu svétla a
radu, Méves bohyni urody a Zivota a Kerunovi
bohu mofti a namoiniki. Kazdy ze zvont je
spjat s zivotem ve Ctyfech zvonech. Ktery z
nich ale zmizel?

Pocet obyvatel: ptiblizné¢ 800 obyvatel

Dalava

Vesnice lezi severné od Milfordu, na soutoku
feky Nebory a bezejmenného toku, ve
vévodstvi Adlerburg.

Nazev "Dalava" odkazuje na jeji vzdalenou
polohu. Vesnice je oblibenym mistem pro
poutniky a obchodniky, ktefi cestuji do
severnéjsich oblasti pod Skalistymi horami, at’
uZ to jsou poutnici do klaStera Svaté Ulriky
nebo obchodnici na cesté do trpasli¢i pevnosti
Khaz Donnar. Soutok dvou fek zajist'uje
dostatek vody pro zemédélstvi a rybolov, a
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vytvaii klidné misto k odpocinku. Mistni lesy
jsou plné zvére

KAMPAN: Tharmovy déti (K zakoupeni na
eshopu).

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 240 obyvatel

Destna

Vesnice se nachdzi na jihozapad od Straze, pod
Sné€znymi horami, v udoli ficky Hamar a feky
Sibery poskytuje ochranu dvou protilehlych
horskych majéakd, prastarého systému
varovnych signalt. Lezi zapadné od panstvi
Ralbeck, ve vévodstvi Toren. Je umisténa na
severovychod¢ Othionu nedaleko biehii
Marlinského oceanu.

Destna je obklopena horami, které ptitahuji
destové mraky, coz dalo vesnici jméno.
Ackoliv zde netece feka netrapi vesnici sucha.
Mistni obyvatelé jsou zvykli na Casté desté a
vlhké podnebi, které vSak podporuje bujnou
vegetaci a urodné pole.

Zapletka: Horsti najezdnici - Barbarské
kmeny ze Snéznych hor zacaly piepadavat
obchodni karavany smétujici k Destné. Majak
signalizuje nouzovou situaci.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 280 obyvatel

Divnobor

Vesnice lezi na planich na vychod od
bazinnych Slatin u Cerného lesa, ve vévodstvi
Sttilhorm. Je umisténa ve stfedozapadni Casti
Othionu.

Nézev "Divnobor" nejspis odkazuje na
zvlastni projevy magie Cerného lesa, ktery se
nachazi pobliZ vesnice. Obyvatelé Ziji na
okraji civilizace, kde se lesni stvofeni a bytosti

z bazin stavaji soucasti kazdodenniho Zivota.

Dobrodruzstvi: Krampus (MB str. 98)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 150 obyvatel

Divoky Jez

Nachazi se na zapad od Brigy, u feky Varlzy,
ktera prameni z Belhalmského jezera, ve
vévodstvi Lankerk, ve stfedojizni ¢asti
Othionu.

Reka Vartiza je u vesnice divoké a nespoutan,
coz dalo Divokému Jezu jméno. Vesnice je
proslula svymi odvaznymi rybaii a lodniky,
ktefi se neboji vod. Ri¢ni proud je také
vyuZzivan k pohonu mlynt a pil a také bohaté
lodni dopravé, kterou hojné vyuzivaji cestujici
slovutné Prvni piepravni spole¢nosti nebot’
Siroké koryto umozniuje plavbu velkym
plavidlim. Vesnice v tomto hledisku tvofi
piijemnou zastavku mezi mésty Briga a
Pelegor a také cestujicim z Lankerku na jihu.

Zapletka: Ricni banditi - Banda fi¢nich pirat
zacala prepadavat lod€ Prvni pfepravni
spolecnosti pifimo na Sirokém korytu feky
Vartizy u Divokého Jezu. Mistni rybéii a
lodnici jsou podeziivani ze spoluprace s piraty,
protoZze znaji nejlepsi ukryty podél bieht.
Obchod mezi Brigou, Pelegorem a Lankerkem
je ohrozen a ptepravni spole¢nosti tla¢i na
mistni Grady, aby problém vyftesily. Nékdo
musi odhalit, kdo piraty podporuje a kde se
skryvaji.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 410 obyvatel

Dlouhé Lany

Osada ma ideélni polohu pro poutniky a
cestovatele. Lezi pfesné 80 mil na sever od
meésta Briga, 80 mil vychodné od piistavu
Pelegor a 80 mil zapadné od pevnosti Stern na
idilické hranici plné travnatych planin
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vévodstvi Toren a vévodstvi Ithien. Je
umisténa na jihovychodé Othionu.

Tato poklidna osada se tdhne podél jediné
cesty lemované nekone¢nymi pasy zlatavych
poli, ktera ji dala jeji jméno. Zivot zde uréuje
neménny rytmus ro¢nich obdobi a viing
cerstveé pokosené slamy, ktera se 1in€ vznasi
nad doskovymi stfechami statki.

Zapletka: Plody zla - Na nejirodnéjsich
polich Othionu se zacala objevovat zvlastni
¢erna obili, kterd zptisobuje halucinace. Namel
vSak ma podle ohledani alchymisty z gnémské
pojistovny zjisténi na magickou pohromu.
Farmafi se boji sklizet trodu.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 80 obyvatel

Dobré Pole

Nachazi se na planinach severozapadné od
Sternu, ve vévodstvi Toren, na jihovychodé
Othionu.

Podobné¢ jako Dlouhé Lany, i tato vesnice je
pojmenovana po urodné pude¢, ktera ji
obklopuje. Je to misto, kde se rodi hojnost, a
kde jsou farméii povazovani za nejbohatsi lidi
v kraji.

Zapletka: Sedlaci jdou do boje - Bohati
sedlaci z Dobrého Pole a Dlouhych Lant se
dostali do sporu o prava na pozemky po smrti
jednoho z farmait. Nejasné dédické fizeni
dvou rodovych ramen vyustil az ve sedlackou
valku.

Dobrodruzstvi: Regi (MB str. 146)
Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 420 obyvatel

Dorfolk

Horské historické klasterni méstecko v horach
nad zatokou Azara, v severni ¢asti vévodstvi
Adlerburg. Cirkevni fad ptislusi zdhadnému
zenskému tadu jeptisek.

Dorfolk je izolované mésto, které se nachazi
vysoko v horach. Mistni obyvatelé jsou
hluboce zbozni. Mistni zensky klaster je
zahalen tajemstvim a poutnici se sem vydavaji,
aby se setkali s jeptiSkami.

Dobrodruzstvi: Berenice (MB str. 28)
Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 280 obyvatel

Dubno

Vesnice lezi na vychod od Stfilhormu a je
obehnana vyspou Vermonstkého hvozdu. Je
umisténa ve jihozapadni ¢asti Othionu.

Dubno je pojmenovano podle mohutnych
dubd, které tvoii okraj Vermonstkého hvozdu.
Vesnicané jsou zkuseni dievorubci a tesafi,
ktefi zpracovavaji kvalitni dubové dievo pro
stavbu lodi a pevnosti. Zaroven vSak maji k
prastarému hvozdu hluboky respekt.
Vermontské lesy jsou nezkrotné a nebezpecné.

vvvvv

Dobrodruzstvi: Scilla (MB str. 156)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 190 obyvatel

Habrina

Nachézi se jizn¢ od Salsberskych lest,
nedaleko cirkevniho mésta Belteren. Je
umisténa ve stiedozépadni ¢asti Othionu.

Habfina je mald vesnicka, kterd si zachovava
svou odlehlost diky své poloze na okraji lest.
Je to misto, kde se traduje, Ze v lesich Ziji
magické bytosti. Blizkost Belterenu zajistuje,
ze zdej$i obyvatelé jsou hluboce zbozni, konec
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koncti narodil se zde Svaty Ignac. Svatému
Ignacovi zde Hernovi knézi vysadili habrovy
labyrint, ktery je poutnim mistem.

Zapletka: Ztraceny v labyrintu - Posvatny
habrovy labyrint zasazeny na pocest Svatého
Ignéce zacal vadnout a umirat. Poutnici, ktefi
vstoupi do labyrintu, se v ném ztraceji
mnohem déle nez diive a n¢ktefi se vraceji
zmateni a vyCerpani. Mistni knéz je zoufaly -
boji se, ze vadnouci stromy méni strukturu
labyrintu a Ze poutnici mohou zemfit hlady
nebo zizni diive, nez najdou cestu ven. Horsi
je, ze nektefi poutnici tvrdi, ze v umirajicim
labyrintu slySeli hlasy volajici o pomoc.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 160 obyvatel

Haje

Vesnice lezi na sever od Flanderského lesa,
jizn€ od Snéznych hor a v povodi feky Lund.
Je to celkové zapadla vesnice, z niz se da na
voru doplout do Wurfeho dold.

Héje jsou odlehlé vesnice, obklopena starymi
haji a lesy. Cesta do Wurfeho dolt je zde
nebezpecna vlivem mnoha jezil a splavi, ale
zajiStuje mistnim obyvatelim obchodni
pileZitosti. Reka Lund slouzi jako jedina
spojnice s okolnim svétem.

Zapletka: Nebezpecna cesta - Posledni tfi
vypravy obchodnikd, které se pokusily dostat
do Wurfeho dolt po fece Lund, se nikdy
nevratily. Posledni ohotny pfevoznik potitebuje
doprovod pro evidentné nebezpecnou cestu po
fece.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 200 obyvatel

Hladova

Vesnice je umisténa na jiznich planich
Othionu, ve velkém zapadakové uprostied

ni¢eho nez pole, plané a rovina. Nejbliz§imi
mésty jsou Winterhorn (80 mil severozapadng)
a Ruaron (80 mil jihovychodné (mimo mapu
Othionu)).

vvvvv

podminky a nedostatek zdroji v této odlehlé
oblasti. Vesni¢ané jsou zvykli na skromnost a
boj o preziti. Chudy kraj za¢ina vSak
Stfedohoii. To jediné zachrénilo ves od
vylidnéni.

Zapletka: St7ibrna horecka - Nové stiibrné
doly ptilakaly bandity a nelegalni tézare.
Vesnice potiebuje ochranu pred rostoucim
bezpravim.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 110 obyvatel

Hlohov

Ovocnafska vesnice, jez se nachazi u vychodni
hranice Salsberskych lesii, na pomezi
vévodstvi Ithien, ve vnitrozemni ¢asti Othionu.

Hlohov je obklopen hustymi hlohovymi kefi,
které ho chrani pred divokou zv¢ii a

zbloudilymi cestovateli. Mistni jsou bylinkaii
a druidové, ktefi sbiraji 1é€ivé byliny v lesich.

Zapletka: Zastavena sklizen - Hlohy kolem
vesnice prestaly plodit a bylinkafi se nemohou
dostat k 1é¢ivym bylinam kviili agresivni zveri
z Salsberskych lest. Mistni hlohové sady jsou
klicovym zdrojem cechu alchymisti Rudy
flakon z Ithienu pro vyrobu medicin.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 270 obyvatel
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Hluboka Voda

Jedna se o ostrovni vesnici ve vévodstvi
Adlerburg, pravdépodobné leZici na ostrové
zvaném Landeran.

"Hluboké Voda" odkazuje na propasti na
pobftezi, které vesnici obklopuje. Obyvatelé
Jjsou zdatni mofteplavci a rybafi, a jejich Zivot
je spojen s vodou a tajemstvimi, které se v ni

skryvaji.

KOMPENDIUM: Stoostrovy - Osudova
ptitazlivost.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 300 obyvatel

Horky Pramen

Méstecko se nachazi u jezer s horkymi
lé¢ivymi prameny, ve vévodstvi Adlerburg, na
severu Othionu. Je zde raritou, ze se zde
nachazi lazné se saunami, které zde nechali
zbudovat trpasli¢i ptist€hovalci, jez hledali
nové zpusoby vyuziti svého uméni po odchodu
ze Stol Khaz Donnar.

Horky pramen je prosluly svymi [é¢ivymi
prameny, které pritahuji poutniky z celého
Othionu. Méstecko je poklidnym mistem pro
odpocinek a 1écbu. Zdejsi 1azné jsou unikatni a
pfitahuji bohatou klientelu, ktera se chce
zbavit neduhti.

Zapletka: Lazerisky monopol - Zoldnéisky
cech "Zubaté Cepele" v &ele s jejich velitelem
- veteranem Jorkem zvanym Piloun obsadil
lazné a tvrdi, Ze maji pravo na exkluzivni
1é¢bu po nedavnych bitvach. Horké prameny
udajné hoji jeho prokleté zranéni. Trpaslici
chtgji 1azn¢ zpét, ale cech je ochoten zabijet
pokud se nékdo ptiblizi k saunam.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 750 obyvatel

Hradisko

Vesnice 10 mil jizn¢ od Ithienu. Nedaleko jsou
zficeniny. LeZzi ve stfedni ¢asti vévodstvi
Ithien.

Hradisko je vesnice, ktera vznikla v okoli
starych ziicenin. Mistni obyvatelé se zabyvaji
roz$ifovanim poli a lant, coz vede 1 k rozryti
archeologickych naleziSt’ podél ruin hlubokou
radlici.

Zapletka: Proklety poklad - Skupina lovci
pokladli zmizela ve zficeninach nedaleko
vesnice. Ti, ktefi se vratili, $ili a mluvi o
"strazcich starych kameni".

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 320 obyvatel

Hromnice

Lezi na Sttilhormskych planich na jihu,
vychodné od Stfilhormu a zépadné od jizni
vyspy Cerného lesa.

Hromnice je vesnice, kterd se nachdzi na
otevienych planich, kde se ¢asto prohané;i
vichry a drobna tornada. Casté bouie a
blizardy zde nadélali z lesti neprostupnou
paseku plnou popadanych smrkd, jedli a
borovic.

Zapletka: Bourkovy soudce - Mistni lid zacal
vetit, ze kazdy blesk oznacuje konkrétniho
htisnika ve vesnici. Fanatik-kazatel presvédcil
lidi, aby vypovidali skutecné 1 vymyslené
hiichy sousedi. Vesnice se méni v
carodéjnické procesy, zatimco skute¢ny ptivod
boufi zlstava skryt.

Pocet obyvatel: piiblizné 230 obyvatel

Hruazov

Malé méstecko v lesich pod Snéznymi horami,
nedaleko Ardanského opatstvi, ve vévodstvi
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Adlerburg, ve stfedoseverni ¢asti Othionu.
Méstecko je obehnano dievénou palisadou.

Nazev "Hruizov" naznacuje, Ze se zde stalo
néco désivého, nebo Ze méstecko obchazeji
temné legendy a neni divu lezi uprostied
désivého lesa pobliz feky Ivalo. Mozna je to
misto, kde se v davnych dobach odehrala
tragickd udalost. Mistni jsou véfi na lesni
bytosti a duchy, které maji stale v hluboké
ucté, coz jim klerici z Ardanského opatstvi
Casto zazlivaji a povazuji to za tmafstvi a
starou mystiku, ktera je proti bohtim.

V méstecku je hostinec U Posledniho milniku.

Zapletka: Zivé nocni miiry - Déti ve vesnici
zacnou mit no¢ni miry o "Mohutném temném
muzi z lesa ktery pojida déti", jindy jde o “Elfi
pres vétve na provaz za nohy zatimco je
zespodu ohlodaji vici” a v neposledni fadé
“Carodéji, ktery vaii déti v kotli aby z nich
louhoval pramen mladi” ale jejich sny zacinaji
menit realitu. Stviiry ze snti se materializuji,
zranéni jsou skutecna a moc lesa zacne
skutecné vesnici ohroZovat. (Inspirace viz
Les Mytag)

Dobrodruzstvi: Zleduvstani (PDF ke stazeni
na webu)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 400 obyvatel

Hurka

Nachazi se na Erinejskych planich na
severnim vybézku pahorkatiny Mardenska
brana, nedaleko Bfezova a jizné€ od
Flanderského lesa, ve vévodstvi Ithien,
uprostied Othionu.

Hurka je pojmenovéana po malém kopecku,
ktera se ty¢i nad severni rovinou. Mistni ji

povazuji za posvatné misto nebot’ se zde
nachdzeji loziska médi a hnédého uhli.

Dobrodruzstvi: Zederik (MB str. 202)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 240 obyvatel

Hvézdna

Lezi na planich na jihu vévodstvi Lankerk, na
dalekém jihu Othionu (mimo mapu Othionu).

Hvézdna je vesnice, kde je obloha mimotadné
Cistd a jasna, coz umoznuje pozorovat hvézdy.
Mistni obyvatelé se zivi klasickym
zemédélstvim, chovem a zpracovanim vseho
co se da. Nicmén¢ o védmy, véstce a potulné
astronomy tu neni nouze, zejména v dobé
velkych astralnich udalosti na obloze v obdobi
slunovratt a rovnodennosti.

Zapletka: Ztraceny sextant - Slavny hvézdar
Bramante Hornicus z Lankerku byl unesen
ptesn¢ pied dokoncenim vévodova horoskopu,
ktery mél odhalit datum vhodné pro zplozeni
potomka. Unos neni nahodny - nékdo nechce,
aby se naivnimu vévodovi narodil syn.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 210 obyvatel

Chaborov

Chaborov je drobné osada na biehu
Nérenského jezera na dohled hlavniho mésta
Ithien.

Rybafi, lod’afi, vyrobci siti i pfevoznici zde
nachazeji atoCiste po praci na jezete, které je
hlavnim zptsobem obziv.

Zapletka: Ztracené lode - Rybatskeé lod€ z
Chaborova zacaly mizet uprostied jezera bez
stopy. Preziv§i mluvi o Supinatych rukukou,
které je stahly pod hladinu.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 90 obyvatel.
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Javorov

Nachazi se u lesa nedaleko Pelegoru, ve
vévodstvi Ithien, ve stfedojizni ¢asti Othionu.
Siroké navsi dominuji statky davajici jasné
najevo blahobyt mistnich rodin a jejich uzké
obchodni vazby na blizké mésto.

Javorov je pojmenovan po mohutnych
javorovych stromech, které lemuji vesnici. Z
javorové mizy mistni vyrabi sladky sirup,
ktery je povazovan za velkou lahtidku. Rovnéz
se zivi lovem drobné zvéte a poradaji se zde
hony pro Pelegorské pany.

Dobrodruzstvi: Zlatolnyj (MB str. 206)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 280 obyvatel

Javorovy vrch

LeZi na uplném jihu Othionu, ve vévodstvi
Lankerk, nedaleko Karmaku a na dohled
Stfedohoii (Mimo mapu Othionu).

Javorovy vrch se ty¢i nad okolni krajinou a je
znamy svymi barevnymi javory. Obyvatelé
vesnice maji jasny vyhled na Stfedohoii a jsou
zvykli na to, ze se potykaji s horskymi vlivy a
ptedevsim se skiety z okolnich lest.

Dobrodruzstvi: Cerna krev - Gul-Dur (PDF
na webu ke stazent)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 290 obyvatel

Jesen

Malé ti¢ni osada na biehu feky Tulsy, coz je
jedno z ramen feky Naren, v jithozapadni ¢asti
vévodstvi Stfilhorm.

Nézev "Jesent" napovida, Ze je osada
obklopena lesy. Stromy v okoli hraji vSemi
barvami a je to klidné misto, které Zije

pomalym tempem. Obyvatelé jsou zavisli na
fece Tulsa, kterd jim dava obzivu a slouzi jako
dopravni cesta do Westermarku a Winterhornu.

Zapletka: Novy prevoznik - Ri¢ka Tulsa ma
nového pievoznika - zdhadného zasmusilého
elfa, ktery s sebou nese tajemstvi jez ho
pronasleduje. Mistni si v§imli, Ze nékteti
cestujici, zacali mit no¢ni miry, propadli
depresim, stthomamu a nékdy i $ilenstvi
vyusténé v sebevrazdu. ElIf ma neznamo kde
své kotvisté, jen tu a tam pfipluje do vesnice
na molo a ¢ekd na zdkazniky.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 50 obyvatel

Jitrov

Vesnice na prameni feky Rona, zvané téz
Zelena feka. Nachazi se ve vévodstvi
Adlerburg, 40 mil vychodné od Milfordu a 60
mil zapadné od Belterenu, v zapadni ¢asti
Othionu.

Vesnice je obklopena zelenymi lesy a loukami
a pramen feky je poutnim mistem
zasvédcenym bohu Kerunovi. Obyvatelé jsou
zkuSeni bylinkafi, lovci a pastevci. Dafi se zde
také produkci chmele a pivovarnictvi. Rika se
ze posvécené pivo je nejlepsim v okoli.
Jitrovsky vstavac¢ patii mezi nejoblibeng)si
piva v Othionu.

Zapletka: Zivot je horky - Slavné Jitrovské
pivo "Vstavac¢" ndhle zmeénilo chut’ a zacalo
zpiisobovat podivné vedlejsi c€inky - ti, kdo
ho vypiji, vidi ve vod¢ podivné obrazy a slysi
hlasy. Mistni pivovarnici jsou zdéSeni, protoze
chmel a voda z Kerunova pramene jsou stejné
jako vzdy. Stary knéz se boji, ze nékdo
znesvétil posvatné misto, ale pravy divod
muze byt mnohem zahadné;jsi.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 120 obyvatel

Kamenice
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Vesnice lezi na Erinejskych planich na
jihovychodé vévodstvi Ithien, ve
sttedovychodni ¢asti.

Kamenice je obklopena kamenitym terénem a
jeji obyvatelé se zivi té¢zbou a zpracovanim
kamene pro kamenické mistry v Godanu, 40
mil na vychod. Zaroven poskytuji dlouhé
stran¢ bohaté pastviny pro chov ovci a koz.

Kopce jsou zde vSak nebezpecné a Casto zde
sezoénng hnizdi harpyje.

Zapletka: Harpyji hnizda - Sezdna hnizdéni
harpyji zacala diive a agresivnéji nez obvykle.
V kopcich uvizlo nékolik déti, které byly na
pastve.

Dobrodruzstvi: Hlaviho naramek (KA str. 58)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 250 obyvatel

Kamenny Ujezd

Nachazi se na vychod¢ Flanderského lesa,
mezi Strachovem a Vétrnou horou, na dohled
meésta Toren, centra vévodstvi. Je umistén ve
sttedovychodni ¢asti.

Kamenny Ujezd je strategicky umistény na
star¢ obchodni cesté. Nazev odkazuje na
kamenné Utesy, které ze severu chrani vesnici
pted silnymi vichry které se zde vali z podhtii
Snéznych hor. Oproti tomu obyvatelé Vétrné
hory takové §tésti na ptirodni ochranu pied
vichry nemaji.

Dobrodruzstvi: Posledni slovo (PDF na webu
nebo fyzicky v eshopu)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 330 obyvatel

Karmakuv dul

Horské vesnic¢ka pravdépodobné 40
severozapadné od Wurfeho dolti ve Snéznych
horach. Malo vyznamna aby byla na map¢.

Karmakuv dil ¢erpa z nerostného bohatstvi
hor jako zékladni zpisob obzivy.

Dobrodruzstvi: Padla hvézda (PDF ke stazeni
na webu nebo ke koupi ve fyzické podobé na
eshopu)

Pocet obyvatel: 60
Konakov

Vesnice 30 mil jihovychodné od Ithienu. Je
znama chovem kralovskych oft, uréenych
zejména pro cestovni a zavodni koné, nehodi
se pro orbu ¢i armadu.

Konakov je rozlehla vesnice lezici jen par mil
od hradeb Albersdorfu, jejiz navsi dominuyi
rozlehl¢ ohrady s nejlepSimi chovnymi kofimi
v celé fi81. Vzduch je zde prosycen vlni sena a
khze a téméf u kazdého staveni stoji prostorna
staj, kterd poskytuje GitoCiste zvifatim
uréenym pro kralovské posly i bohaté kupce.

Zapletka: Prokleté derby - Kazdoro¢ni zavod
kralovskych ofi se zméni v no¢ni muru, kdyz
synovec krale je unesen pekelnym ofem. Zvite
se uprostied zavodu zméni v pekelnou bestii a
za ocitého svédectvi vSech se mlady hrabé
Boris z Albersdorfu propadne do Pekla. Jde o
iluzi, kruty Zert a nebo se opravdu kralovsky
synovec upsal d’ablu a on si pfisel vybrat svij
dluh?

Pocet obyvatel: priblizn¢ 180 obyvatel
Krakorice

Lezi na planich na jihu vévodstvi Ithien, mezi
Pelegorem a Sternem.
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Krékoftice jsou malé sidlo usazené v hlubokém
udoli, kterému dominuji vSudyptitomné hejna
havrani sidlicich ve vézich starého hradisté.
Kamenné¢ uli¢ky jsou zde uzké a strmé,
lemované domy s hrazdénym zdivem, které si
1 ptes staleti uchovavaji sviij razovity, lehce
poSmurny Sarm.

Dobrodruzstvi: Zlovol (MB str. 208)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 190 obyvatel

Krasno

Meéstecko Krasno se nachazi 80 mil
severovychodné od Adlerburgu, v podhtii
Skalistych hor, v severni ¢asti vévodstvi
Adlerburg.

Néazev "Krasno" byt spiSe odkazuje na krasové
jeskyné v okoli rovnéZ ironicky kontrastuje s
nebezpecim, které se tam skryva. Kvuli
neprobadanosti horské oblasti, ve které lezi, se
tam pry objevuje abnormaln¢ velky hmyz,
ktery je hrozbou pro farmare a poutniky.
Mésto je znamé svymi specializovanymi lovci
hmyzu a obchodem s vzacnymi hmyzimi
produkty, které jsou zaddané alchymisty a

magy.

KOMPENDIUM: Trable v Krasnu (Krypty a
jeskyné)

Pocet obyvatel: piiblizné 1000 obyvatel

Krpov

Nachazi se nedaleko brodu pod SnéZnymi
horami v povodi ledovcové feky Buragy,
zvané téZ Buréciva.

Krpov je obklopen ledovcovymi §tity a ficka
Buraga, ktera v 1été€ buraci vodopady.
Obyvatelé jsou zvykli na drsné podminky a
ziji z obchodu se dfevem a vyplavenym
zlatem, které ryzuji v melkych vodach brodu.

Rovnéz je zde molo pro lodé rybari, ktefi
vyuzivaji klidnych vod malého fjordu pro
obzivu.

Dobrodruzstvi: Mantoda (MB str. 110)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 220 obyvatel

K¥rivy Potok

Lezi u feky Belugy (t6z Carodéjna feka), ktera
tece krajem Rovenska, ve vévodstvi Toren. Je
umistén ve vychodni ¢asti Othionu.

Reka Beluga je znama svym neobvyklym a
klikatym korytem, coz dalo Kfivému Potoku
jméno. Reka je povazovana za magickou a
mistni véfi, Zze v ni ziji nadptirozené bytosti,
které ptitahuji Carodé¢je. Ostatné jako celé
udoli Istaria a feky Ereb, které je Beluga
pfitokem, se nachézeji zfidla a anomalie
pravidelné. Oblast celého Rovenska je tak
turistickym lakadlem, coz ne vSichni obyvatelé

snaseji dobfte.

Zapletka: Magicka epidemie - Déti narozené
v roce magické anomalie pied 11 lety zacaly
spontann¢ projevovat magické schopnosti, ale
jejich kouzla jsou nekontrolovatelna a
nebezpecnd. Mistr Singalur z Torenské
univerzity neni jediny, kdo se o jejich moc
zajima.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 280 obyvatel

Letnice

Vesnice 10 mil jihovychodné od Ithienu, ve
stiedni Casti vévodstvi Ithien.

Letnice je vesnice, kde se v 1ét¢ konaji
slavnosti na oslavu urody. Je to poklidné
misto, kde se lid¢ setkavaji a oslavuji.
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Zapletka: Z cistého nebe - Uprostied sklizné
urody za¢ne padat snih, ale nespadne z oblohy
- vyrusta ptimo ze zemé jako ledové krystaly.
Mistni druid tvrdi, Ze nékdo pfivolal zimni féy,
aby znicil sklizen a zpusobil hladomor.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 290 obyvatel
Lezary

Vesnice na jiznich planich vévodstvi
Adlerburg, jizn¢ od Milfordu. Nedaleko se
nachazeji baziny a mocaly, které patii k
Slatinam.

LeZzary jsou polozapomenuté osada vystavéna
na zpevnénych naspech v neklidné oblasti
mezi ficnimi rameny delty a neprostupnymi
bazinami. Domky stoji na vysokych kulech,
aby odolaly ¢astym zaplavam, a okolni mlzny
opar neustale prostupuje ving tlejiciho rakosu
a vlhkého dfeva.

Zapletka: V Lezarech se nespalo uz tii noci.
Néco v nanosech bahna pod osadou zacalo
systematicky ohlodavat nosné kiily dom.
Nejsou to zvifata — fezy jsou Cisté a vedené
tésn¢ pod hladinou. Pokud se ten , tesai
nezastavi, celd osada se do rana sesype do
mocalu. Starosta nabizi pytel susenych ryb a
volny prijezd deltou tomu, kdo se potopi do
kalné vody a zjisti, co (nebo kdo) se tam dole
v tom hnilobném smradu schovava.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 160 obyvatel
Lucina

Vesnice na jiznich planinach, vychodn¢ od
Lankerku, ve vévodstvi Lankerk.

Nazev "Lucina" napovida, Ze je vesnice
obklopena rozlehlymi loukami a pastvinami.
Je to idealni misto pro chov dobytka a
pestovani obili, coz z ni déla bohaté
zemédélské centrum.

vvvvvv

ztratil celé stado - kravy se spolecné vrhly ze
skaly. Jeho rival se raduje z nestésti
konkurence a bleskurychle ptebira zdkazniky.
Navic se ukazalo, ze zemielé kravy trpély
podivnou nemoci. Jde o kletbu, mstu, nebo
néco horsiho?

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 300 obyvatel

Mala Skala

Osada se nachazi v okoli stolové hory, ktera je
lakadlem pro dobrodruhy, a zaroven zdrojem
obzivy pro kameniky.

Mala skala je pojmenovéana po mensi stolové
hofte, ktera se nad vesnici ty¢i. Mistni
kamenici z ni tézi kamen, zatimco dobrodruzi
se snazi objevit tajemstvi, ktera se skryvaji v
kryptach skalniho chramu. Hora je symbolem
vesnice a jeji sily.

Dobrodruzstvi: Snomtra (MB str. 158)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 50 obyvatel

Maly Bor

Vesnice se nachazi na jihovychodnim cipu
Cerného lesa, ve vévodstvi Lankerk, 40 mil
jihovychodné od pfistavu Marburg.

Maly Bor je vesnice na okraji Cerného lesa,
ktera se snazi vyuzit bohatstvi lesa pro svou
obZivu, ale zaroven se obava temnych sil,
které se v ném skryvaji. Nazev odkazuje na
mensi lesik, ktery vesnici obklopuje.

Zapletka: Novy lesni pan - Mlady druid
prichazi prevzit spravu Cerného lesa, ale
mistni zvifata, gnomové a vily po letech
anarchie necht¢ji respektovat autoritu. Jejich
rozpustilé kousky se méni v nebezpecné
sabotaze a lesni bytosti se rozdélily na dvé
znepratelené frakce sjednocené pod bobiim
kralem a vever¢im vladykou.
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Pocet obyvatel: piiblizn¢ 220 obyvatel
Milire

Vesnice pobliz zapadni vyspy Flanderského
lesa, nedaleko toku feky Naren, ve vévodstvi
Ithien, ve stfedni ¢asti Othionu.

Milife provozuji pilu ale pfedevsim to je
vesnice uhlift, kteti pali dievo ve velkych
hlinénych pecich, které se zrovna tak nazyvaji
milife. Vesnice je obklopena lesem a jeji
obyvatelé se zivi prodejem uhli do okolnich
mést. Reka Naren jim slouzi jako dtleZita
obchodni cesta.

Zapletka: Ohorely svédek - V milifi na
vyrobu dievéného uhli je nalezeno télo
mladého pisafe.T¢lo podle ohledani tam nékdo
vhodil az po smrti, aby zni¢il diikazy. Mrtvy
m¢l u sebe spalené dokumenty, ale nez zemftel,
stihl ukryt kopie jinde. Vrah se dozvi o kopiich
a mozna kvili nim zabije znovu, aby chranil
své tajemstvi. Skryva se mezi uhlifi sériovy
zabijak?

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 180 obyvatel

MIlzna Lhota

Vesnice se nachazi na pobtezi Marlinského
oceanu, na dohled ostrova Galad, na
severovychod¢ vévodstvi Toren. Lezi podél
skalnatého pobiezi.

MIlZzna Lhota je vesnice, kde je ¢astd mlha,
ktera se vali za chladného rdna podél pobiezi
Marlinského oceanu. Skalnaté pobftezi je
idealnim mistem pro lov ryb, ale zaroven je
nebezpecné pro lod€. Vesnice je znama svymi
piib¢hy o motskych ptiserach, které se
skryvaji v mlze.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 350 obyvatel

Modra lhota

Vesnice zminéna den cesty jizné od Othionu,
je zde hostinec “Na scesti. Neni nejspis natolik
dualezita aby byla na mapé. Pravdépodobné
n¢kde mezi Mracnou a Albersdorfem.

Zapletka: Proklety hostinec - V hostinci "Na
scesti" hosté zacali mizet béhem noci.
Hostinsky tvrdi, Ze se jen ztratili, ale mistni
maji podezieni.

Dobrodruzstvi: Krvava sklizen (PDF ke
stazeni na webu)

Pocet obyvatel: 80

Modrovody

Nachéazi se 20 mil jihovychodné od Ithienu, v
centru vévodstvi Ithien.

Nézev "Modrovody" odkazuje na Cisté a
modré vody, které vesnici obklopuji. Je to
poklidné misto, kde se voda vyuziva k pohonu
mlyni a zavlazovani poli. Blizkost Ithienu
zajistuje prosperitu a staly ptisun zbozi.

Zapletka: Vysychajici studny - VSechny
studny a prameny v okoli vesnice nahle
vyschly, kromé jedné - té, ze které vytéka
bahno misto vody.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 100 obyvatel

Mokré Strané

Vesnice na planich na vychod od Slatin, ve
vévodstvi Stfilhorm, ve stiedovychodni ¢asti
Othionu. Nachazi se na prameni feky Glen,
ktera te¢e k méstu Ostenhorn.

Mokré Strané€ jsou pojmenovany podle vihké
pudy a blizkosti Slatin. Pramen feky Glen je
tajemnym mistem, a mistni v&fi, Ze se zde
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zjevuji bludicky. Vesnice se proslavila chovem
dobytka, ktefi se zivi na irodnych pastvinach.

Dobrodruzstvi: Voron (MB str. 186)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 270 obyvatel
Mracna

Vesnice se nachézi na sever od Erinejskych
plani, ve stfedu vévodstvi Ithien Siroko daleko
zadné veétsi mesto na 40 mil.

Mracna je vesnice, ktera je asto zahalena
mlhou, které stoupa z chladnych haja
Flanderského lesa. Divokeé prérie a drobné
lesiky se tak staly utoc¢istém goblind, banditi i
vlkl. Mistni obyvatelé jsou zvykli na
proménlivé pocasi a jsou zndmi svou
houzevnatosti. Vesnice je idealnim mistem pro
lovce a trapery.

Zapletka: Ztracena stada - Mistni pastevci
ptichazeji o dobytek, ktery mizi v mlze z
Flanderského lesa. Ti, ktefi se vydali hledat
ztracena zvirata, se vraci s prazdnyma rukama
a podivnymi zranénimi. Lovci tvrdi, Ze v mlze
zije néco vétsiho nez vlci nebo goblini - néco,
co dokdze ovladat mlhu a lakat obéti do pasti.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 210 obyvatel

Mrtvy Breh

Nachazi se ve vévodstvi Lankerk, na hranicich
Othionu, u feky Loary, jez tvoii hranici s
Agaronnskou pustinou.

"Mrtvy Bieh" je nazev, ktery odkazuje na
neurodnou pudu a pustinu, ktera obklopuje
vesnici. Reka Loara je nebezpecna a jeji biehy
jsou optedeny legendami o zlovéstnych

ey

bytostech, které v ni ziji.
Dobrodruzstvi: Yogi (MB str. 196)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 140 obyvatel

Mytina

Vesnice obklopena Cernym lesem, nedaleko
ramene feky Naren, zvané Tulsa, a je
propojena s fekou Glewou na zapade¢.

Mytina je vesnice, kterd vznikla na mytiné
uprostied hustého Cerného lesa. Reky ji
zajistuji spojeni s okolnim svétem, ale zaroven
ji izoluji. Obyvatelé jsou zkuSeni dievorubci a
lovci, ktefi se musi vypofadat s nebezpe¢im
lesa. Je zde svatostanek bohyné Maves
zasveéceny rodickam a zemédelctim.

Mytina Zapletka: Krd!/ urody - Béhem
dozinkov¢ slavnosti se mistni mlady farmar
dobrovolné rozhodl stat se "Kralem trody" -
vstoupit do hofici slaméné sochy, aby svou
obéti zajistil urodnost poli pro pfisti rok. Je to
stara tradice, kterou vesnice dodrzuje po
staleti. Postavy jsou pozadany, aby mu
pomohly prozit nejlepsi posledni den jeho
zivota - splnit jeho pfani, dofesit rodinné
zélezitosti, nevyiceni lasky, nesplnéné sny a
duastojné se piipravit na slavnostni obtad.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 260 obyvatel

Nosovrky

Vesnice 2 dny cesty na jih z Ithienu. Pro svou
nepodstatnost vynechdna z mapy

Zminka v Dobrodruzstvi: Krvava sklizen.
Pocet Obyvatel: 60

Nordril

Lezi na Gpln¢€ nejsevernéj$im mysu Othionu na
pobiezi severu, nad Velkymi Fjordy, mezi
Elslayerem a Rinidalem, ve vévodstvi
Adlerburg.

Nordril je izolovana vesnice na okraji Othionu,
znama svymi drsnymi a odolnymi obyvateli.
Ziji z rybolovu a lovu tulefiti. V zimé je
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vesnice ¢asto odfiznuta od svéta. Existuje zde
povéstny hostinec, kde je mozno pieckat
rozboutfené vody Marlinského ocednu.

KOMPENDIUM: Stoostrovy (Osudova
pritazlivost)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 150 obyvatel

Nuzna

Nazev vesnice jasn€ naznacuje, ze se jedna o
chudé a zanedbané misto. Lezi na vychodni
hranici Cerného lesa mimo obchodni stezky
zapomenuta v Case. Tato chuda osada se kréi
pfesné€ na rozhrani Sirych vétrnych plani a
okraje hvozdu, kde se snazi prezit z mala, co
nabizi netirodna ptida a lesni plody. Zivot
komunity se to¢i kolem dvou kamennych
studni, které jsou jedinym spolehlivym
zdrojem c¢isté vody pro mistni i dobytek v této
jinak vyprahlé krajiné.

cey

Obyvatelé ziji v bid¢ a snazi se prezit v
nehostinnych podminkach. Misto je zndmé
jako utociste pro zlod€je a dobrodruhy.

Dobrodruzstvi: Vodovoj (MB str. 184)

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 100 obyvatel

Ostroh

Ptimotské méstecko na severovychodé
vévodstvi Adlerburg pii usti feky Jarve.

Ostroh je pojmenovan po skalnatém ostrohu,
ktery se tyC¢i nad ustim feky. Je to strategicky
diilezité misto pro obchod s moiskymi plody a
dievo.

Zapletka: More kosti - V Usti feky Jarve se
zacaly hromadit kosti a mr§iny motskych
tvord, nékterych podobnym lidem s rybimi
ocasy. Pradavné nagy (PPPpV) musely vyrazit

do valky. S kym ale val¢i a zda to neohrozuje
pevninu nikdo nevi.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 420 obyvatel
Obétiny

Vesnice se nachdzi na planich, v centru
vévodstvi Sttilhorm, podél feky Tulsy. Je
umisténa na jihozapade.

Nazev "Obétiny" odkazuje na davné ritualy,
které se zde odehravaly za €asii spektralnich
bohil a bytosti Slatin. Vesnice je proslula
svymi obétnimi misty a starodavnymi boZstvy,
které zde uctivaji.

Zapletka: Hladovy biizek - Spektralni bytost
uctivand ve vesnici zac¢ala pozadovat vétsi a
Cast&jSi obéti, protoze jim mistni kult postupné
ubyva na sile. Starsi vesnicané tajné obé&tuji
dobytek a urodu, zatimco mladsi generace o
kultu nevi. Kdyz obéti nestaci, bytosti zatnou
samy brat, co potfebuji - prvni zmizela zvitata,
pak déti. Vesnice se rozd¢lila mezi vétici a
nevetici, zatimco spektralni blzek s krysi
hlavou sili.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 240 obyvatel

Obriivky

Nachézi se na jihu Othionu, nedaleko bazin
jizn€ od Ruaronu a zapadné od Torghamu, ve
vévodstvi Lankerk (vSe mimo mapu Othionu).
Je umisténa na jihu.

Vesnice "Obrivky" je pojmenovana podle
zahrady v nedalekych kopcich. Zahrada plna
soch, kde udajn¢ ma kef, jez plodi zlaté plody
pfipominajici boriivky velké jako jablka.
Zahrada je vSak chranéna kouzly ¢i jinymi
strazci.

Dobrodruzstvi: Zlaté obriivky (PDF na
webu), Vugol (MB str. 188)
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Pocet obyvatel: piiblizn¢ 120 obyvatel

Patov

Vesnice se nachazi pod Skalistymi horami, 20
mil od Adlerburgu, ve vévodstvi Adlerburg, ve
sttedozapadni ¢asti Othionu.

Patov je vesnice, ktera se nachazi ve
strategicky dulezitém prismyku pod
Skalistymi horami.

Zapletka: Zakazané mytné - Mistni zoldacky
velitel se usadil v rozpadlé hlasce v kopcich a
nejspis se dal na loupeni. Pozadovanim
mytného zacali jeho poskoci obirat kupce a
vyhrozovat pocestnym. Situace se vymkla
kontrole.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 380 obyvatel

Péticesti

Vesnice 5 mil severovychodné od Hexendorfu.
Neni natolik vyznamna aby byla na map¢.

Vesnice s béznou zemédélskou produkei a
tézbou dieva a kamene z podhtii SnéZnych
hor. Ackoliv je mala, ziskala dostatek
prostiedkti ke zbudovani palisady a udrzuje
vlivem castych skietich vypadl z hor 1
ozbrojenou milici.

KAMPAN: Mésto pod horou (V prodeji na
eshopu)

Pocet obyvatel: 100
Pise¢na

Vesnice se nachdzi na jiznich planich
vévodstvi Lankerk.

"Pisecnd" je vesnice, ktera je obklopena
piscitou ptudou, té¢Zbou piskovce a lomy na
pisek. Krasovité utvary piskovcovych skal
daly vzniknout prekrasnému kusu ptirody a

také tvofi pfirozenou ochranu psanciim a
vselijakym poustevnikiim.

Zapletka: Poustevnikuv odkaz - Stary
poustevnik, ktery Zil v piskovcovych
jeskynich, zemiel a zanechal rychtarovi vzkaz
o "skrytém pokladu v srdci skal". Problém je,
7e psanci a banditi z okoli si narokuji pravo na
jeho jeskyni a hrozi vesnici utokem, pokud jim
nebude vydan tdajny poklad.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 170 obyvatel

Podskalsko

Nachazi se pod Snéznymi horami, na severu, u
pobiezi oceanu, a lezi na fece Navre.

Podskalsko je vesnice, kterd je zasazena do
skalnatého pobftezi a je chranéna pred
oceanem Snéznymi horami. Reka Navre tee
pfimo skrz vesnici a vléva se do mofe. Je to
idealni misto pro rybare.

Zapletka: Vyschld feka - Reka Navre nahle
zmeénila smér toku a miji vesnici. Rybari a
mlynéfi jsou bez obZivy. Zprvu to vypada na
novou bobii hraz, kdyz ale dobrodruzi vykroci
vy$ do kopct po proudu najdou ledového obra,
ktery si na fece zbudoval pevnost a donutil
nizsi othionské obry aby mu slouzili.

Dobrodruzstvi: Motyka Tailin Jifinky (KA
str. 138)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 290 obyvatel
Polna

Nachazi se na Gplném jihu Othionu, jizn€ od
Karmaku, pobliz podhtii Stfedohoti (Mimo
mapu Othionu). Jizné se nachazi uz jen pouze
Tti sekery, Javorovy vrch a Bludov

Polna je velka vesnice obklopena poli a
loukami, které se tdhnou az k lesnatému
podhuii Stiedohoti. Obyvatelé jsou zkusSeni
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farmari, ktefi zasobuji mésto Karmak jidlem a
obilim.

Zapletka: Pole kosti - Pti orbé zacali farmati
nachazet lidské kosti. Knézi tvrdi, ze zde byla
davna bitva, ale kosti jsou Cerstvé. Jde o
masovy hrob. Je to piichod moru nebo snad
skteti se vydali na valecnou stezku?

Dobrodruzstvi: Cerna krev Gul-Dur (PDF ke
stazeni na webu)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 360 obyvatel

Posledni Podhorska

Dilni vesnicka na cesté€ z klastera Svaté Ulriky
do Khaz Donnar ve Skalistych horéch.
Nachézi se na severozapadé¢ od klastera zhruba
10 mil.

Posledni Podhorska je vesnice, ktera je znama
svymi doly. Je to posledni misto, kde se
mohou poutnici zasobit pted cestou do Khaz
Donnar. Doly skryvaji bohatstvi, ale také
nebezpeci, které se v nich skryva.

KAMPAN: Tharmovy déti (Ke koupi na
eshopu Draci Hlidky)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 110 obyvatel
Pilno¢ni

Vesnice se nachazi na jiznich planich, 20 mil
jihovychodné od Lankerku.

Pilnocni je vesnice, kde se traduje, ze se zde o
pulnoci d¢€ji zvlastni véci. Je to misto proslulé
svymi legendami a povéstmi o nadpfirozenych
bytostech, které se objevuji v noci.

Dobrodruzstvi: Galina (MB str. 52)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 200 obyvatel

Rovensko

Vesnice se nachdzi pod malebnym hradem
Roven, ktery shlizi na celé udoli feky Ereb,
pobliz Flanderského lesa.

Rovensko je vesnice, ktera je pod ochranou
hradu Roven. Udoli feky Ereb je urodné a
bohaté, a proto je vesnice bohatym obchodnim
centrem.

Dobrodruzstvi: Zhoubnicka (MB str. 203),
Golemistriiv kli¢ (KA str. 50)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 400 obyvatel

Rudokamy

Kopécska vesnice pod Snéznymi horami, na
toku feky Nisy, 10 mil severné od Sterlingu.

Rudokamy jsou vesnice, ktera je prosluld
svymi doly, ve kterych se t¢zi zelezna ruda ta
zbarvuje mistni kopce i feku do Gervena. Reka
Nisa, zvana téz Krvava nebo Rudotocka je
vyuzivana k ptepravé drobnych pramic a
vesnice je oblibenym mistem pro femeslniky a
kovkopy. Nisa samotnd vyplavuje a ohlazuje
zelezo, které nabird krasnych ptirodnich tvart
hodicich se pro Sperkaftstvi.

Zapletka: Zelezné srdce - Reka Nisa vyplavila
neobvykle velky kus zeleza ve velikosti i tvaru
lidského srdce, ktery pfitahuje k sob¢ ostatni
kovové predméty nezmérnou silou. Mistni
Sperkaii se hadaji o to, kdo ho ma zpracovat,
ale stary hornik tvrdi, Ze jde o proklety artefakt
ze starych doll. Mezitim se zelezné piedméty
ve vesnici zacaly chovat divné a srdce zmizi z
dilny, obcas jej nékdo vidi jak se “samo” vali
po vesnici a kupi Zelezné predméty. (Pokud
Jjich srdce ziska dostatek (alespon 100 liber)
zacne se transformovat v Zelezného
elementdla)

Pocet obyvatel: ptiblizné¢ 350 obyvatel
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Rudy Vrch

Osamocena vesnice pobliz nahornich jezer, 40
mil jizné€ od pfistavu Rinidal, na severu
Othionu.

Rudy Vrch je pojmenovan podle cervené
zbarvené skaly, ktera se ty¢i nad vesnici.
Vesnice se nachazi na osamélém miste, coz z
ni déla idealni misto pro poustevniky a
alchymisty, ktefi zde radi zkoumaji nerosty.
Nachazi se zde piirodni chram boha Keruna
lezici mezi jezery. Mnisi zde mofti a posvécuji
dfevo urcené pro vyrobu kormidel.

Zapletka: Prokletd kormidla - Lodé v celém
Othionu zacaly nebezpecné ménit kurz bez
ptic¢iny. VySetfovani odhalilo, Ze vSechny maji
kormidla vyrobena ze dfeva posvéceného v
Kerunové chramu na Rudém Vrchu. Mnisi
jsou v rozpacich - jejich ritudly provadeéli
stejné jako vzdy. Je mozné, ze kdosi nastrazil
na plaze prokleté dievo?

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 180 obyvatel

Samotka

Zapomenuta vesnice 80 mil jihovychodné od
Stfilhormu a 40 mil jizn€ od Winterhornu.

"Samotka" je vesnice, kterd se nachazi na
odlehlém misté a je obklopena divocinou. Je to
misto, kde se cestovatelé ztraceji a kde se
traduji povésti o priserach.

Zapletka: Nevinnd smrtici svétélka - Zahadné
svétla v okoli vldkaji cestovatele do mocali.
Pocet téchto “bludicek” se rapidné zvysuje a
zacinaji se odvazovat blize k vesnici. Mistni
obyvatelé ziji v strachu a nikdo se neodvazuje
opustit Samotku po setméni. Je tfeba najit
zpusob, jak kolonii bludic¢ek znicit, nez pohlti
celou vesnici.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 110 obyvatel

Severna

Rybaiské méstecko na severu, ve stiedu
severniho pobtezi Othionu, na konci zatoky
Azara, kde za¢ind Marlinsky ocean. Lezi 80
mil na vychod po sousi do Rilondu a 80 mil na
zépad po moii do Rinidalu.

Severna je rybarska vesnice, kterd se nachazi
na strategickém misté pro obchod s motskymi
plody. Je to misto, kde se setkavaji obchodnici
z vychodu i zapadu.

Zapletka: Morsti vici - Pirati zacali utocit na
obchodni lod¢ smétujici do Severné. Mistni
potiebuji namoini ochranu. Mof$ti barbaii
vSak musi mit kotvisté? Stopy vedou na maly
ostrov 40 mil severn¢ od Rilondu.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 450 obyvatel

Skrekov

Vesnice u bazin Slatiny, na zapad¢ Othionu.

Nazev "Skiekov" odkazuje na zvuky ptakd,
zab a jinych tvord, ktefi se ozyvaji z bazin.
Vesnice je chranéna drobnou palisadou s
posedy.

Dobrodruzstvi: Osirmus (MB str. 132)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 190 obyvatel

Sled’ova

Nejveéhlasnéjsi rybarské mésto v Othionu, 40
mil jihovychodné od Elslayeru.

Sled’ova je znama svymi bohatymi ulovky
sled’t, ktefi se zde lovi. Je to prosperujici
pristav, ktery obchoduje s celym Othionem a
ptilehlymi zemémi.

Zapletka: Spici kraken - Obii kraken
zazimoval v mistni zatoce a jeho pfitomnost
vyplasila vSechny sledé z okolnich vod.
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Nejslavngjsi rybarské mésto Othionu celi
ekonomické katastrof€, ale nikdo se
neodvazuje krakenea probudit a riskovat jeho
smrtonosny hnév. Mistni rybafi, obchodnici a
ucenci zoufale hledaji zptisob, jak obludu
nenasilné vypudit z fjordu, aniz by rozpoutali
jeji zufivost.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 200 obyvatel
Smir¢i Vrch

Vesnice na plani na vychod od Slatin a na
zépad od Belterenu, ve stfedozapadni ¢asti
Othionu.

Smirc¢i Vrch je pojmenovan po kopci, na
kterém se v minulosti konaly smir¢i jednani
mezi pany z Ithienu a Adlerburgu. Na
vrcholku lezi mohutny smirci kamen.

Dobrodruzstvi: Omniel (MB str. 128)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 240 obyvatel
Smifice

Meéstecko na fece Zingare, 30 mil severné od
Valdorfu, ve vévodstvi Ithien.

Smifice je dilezité obchodni centrum, které se
nachazi na fece Zingare. Je to misto, kde se
setkavaji obchodnici a poutnici. Reka je
vyuzivana k pfepraveé zbozi.

Zapletka: Kral psancii - Vyhnany Slechtic se
usadil ve Smifové a shromazd’uje armadu
psanct. Nabyva na popularité, nebot’ tvofi
legendu o maskovaném rytifi, ktery bohatym
bere a chudym dava. Baron z Hexendorfu,
Svagr krale, zufi.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 480 obyvatel

Smirov

Zapadakov na jizni plani, 50 mil od Lankerku
a Marburgu, ve vévodstvi Lankerk, ve
sttedojizni ¢asti Othionu.

"Smitfov" je vesnice, kterd se nachazi na
odlehlém mist¢ a je znama jako tocisté pro
vyhnance a psance. Mistni obyvatelé jsou
zvykli na nebezpeci a nésili.

Zapletka: Zelezny pomocnik - Sileny
alchymista ve vesnici stvofil mechanického
konstrukta, ktery mél poméhat s t€zkou praci.
Mechanoid vSak nabyl vlastni vile a pfi
nehodé€ za kterou ve skute¢nosti nemohl usmrti
dva dé€lniky. Alchymista tvrdi, Ze to byla
nehoda, ale konstrukt odmita poslouchat
rozkazy a za¢ind si sam urcovat, co je
"uzite€né" pro vesnici. Mistni se boji ho znicit
1 nechat zit.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 130 obyvatel

Sokoli Vrch

Osada nedaleko feky Erinor pii tsti do feky
Breny, 40 mil vychodné od Belterenu, ve
vévodstvi Ithien, ve stfedozapadni ¢asti
Othionu.

Sokoli Vrch je osada, ktera se nachazi na
vysokém kopci, kde hnizdi sokoli. Mistni
obyvatelé jsou zdatni lovci, kteti pouzivaji
sokoly k lovu.

Zapletka: Ptaci chripka - VSichni sokoli v
osadé nahle onemocnéli zdhadnou nemoci,
ktera je €ini agresivnimi vii¢i svym pantim.
Sokolnicky cech je v panice - arcibiskup z
Belterenu ¢eka na nové ptaky pro své lovecké
vypravy a nemoc se §ifi i na divoké sokoly v
okoli. Mistni chovatelé¢ maji podezieni otravu
ze strany konkurencnich sokolnikd, ale pravda
muze byt mnohem jednodussi. Nemocni
holubi z Belterenu mohli zanést az sem na
venkov S§ifici se ptaci mor.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 80 obyvatel
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Soukenice

Drevaiska osada 40 mil na sever od Ithienu, ve
sttedni ¢asti vévodstvi Ithien. Lezi u pramene
teky Desny, lidové fe€ené Stivka nebo Sovi
feka.

Soukenice je osada, ktera je zndma svymi
dfevénymi vyrobky. Mistni obyvatelé jsou
zkuSeni fezbafi a tesafi, ktefi vyrabéji nabytek
a nastroje.

Zapletka: Posvatny dub - Moudra sova,
prastary duch feky Stvky, proklela mistni
dfevorubce a proménila je v malé enty, ktefti
nyni strazi mlznou paseku okolo Posvatného
Dubu, ze kterého sova Cerpa svou manu.
Osada zustala bez vétSiny muzl a zbyli fezbari
se boji vstoupit do lesa. Sova je ochotna
jednat, ale chce néco vyménou za osvobozeni
prokletych.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 70 obyvatel

Stomece
Vesnice 10 mil severné od Torenu.

Nazev "Stomece" odkazuje na ddvné misto
bitvy, kde se shromazdily stovky mecii. Je to
posvatné misto, kde se konaji ritualy na pocest
padlych hrdind.

Zapletka: Sto a jedna noc - Potulny bard
dorazil do vesnice patrajici po kronice
mistniho knéze o bitve sta rytifa, kteti se
postavili astralnim bytostem proniklym z
Agaronnu a do jednoho pied staletimi padli.
Knéz vSak kroniku chrédni jako oko v hlavé a
odmité ji komukoliv ukazat. Bard tvrdi, ze
potiebuje ptibeh pro svou epickou basen, ale
knéz se boji, Ze odhaleni nékterych detailti by
mohlo posmrtny klid jejich dusi nebo i néco
horsiho.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 280 obyvatel

Strachov
Osada 10 mil jizn€ od Torenu.

Strachov je vesnice, ktera je prosluld legendou
o vrahovi bez tvare. Mistni obyvatelé jsou
velmi povércivi a desetileti k zadné vrazde
nedoslo, tudiz turisticky zajem o usedlost
opadl.

Zapletka: Doppelganger - Po desetiletich
klidu se ve Strachov¢ objevila prvni vrazda -
turista byl nalezen se stazeou tvaii. Mistni jsou
V panice, protoze véri, ze se vratil legendarni
"vrah bez tvare". Hors$i je, ze obét’ byla
nalezena s tvari strachovského vesnicana,
kterého nikdo nevidé€l od onoho dne. Jde o
napodobovani staré¢ legendy, nebo se skute¢né
vratilo vrahovo zlo? (PPZ Kazivec)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 40 obyvatel
Straz

Malé vesnicka kolem znamého majaku na
severovychodni vyspé Othionu, na dohled
ostrovu Galad.

Straz je vesnice, ktera slouzi jako strdzni bod
pro lodé, které pluji do Othionu. Majak je
symbolem vesnice a je povazovan za posvatné
misto.

Zapletka: Zhasnuty majak - Majak ve Strazi
nahle zhasnul. Lod¢ se zacaly rozbijet o skaly
a mistni se boji o svou obzivu. Co se stalo se
zahadnym majacnikem? Je mrtvy nebo na smrt
nemocny? Zmizel? Bude potieba najit nového
spravce?

Pocet obyvatel: priblizn¢ 120 obyvatel
Stir‘edohiirky

Vesnice na jiznich planich Lankerkského
vévodstvi.
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Stredohtirky je vesnice, ktera se nachdzi v
centru kopcovité krajiny. Je to idealni misto
pro chov ovci a dobytka.

Zapletka: Vik v rouse berancim - Zviteci
obétiny jsou postupné uvadajici tradici, presto
je dosud zvykem, Ze se zvifetem je zachazeno
slusné a s respektem. Zabiti byva Cisté, zvite
nevidi niZ a nasledné je pfipraveno tak, aby se
bozi nasystili viing, kterd je éterickd a uréena
jim, zatimco smrtelnici si pochutnaji na
fyzické schrance. Co se vsak stalo
piedevcifem na poli za Stiedohtrkami
piekrocilo meze. Pét brutalné zabitych ovci a
jeden beran byli obfadné porazeni a vyvrhnuti
na poli za Sttedohtrkami do velkého obrazce
jez na hrotech péticipé hvézdy lezely ov¢i
hlavy a uprostfed ve spaleném kruhu berani
hlava. Kdo mohl provést tento temny ritual?

Pocet obyvatel: priblizn¢ 270 obyvatel

Stirelky

Méstecko 30 mil severné€ od Stfilhormu, na
hranicich s Vermontskym hvozdem, v
jihozapadni ¢asti vévodstvi Strilhorm.

Stielky jsou vesnice, ktera je prosluld svymi
lucistniky. Mistni obyvatelé jsou zdatni lovci a
valecnici, kteti chrani hranice pred
nebezpecim, které se skryva v lese.

Zapletka: Meluzina - Ze strnist se ozyva
nelidsky Zzensky kiik, zejména o ptilnoci.
Mistni se boji sklizet zbyvajici urodu a v
¢astech pole se objevuji mraziky.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 400 obyvatel

Strnisté

Vesnice 4 dny cesty na jih od Othionu. Pro
nedulezitost vynechana z mapy.

Zminka v Dobrodruzstvi: Krvava sklizen.

Pocet obyvatel: 60

Stribrny Potok

Osada u feky Ereb, ve vévodstvi Toren, ve
vychodni ¢asti Othionu.

"Stiibrny Potok" je pojmenovan po fece Ereb,
ktera je zndma svymi Cistymi vodami, které se
tipyti jako stiibro. Je to posvatné misto pro
mistni rybafe.

Zapletka: Soutez v muskareni - Kazdoroc¢ni
derby v muskarteni se blizi. Rybati od Torenu
po Gratz se blizi do St¥ibrného potoku aby se
ucastnili benefi¢ni soutéze o lov skvélych
pstruht z feky. Tito stfibrni potocéci, jak se
jim tiké celd staleti, jsou nejchutnéjsi ryby v
kraji. A také nejzaludnéjsi. Vyzaduje to
schopného rybate vytahnout takového dravého
pstruha nad soutézni limit 70 couli. (Lov
aspon 8. stupeii znalosti / Preziti v pfirod¢
alespon 10. stupen znalosti)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 60 obyvatel

Stribrovoda

Vesnice u feky Ereb, 5 mil po proudu od tusti
Belugy do Erebu, ve vévodstvi Toren, ve
vychodni ¢asti Othionu.

Stiibrovoda je vesnice, kterad je znama svymi
stfibrnymi rybami, které se zde lovi. Je to
prosperujici obchodni centrum.

Dobrodruzstvi: Aladar (MB str. 12),
Grimoar uméni valky mrtvych (KA str. 54)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 380 obyvatel

Sychrava

Meéstecko lezi na zapad€ vévodstvi Stiilhorm,
50 mil severozapadné od mésta Stiilhormu a
30 mil jizné€ od pevnosti Westermark. Nachazi
se na vychodnim bifehu feky Gléwy, zvané
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také Sirok4 nebo Siro¢ina. V okoli se
rozprostird Vermontsky hvozd, ktery se tahne
tisic mil po vychodni hranici Othionu jako
neprostupna lesni zed'.

Sychrava, jejiz nazev evokuje sychrave, vihké
pocasi, je branou do rozlehlého Vermonstkého
hvozdu. Je to misto, kde se misi viin¢ dieva a
ficniho bahna. Sychrava je idedlnim vychozim
bodem pro difevorubce, trapery a dobrodruhy,
kteti se vydavaji do neprobadanych hlubin
lesa. Reka Gléwa, Siroka, slouzi jako hlavni
obchodni tepna.

Dobrodruzstvi: Zmej (MB str. 210),

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 450 obyvatel

Svata Pole

Vesnice na planich 5 mil jizné od Belterenu, ve
sttedozapadni ¢asti Othionu.

Svata Pole jsou povazovana za posvatné misto,
kde se konaji ritualy na pocest bohii. Mistni
obyvatel¢ jsou hluboce zbozni a vénuji se
zemeédélstvi.

Zapletka: Jedno z déti, o kterém si vesnicané
mysli, Ze ma bozské pozehnani, se ztratilo.
Vesnic¢ané ho hledali v okoli, ale nikdo ho
nemuze najit. Jedina stopa, kterou zanechalo,
je tada stop, ktera vedou do lesa a konci u
jeskyné, ze které se line podivné, tiché
zpivani.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 290 obyvatel
Svodov

Vesnice na vychod od Osterhornu, pies Cerny
les a feku Naren, ve vévodstvi Ithien.

Nazev "Svodov" odkazuje na misto, kde se
setkavaji rizné cesty. Je to dilezité obchodni
centrum, kde se obchoduje se zbozim z celého
Othionu.

Zapletka: Na kiiZzovatce se objevila nova
skupina lapkt, ktera okrada vSechny
obchodniky. Tito lupici jsou neobvykle
brutalni a zda se, Ze si nevybiraji jen kofist, ale
také se zaméiuji na specifické suroviny, které
se pouzivaji pro vyrobu vybusnin.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 330 obyvatel

Sedova

Nejzapadnéjsi vesnice na biehu mohutné feky
Gléwy, na severozapad¢ vévodstvi Adlerburg
v zapadnim cipu podhuii Skalistych hor.

Sedova je pojmenovana po Sedivé barvé vody
v fece Gléwy. Je to izolovana vesnice, kterd je
znama svymi rybaii a lovci.

Zapletka: V poslednich dnech se v horské
mlze, ktera se vali z hor, objevuji mrtvoly
poutnikil a horolezct. Mrtvoly nemaji Zadna
zjevnd zranéni, ale jejich tvate jsou zkroucené
strachem. Povést fika, Ze je to monstrum, které
se zivi strachem a ze se klepani jeho kosti
ozyva v horach. Mistni chtéji, aby dobrodruzi
vySettili, co se déje.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 160 obyvatel

W

Serava

Vesnice se nachazi pod SnéZznymi horami, u
pramene feky Carrock.

Serava je vesnice, kterd je ¢asto obklopena
Serem a mlhou, které se vali z hor. Mistni
obyvatelé jsou zvykli na chladné a drsné
pocasi a jsou znami svou houzevnatosti.

Zapletka: Trpaslici z vedlejsiho tdoli se snazi
odklonit pramen feky Carrock, ktery je pro
Seravu zivotné dilezity. Tvrdi, Ze se jedna o
jejich Gizemi, a vyhrozuji nasilim, pokud se
vesni¢ané nepodvoli. Vesniané, kteti si
nemohou dovolit prohrat tento spor, potfebuji,
aby dobrodruzi vyjednali klidnou dohodu,
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nebo, v krajnim ptipadé, aby se s horniky
stietli.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 180 obyvatel
Sibeni¢ni Vrch

Vesnice na jihovychodni hranici Erinejskych
plani 40 mil severné od Brigy. Vévodstvi
Toren.

Tato sychrava osada se kr¢i na upati strmého
kopce, kterému dominuyji tf1 osamélé, vétrem
oSlehané¢ Sibenice. Kamenné domky s
biidlicovymi stfechami jsou k sob¢ tésn¢
pfimknuty, jako by se mistni obyvatelé bali
toho, co by mohlo pfijit zvenku.

Zapletka: Nemrtvi obésenci - VSe zacala jako
nevinnd hra. Déti se dostaly k zaprasenému
svazku staré kotenarky a probudili nemrtvé.
Divka ktera ritual Cetla nedopatifenim pouzila
svou zivotni silu a také silu svych kamaradi.
Neboztiky na svécené ptid¢ hibitova kouzlo
nezasahlo, avSak nedaleko je dost
nepohibenych mrtvol. Popraveni vyselci na
Sibeni¢nim vrchu pod vesnici zacali vstavat z
mrtvych a ¢asem si jeden po druhém
prokousavaji cestu z opratek a terorizuji okoli.
Na starou kotenaiku, ¢arodéjku na odpocinku,
se svalila jak vina za chorobu déti, tak ¢asem 1
nemrtvé zlo¢ince na polich. Chysta se
inkvizi¢ni proces a do toho vseho se okolim
prochazi zombie.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 120 obyvatel

Temnobor

Vesnice se nachazi u Cerného lesa, kde kdysi
probéhla bitva na Kalmarové poli.

Temnobor je vesnice, kterd je obklopena
Cernym lesem a je poznamenana davnou

cey

bitvou. Mistni obyvatelé Ziji v neustalém

strachu z temnych sil, které se skryvaji v lese.
Nedaleko vesnice stoji véz maga Vorpala.

Dobrodruzstvi: Ukazkovy ptibéh (PPZpV),
Okulus (MB str. 126), Vik (MB str. 182)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 230 obyvatel

Travna

Vesnice na planich 5 mil vychodné od
Winterhornu, na jihovychod¢ Othionu.

Travna je vesnice, ktera je obklopena
rozlehlymi travnatymi planémi. Je to idealni
misto pro chov dobytka a péstovani obili.

Dobrodruzstvi: Trasqok (MB str. 174)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 250 obyvatel

Trnov

Vesnice na vychod od Cerného lesa, ve
vévodstvi Ithien, ve stiedni ¢asti Othionu
mimo hlavni cesty a obchodni stezky.

Trnov je seviena vesnice na okraji Cerného
lesa, jejiz hranici tvofi vysokd, neprostupna
sténa z propletenych trnitych Sipka a hlohu. Je
to misto, které je tézko piistupné a je idealni
pro ty, ktefi se chtéji skryt pred svétem.

Zapletka: RuzZovd past - Kete kolem vesnice
zacaly rast nekontrolovatelné rychle. Vesnice
je prakticky v oblezeni - cesty jsou
nepruchodné a kazdy, kdo se pokusi projet, je
otraven. VSichni obvinuji sktitky a vily z
Cerného lesa a chystaji lyn¢. (Moglar Bestiaf
PPZpV)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 190 obyvatel
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Trojmezi

Méstecko na soutoku fek Sibery a Ivalo,
nedaleko Béabelského udoli ve Snéznych
horéch, na severovychod¢ Othionu.

Trojmezi je vesnice, kterd se nachazi na
soutoku ti fek. Je to strategicky dilezité misto
pro obchod s horami a jezero Babelské
jezerem. V mésteCku Zije pocetnd mensina
barbart z hor, trpaslikti a gnomd.

Zapletka: Stép mezi ndarody - Dvé komunity
(lidé s barbovy a trpaslici s gnomy) zijici v
Trojmezi se dostaly do sporu o prava na t¢zbu
v Bébelském tdoli poté, co tam bylo objeveno
vzacné pyrexitoveé lozisko (rudy odstinujici
nebo naopak posilujici magii). Kazdé skupina
si narokuje vyhradni prava a situace se
vyhrocuje. Méstecko hrozi rozpad na tii

neptatelské ¢tvrti a obchod se zastavil.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 440 obyvatel

Trojutesy

Vesnice na skalnatém pobtezi v zalivu Azara,
na severu Othionu lezi 60 ndmotnich mil od
Rinidalu.

Trojutesy jsou pojmenovany po ttech skalach,
které se tyci nad vesnici. Je to idealni misto
pro rybare a lovce, ktefi se zivi motskymi
plody.

Zapletka: Velky teror - Banda obrti ze skal
zotrocCila vesnici a nuti rybare lovit pro né.
Kdo se vzepie, je hozen rozdrcen, roz¢tvrcen
nebo sezran. Vesnicané zoufale ¢ekaji na
nékoho, kdo by je osvobodil, nez budou
vSichni vy€erpani k smrti.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 170 obyvatel
TreSnova

Vesnice neni na map¢ Othionu ale mé byt 3
dny cesty z Ithienu na jih. Usuzujeme Ze bude

lezet nékde mezi Albersdorfem a Mardenskou
branou, ale je natolik nedulezita vlivem své
malé rozlohy, Ze neni zaznamendana.

Vesnice prosla pted cca 50 lety morovou
ranou, kterou piezilo minimum ptivodnich
obyvatel. Vétsina usedlika jsou nove prichozi
obyvatelé, ktefi od krale propadlé pozemky
skoupili.

Ttesnova je vesnice uprostfed bohatych poli a
land, které zajistuji obzivu vSem obyvatelim
vesnice a okoli. Péstuje se zde jak kukufice,
slunecnice a obili tak zaroven vino.

Dobrodruzstvi: Krvava sklizen

Pocet obyvatel: Sotva 60

T¥i sekery

LeZi na Uplném jihu Othionu,nedaleko lesti v
podhiii Stiedohoti jizné od Kizmaru (Mimo
mapu Othionu)

Nazev "Tii sekery" odkazuje na hostinec. Je to
misto, kde se traduji ptibehy o bitvach se
skfety.

DobrodruzZstvi: Cerné krev - Gul-Dur (PDF
ke stazeni na webu)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 190 obyvatel

Vesnice u mofte, 40 mil po sousi i po mofi
vychodné od pfistavu Rinidal, na severu
Othionu.

Nazev "Ttist" odkazuje na tfist’ vin, které se
rozbijeji o pobiezi. Je to vesnice, ktera je
znama svymi moreplavci a namotniky.
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Zapletka: Vodnikova laska - Vodnik ze zatoky
se zamiloval do mistni rybarské divky a ta mu
porodila dité. Kdyz otec divky zjistil pravdu o
vnukovi, v zufivosti dit€ zabil. Vodnik svolal
své ptibuzné z celého pobtezi a vyhlésil valku
vesnici. Mofe zaCalo vyvrhovat mrtvé ryby a
lod¢ se potapéji, dokud nebude pomsta
dokonéna.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 250 obyvatel

Uhor

Nachazi se nedaleko Kizmaru smérem na
jihozéapad, ve vévodstvi Lankerk, na hranicich
s vévodstvim Stfilhorm, na jihozapadé
Othionu.

Uhor je vesnice, kter4 lezi na pusté a netirodné
pudé, ktera byla kdysi polem, ale byla zni¢ena
valkou nebo né&jakou katastrofou. Obyvatelé se
zivi lovem a sbérem a snazi se zemi znovu
obrodit.

Dobrodruzstvi: Grizzela (MB str. 62)
Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 120 obyvatel

Velky Polom

Osada na fece Flandete na vychod od
Flanderského lesa, ve vévodstvi Ithien. Reka
je splavna pro splavovani dreva.

Velky Polom je osada dievorubct, kteti kaci
stromy ve Flanderském lese. Reka Flandera je
vyuzivana k pfepravé dieva do okolnich mést.

Zapletka: Probuzeny trnovnik - Dtevafti pii
kaceni stromil ve Flanderském lese probudili
pradavny trnovnik - obii masozravou rostlinu,
jejiz koteny prorustaji celym lesem. Dokud
m¢él dostatek lesni zvéte, spal v klidu, ale kvuli
intenzivni t€zbé se nyni obraci proti lidem.
Jeho dravé kofeny utoci na dievorubce a osada

je v oblezeni zelenych chapadel vyrtstajicich
ze zemé&. (PPPpV)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 90 obyvatel

Vétrna Hora

Zapadni vyspa Torenského vévodstvi na
hranici s Flanderskym lesem.

Vétrna Hora je pojmenovana po silném vétru,
ktery zde fouka. Je to misto, kde se setkava
lidské osidleni z Torenského vévodstvi s elfimi
kmeny z Flanderského lesa.

Na vrcholku nizké hory se nachazi venkovni
chrdm s oltdfem zasvéceny bohyni vétru
Gwen.

Dobrodruzstvi: Emet (MB str. 44)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 190 obyvatel

Vétrolamy

Severni vesnice 80 namoinich mil na vychod
od Rilondu, povéstna neptiznivym pocasim,
ale s ostrovy, které tvoii pfirozenou ochranu
pted boutkami.

Vétrolamy jsou pojmenovany po silnych
vétrech, které zde foukaji. Vesnice je chranéna
pied boutkami ostrovy, které tvoti pfirozenou
bariéru. Je to misto, kde se lod¢ skryvaji pred
boutkami.

Na utesech okolo Vétrolam stoji posvatné
menhiry bohyné vétru Gwen. Ty odrédzi
blizardy a nicivé tornadda divokého mote dal
od vesnice.

Zapletka: Ukradeny menhir - Jeden z
posvatnych menhirt bohyné vétru Gwen byl
vyvralen a odvezen lodi neznamym zlodéjem.
Bez jeho ochrany vesnici pustoSeji nicivé
boufe a tornada. Stopy vedou smérem k
Rilondu, kde pravdépodobné plisobi
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bezohledny sbératel relikvii starych boht.
Vesni¢ané zoufale potiebuji menhir vratit, nez
je dalsi boute smete do mote.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 280 obyvatel

VIdi Pole
Chuda vesnice na jiznich planich.

VI¢i Pole je vesnice, kde se vyskytuji vici.

Obyvatelé ziji v neustalém strachu z vlki a
musi si ddvat pozor na svou dobytek.

Dobrodruzstvi: Bosk (MB str. 30)

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 110 obyvatel
Vlcice

Méstecko na Mlznych planich 70 mil jizn€ od
Elslayeru.

VIc¢ice je mésto, kde se traduji povésti o
vlkodlacich, ktefi se voln€ prohani po
MIznych planich

Zapletka: Falesny strach - Do mésta dorazila
skupina loveti monster zoldnétského cechu
Hadriela Gislinga, slovutného zabijaka
vlkodlakt a upirti, kteti nabizeji pomoc s
mistni "hrozbou". Obyvatelé se tvari vydésené
a vdécné, ale pravda je jina - VlI€ice je tajnym
utocistém pro vlkodlaky z celého vévodstvi.
M¢éstecko musi rozhodnout, zda lovce
oklamat, podplatit, nebo se postavit na odpor.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 480 obyvatel

VInolamy

Vesnice na severu, nékde u Velkych fjorda, 80
mil severovychodné od pfistavu Elslayer.

Vlnolamy jsou pojmenovany po vinach, které
se rozbijeji o pobiezi. Je to rybatska vesnice,
kterd je znama svymi mofeplavci a lovei.

Dobrodruzstvi: Rybojd (MB str. 150)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 270 obyvatel
Vizen

Vesnice u Marburgu, na jihozapadég. Je zde
moznost nalodit se na piepravni lodé&.

Vlzen je ptistavni vesnice, kde se nalodi zbozi
a cestujici na lod¢. Je to rusné obchodni
centrum.

Zapletka: Vysokeé myto - Novy vlastnik
lodénice ve Vlzeni stanovil premrsténé ceny
za dopravu, coz ochromilo obchod v celém
regionu. Obchodnici a femeslnici se
organizovan¢ bouii a hrozi bojkotem, ale
majitel lodénice najal Zoldaky na ochranu.
Situace se vyhrocuje a nékdo musi
zprostiedkovat feseni, nez se spor zméni v
oteviené nasili.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 350 obyvatel

Vranov

Vesnice na prameni Zingary, na severni hranici
vévodstvi Ithien a vychodni hranici vévodstvi
Adlerburg, 40 mil jihovychodné od
Hexendorfu.

Vranov je vesnice, ktera se nachazi na prameni
feky Zingary. Lidé se zde vénuji ryzovani
stiibra, dievarstvi, lovu a pastevectvi.
Nedavno zde byl zbudovan dfevény hradek a
osazen posadkou bifict z Hexendorfu.

Zapletka: Novy serif - Rytit Renold z
Ralbecku postavil povétenim barona z
Hexendorfu ve Vranové dievény hradek a se
svymi bifici patra po psancich v celém kraji.
Jeho tvrdé metody vSak zacinaji obtéZovat 1
poctivé obyvatele - zatyka lidi na pouhé
podezieni a vymaha vysoké pokuty. Mistni se
boji protestovat proti baronovu zastupci, ale
situace je neudrzitelna.
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Pocet obyvatel: priblizn¢ 290 obyvatel
Vysoky bieh

Vesnice v podhtifi Skalistych hor, 10 mil jizné
od klastera Svaté Ulriky, v severozapadni ¢asti
vévodstvi Adlerburg. Vesnice je pfevazné
farmarska a ma kamenny kostel zasvéceny
Freyovi.

Vysoky bieh je pojmenovan podle vysokého
biehu, ktery se ty¢i nad okolni krajinou.
Vesnice je chranéna ptred divokou zvéti z hor a
jeji obyvatelé ziji z obchodu se zemédélskymi
plodinami. Kostel zasvéceny Freyovi je

oblibenym poutnim mistem pro farmare.

KAMPAN: Tharmovy déti (K zakoupeni na
eshopu)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 250 obyvatel
Vysoky mlyn

Meéstecko 10 mil vychodné od pevnosti Galea
a mésta Drinad. Nedaleko se naléza Siroké
reCisté feky Sibery, které se vétvi mnozstvim
ramen.

Vysoky mlyn je pojmenovan po vysokém
mlynu, ktery je symbolem vesnice. Reka
Sibera, ktera se vétvi, poskytuje dostatek vody
pro mleti obili a zasobovani vodou.

Zapletka: Schizma - Staré ptirodni boZstvo
Kerun, boh vod, zacalo konkurovat Freyovi o
pfizen mistnich. Kostel Svétla zeje
prazdnotou, zatimco mnozstvi uctivaci
Keruna roste. Vesni¢ané piijimaji v korytu
feky od nového kazatele nové svatosti a stary
knéz Freye piSe Biskupovi do Torenu zadost o
cirkevni intervenci. Situaci komplikuje fakt, ze
od zacatku nového kultu se vSem vesni¢antim
skute¢né daii 1épe.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 480 obyvatel

Vys$né Vikodavy

V&tsi vesnice na jih od Cerného lesa, 80 mil
severn¢ od Ruanonu, ve vévodstvi Lankerk, v
jizni ¢asti Othionu. Casté utoky zlovlki z lesa.

Vysné Vlkodavy jsou vesnice, kterd je v
neustalém strachu z vlkl. Mistni obyvatelé
jsou zkuSeni lovci vlki a brani se pred utoky.

Zapletka: Posvatny vik - Do vesnice dorazily
t¥i vypravy hledajici legendarniho Slaka,
posvatného mési¢niho vlka spatfeného v
nedalekych lesich: pul¢ik medicus ze
Sttilhormské univerzity patra po rodmii
(rostling, kterou se vlk zivi za uplinku),
barbarsky lovec touzi po jeho kozesin€ a zisku
z prodeje rostliny, a mlady elfi druid z Orinu
chce vlka i rostlinu ochrénit. VSichni tfi
potiebuji pritvodce a vesnice se stava centrem
rostouciho napéti mezi tremi zneptatelenymi
tabory.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 450 obyvatel

Zablati

Osamélé méstecko na jihovychodni hranici
Slatin, v jihovychodni ¢asti vévodstvi
Stfilhorm.

Zablati je mésto, které je obklopeno mocaly a
bazinami, coz mu dalo nazev. Je to misto,
které je Casto obklopeno mlhou a je znamé
svymi legendami o bazinnych ptiSerach.
Zapletka: Zruda ze Zablati - Mocalnik, o
kterém si déti vypravi désivé pribehy, je ve
skutecnosti osifely potomek trpaslice a
vodnika. Jeho matku s nim zavrhl trpasli¢i rod
a donutil je zit ve vyhnanstvi v mocalech. Po
matcin€ smrti zatouZzi po pfatelich, ale okolni
svét se ho dési. Vesnicané planuji hon na
"zridu" a nékdo musi presvédcit ob¢ strany, ze
neni nebezpecny, nez dojde ke krveproliti.
(PPPpV str. 156)
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Pocet obyvatel: priblizn¢ 350 obyvatel
Zabreh

Zabteh je ptfimoiska osada lezici na
vychodnim biehu zatoky Azara. Je vzdalena
80 mil jihovychodné od Rinidalu (po mofi), v
severni ¢asti vévodstvi Adlerburg.

cey

Obyvatelé ziji z obchodu, ktery jim umozinuje
mofe, a jsou znami svymi lod’afskymi
dovednostmi. Zatoka Azara jim poskytuje
bezpecny pristav a chrani je pied silnymi
boufemi na otevieném mofi.

Zapletka: Navrat kentauru - Migrujici
kentauii kmen se po desetiletich vratil na své
tradi¢ni pastviny, ale na jejich posvatném
pohftebisti nyni stoji lidska osada. Kentaufi
vyzaduji, aby lidé odesli a nechali duchy jejich
ptedkt v klidu, zatimco osadnici tvrdi, ze zde
71ji uz dvacet let a nikam se st¢hovat
nehodlaji. Diplomatické jednani komplikuje
fakt, ze n€kteti osadnici pfi stavbé domi
narusili kentauii hroby.

Pocet obyvatel: ptiblizn¢ 50 obyvatel

Zalom

Vesnice na vychod od Cerného lesa, 60 mil
severozapadn¢ od Ostenhornu, ve
sttedozapadni ¢asti vévodstvi Ithien.

Zalom je vesnice, ktera se nachazi v zdlomu
mezi lesy. Je to strategicky dileZzité misto pro
obchod se dfevem a uhlim.

Zapletka: Zalomsky upir - Zahadny krvesaj se
objevil mezi obyvateli vesnice. Dlouha 1éta
spal necinny, ale nyni zakusil lidské krve a
nema dost. Pfekvapivé se jedna o inkvizitora z
Belterenu, ktery byl pozadan o pomoc s
"blaznivou" mistni divkou (ve skutecnosti
psionik objevujici své schopnosti). Pti
"vyhanéni démont" neodolal star$i krvi v

jejich zilach a probudil se jeho upitsky hlad.
Nyni terorizuje vesnici, zatimco vSichni veéfi,
7e pomaha lovit upira.

Dobrodruzstvi: Hul pastyie (KA str. 68)

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 240 obyvatel
ZatocCina

Vesnicka na malém fjordu, 40 mil od Rilondu,
na severu u more.

Zatocina je vesnice, ktera se nachazi v
chranéném fjordu. Je to idealni misto pro
rybafe a lovce.

Zapletka: Necekany ostrov - Zemétieseni
oddélilo vesnici od pevniny a promeénilo ji ve
stolovy ostrov s ptikrymi utesy. Jedina cesta
ven vede po zebricich a skalnich cestach, které
jsou nyni ¢astecné zticené. Horsi je, ze otfesy
probudily pradavné tvory v hlubinach fjordu,
kteti nyni Gto¢i na kazdého, kdo se pokusi
opustit ostrov po mofi. Vesnic¢ané jsou
uvéznéni a jejich zasoby se tenci.

Pocet obyvatel: priblizné¢ 110 obyvatel

Zahvozdi

Vesnicka 20 mil severozapadné od Milfordu
ve vévodstvi Adlerburg, v severozapadni ¢asti
Othionu.

Nézev Zéhvozdi odkazuje na to, Ze je vesnice
ukryta za hvozdem, skute¢né lezi na zapad od
lesti udoli pod skalistymi horami na okraji
poutni stezky do klastera Svata Ulrika.

Zahvozdi je malebna vesnice, jejiz okoli tvoii
nevelké svahy pokryté tthlednymi fadky vinic,
které vesnici proslavily Siroko daleko. Mistni
vinafi vyuzivaji specifické mikroklima na
okraji hvozdu k péstovani vzacnych odrid, z
nichz lisuji vina ocefiovana pro jejich
jedine¢nou zemitou chut’ a jemné lesni aroma.
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DobrodruZstvi: Seréva (MB str. 164),
Ptilbice lovce monster (KA str. 160)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 130 obyvatel

Zaval

Dtlni vesnice jizn€¢ od Snéznych hor, 40 mil
vychodné od Sterlingu, ve stfedoseverni ¢asti
Othionu.

Zaval je vesnice, kterd se nachazi v horach a je
znama svymi doly. Obyvatel¢ ziji z t¢zby rud.
Chmurné jméno ji ziskal prave tragicky zaval

pied mnoha desetiletimi.

Zapletka: Mrtvi v hlubine - Hornici pti
expanzi dolii objevili zapeceténou Zeleznou
Stolu z doby tragického zasypu. Kdyz pecet’
prolomili, probudili se duchové horniki, ktefi
zde zahynuli pfed desetiletimi. Nemrtvi se
vratili dokoncit svou praci - t€zi rudu celé noci
a uto¢i na kazdého, kdo se pokusi je zastavit.
Vesnice je v paniku a nikdo nevi, jak duchy
uklidnit nebo zase zapecetit prokletou Stolu.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 300 obyvatel
Zimni Dul

Vesnice pod SnéZnymi horami, jizné od
Babelského udoli a Babelského jezera. Vesnici
protéka ficka Babel, ktera se vléva do feky
Sibery.

Zimni DUl je vesnice s piistupem k ¢ernému
uhli, kde tézba nekonci ani v zimé. Je to
idedlni misto pro lovce, ktefi se zivi
kozeSinami a masem.

Zapletka: Ohné v temnotdch -V nejhlubSich
dolech na ¢erné uhli se zacali objevovat
elementalové. Zivi hornici se boji sestoupit do
hlubsich ¢asti, ale bez piistupu k nejbohat$im
loziskiim hrozi vesnici zkaza. Nékdo musi
zjistit, co zZivelné tvory uklidni. Pod
Babelskym jezerem existuji totiz horké

prameny, které zajist'uji Ze nikdy nezamrza.
Co je zdrojem tak velkého zaru?

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 240 obyvatel

Zvonna

Vesnice na vychod od Belterenu, v povodi
feky Erinor.

Zvonna je zbozné misto. Zvon na kostele
zasvécen bohu Freyi ma udajné ochrannou
moc, pii jeho zvonéni se dési bytosti temnot.
Zapletka: Ocistny bi¢ - Do zbozné vesnice
dorazil sebemrskacsky mnissky ad flagelantt,
kteti zacali razii spojenou s nabozenskou
Cistkou. Pali "kaciiské" knihy a obrazy,
zatykaji mistni bylinkaiky, mastickaie a
kohokoli podezielého z Carodéjnictvi.
Roztiistény posvatny zvon berou jako znameni
boZiho hnévu nad "zkazenosti" vesnice. Mistni
knéz je bezmocny proti jejich fanatismu a
vesni¢ané zoufale potiebuji pomoc.

Pocet obyvatel: piiblizn¢ 270 obyvatel
Zabojedy

Vesnice nedaleko bazinné oblasti Slatina, na
jeji severovychodni hranici, ve sttedozapadni
¢asti Othionu.

Zabojedy jsou vesnice, kde se jedi Zaby a jiné
bazinné plody. Je to misto, kde se traduji
povésti o bazinnych pfiSerach.

Dobrodruzstvi: Tongur (MB str. 172)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 160 obyvatel

Zelezna

Vesnice u Snéznych hor, na prameni feky
Olbrin.

Zelezna je vesnice, kde se t¢zi zelezna ruda a
vyrabi zbrang¢ a nastroje. V Zelezné zije mistr
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femeslnik schopny spékat ocel takzvanym
mramorovanim.

Zapletka: Ztracené umeni - Mistr kovar
schopny vyroby legendarni mramorované
oceli umird bez ucednika. Jeho ¢epele jsou
povazovany za nejlepsi v kraji, ale stary mistr
odmité ptedat své znalosti, protoze "nikdo
neni hoden jeho uméni". Nékolik kovari,
Slechticti i obchodnikt se snazi ziskat jeho
tajemstvi - n¢ktefi presvédCovanim, jini
uplatky nebo vyhrozovanim. Kdo dokaze
pfesvédcit umirajiciho mistry, ziska
neocenitelné znalosti.

Pocet obyvatel: pfiblizn¢ 380 obyvatel

Zelezny Brod

Vesnice na Usti feky Valmir v prismyku mezi
Skalistymi a SnéZnymi horami, u konce zatoky
Azara.

Zelezny Brod je vesnice, kde se nachazi stary
zelezny brod ptes feku Valmir. Je to
strategicky dulezité misto pro obchod.

Zapletka: Parozi na kridlech - Vrazda
potulného obchodnika v prismyku ptivolala
smecku perytont - oktidlenych masozravych
jelenti s velkymi parohy. Tyto magické bestie
nyni terorizuji vSechny cestovatele jedinym
prasmykem spojujicim zatoku Azara s jihem
Othionu. Obchod je paralyzovan a vesnice
hladovi. Nékdo musi perytony zahnat nebo
znicCit, ale nejdiive je tfeba najit a potrestat
vraha, jehoz ¢in tyto pfiSery ptfivolal. (PPPpV
str. 228)

Pocet obyvatel: priblizn¢ 420 obyvatel
Zitna

Meéstecko 5 mil na vychod od Godanu, v
zemédelské oblasti.

Zitna je vesnice, ktera je obklopena Zitnymi
poli. Je to bohaté zemédélské centrum.
Slovutné jméno je po palence broznovée barvy,
ktera se zde vyrabi.

Zapletka: Prohibice - Slavna zitnd palenka z
vesnice zacala zabijet své konzumenty.
Nékolik obchodnikii z Godanu zemielo po
jejim poziti a dalsi jsou vaZn€ nemocni nebo
slepi. Mistni palirnici obviiiuji konkurenci ze
sabotaze.

Pocet obyvatel: priblizn¢ 450 obyvatel

by Zlatohlavek
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