Vodianoj (Lidé vod)
Popis a historie

Vodianojoveé jsou prastara, vodni rasa, ktera véfi, Ze vSechna voda svéta je propojena a
oni jsou jejimi strazci. Zatimco v lidovych pohadkach jsou ¢asto vidéni jako zli muzici, v
hernim svété jsou to hrdi obyvatelé podhladinnych mést a Fi€nich koryt. Maji slozitou

s

hierarchii zalozenou na hloubce a Cistoté vody, ve které Ziji.

Jejich historie je plna konfliktd s lidmi, ktefi stavi jezy a mlyny, ¢imz naru8uji "tok svéta".
Vodianojoveé v8ak nejsou jen nepratelsti; jsou to skvéli obchodnici s fi€nimi perlami a
znalci zapomenutych potopenych pokladu.

Vzhled

o Postava: Nizsi, zavalita postava se silnymi kon€etinami. Mezi prsty maji blany.

« TvaF: Siroka Usta, vypoulené o&i pfipominajici rybi a kiize, ktera je neustale
vlhka, v odstinech zelené, hnédé nebo $edé. Casto maji dlouhé, Fasami
pfipominajici vousy.

e Obleceni: Typicky nosi Saty, které nenasaknou vodou (kuze, rybi Supiny).
Oblibeny je zeleny kabatek, ze kterého (pokud je Vodianoj na sous$i) neustale
kape voda z levého Sosu.

Rodové vlastnosti

1. Obojzivelnik: Vodianoj mlze dychat pod vodou i na sousi. Ve vodé se pohybuje
stejnou rychlosti, jakou jini béhayji.

2.  Mokry Sos (Zdroj sily): Vodianoj ¢erpa silu z vihkosti. Pokud je mokry, ma +1 k
Sile. Pokud v3ak stravi vice nez 24 hodin v naprostém suchu (napf. v pousti),
ziska postih -2 k Odolnosti.



3. Vlada nad rybami: Mize telepaticky komunikovat s rybami a vodnimi zivo€ichy
(pfedavani jednoduchych emoci a pfikazl).

4. Hlenovity stisk: Diky kluzké pokozce a silnym prstim maiji Vodianojové bonus
+2 k hodim na unik z pout nebo sevieni, ale zarover maji postih -1 na jemnou
manipulaci se suchymi pfedméty (napf. paklice).

Tabulka zakladnich atributa (Dracéi Hlidka)

Atribut EOanta / Popis

onus
Sila (SIL) 9 Zapasnicka sila vytrénovana plavanim v proudech.
Obratnost Y. . et
(OBR) 6 Na sousi jsou ponékud neohrabani a "placavi".
Odolnost o L Lo oy
(ODL) 10 Nesmirné tuha kize a odolnost vUci chladu.
Inteligence D .
(INT) 8 Prakticka a vécna mysil.
Charisma 6 Jejich skfehotavy hlas a vlihky vzhled lidi spise
(CHA) odpuzuije.

Unikatni rodové kouzlo: Volani hlubiny

o Uroverni: 2. kruh (vodni magie)

o Seslani: 1 akce

e Dosah: 15 sahu (vyzaduje pfitomnost vody)

e Popis: Vodianoj vyvola z nejblizSiho vodniho zdroje (tan, sud, studna) prudky
proud vody, ktery se zformuje do podoby chapadla.

o Uginek: Chapadlo se pokusi uchopit cil a stahnout ho do vody (nebo srazit k
zemi). Cil musi uspét v hodu na Silu (obtiznost 16). PFi neuspéchu je cil pfitazen
o 3 sahy smérem k vodé a utrpi 1K6 zranéni narazem.

Unikatni rodovy predmeét: Stribrny hrne€ek na duse

Popis: Maly, zdobeny hrnecCek s tésnym vickem, vyrobeny ze "studeného stfibra"
(slitina téZena pod hladinou).

Vlastnosti:

e Uvéznéni dechu: Pokud Vodianoj pfiloZi otevieny hrne€ek k ustim padlého
nepfitele (do 1 smény po smrti), mize v ném symbolicky "uvéznit jeho posledni
vydech".

o Pouziti: Majitel hrne¢ku muze tento vydech pozdéji vypustit. Tim ziska na 1
hodinu jednu znalost nebo dovednost, kterou mrtvy ovladal (napf. znalost
tajného hesla nebo bonus +1 k utoku urcitou zbrani). Hrnecek Ize takto pouzit jen
jednou za tfi dny.



