Zaklinadi jsou vycvi€eni zabijaci nestvur, ktefi
travi vétSinu svého Zivota na cestach. Jejich
instinkty jsou nelidsky zrychlené a vyuZzivaji je
jak k utoku, tak ke své obrané. Jejich pohyby
jsou natolik koordinované, Ze proti tém
zkudenéjsim obstoji maloktery jiny humanoid.
Jejich hlavni zbrani tak neni sila, ale
obratnost.

Bé&hem vycviku Zaklinaci prochazeji Zkouskou
trav a ti ktefi ji pfeziji ziskavaji imunitu proti
jeddim. To jim umoznuje pozivat elixiry -
odvary tak silné, Ze by kazdého jiného zabily.
Jsou to ale pravé elixiry, které ve spojeni s
tvrdym vycvikem délaji ze zaklinau obavané
soupefe. Vylep3uiji totiz jejich schopnosti,
nebo jim dodavaiji energii, diky které mohou
sesilat znameni.

Zakladnim atributem zaklinace je obratnost,
proto nemuze vyuzivat téZké zbrané a zbroje.

DOMINANTNI VLASTNOSTI POVOLANI
(+3)

OBR ODO

DOPORUCENE DOVEDNOSTI PRO
ZAKLINACE NA PRVNi UROVNI

Preziti v pfirodé (3)

Postreh (3)

Reflex (3)

Vale (1)

Vydrz (1)

Postfeh (1)

ZNAMENI

Zaklinaci se naucili pouzivat nejzakladné;si
principy magie, kterym fikaji Znameni. Diky
nim mohou omamit lidskou mysl, branit se
utokdm i kouzlim a vyuzivat ohné a vzduchu.

Zakladni znameni jsou:

Aard
Axie
Igni
Quen
Yrden

ENERGIE

Aby mohl zaklina€ seslat znameni nebo
vyuzivat Sermifské triky, musi nejdfive ziskat
energii. K ziskani energie musi zaklina€ vypit
elixir Rudy byk. Po jeho vypiti ziska zaklinac
8 bodul energie, kterou muze vyuzivat jak v
boji, tak mimo né;j.

Jiz jsme psali o tom, Ze zaklinadi fusuji i do
alchymistického femesla. Dokazi totiz v
(oproti alchymistiim) zakladni mife vafit
lektvary, kterym ve svém slovniku fikaji elixiry,
a oleje. Ani zmutované télo zaklinaCe vSak
nezvladne pfilis velkou davku. Miru toho kolik
muze zaklina€ lektvartd vypit uréuje jeho
toxicita.

TABULKA TOXICITY PRO 1. UROVEN
ODO TOXICITA
10-11 8
12-13 9
14 -15 11
16 - 17 12
18 -19 15

Elixiry jsou pro zaklinaCské povolani zcela
zasadni. Jejich poziti fadime do dvou
kategorii.

mimo boj a pfed bojem

Pokud zaklina¢ potfebuje, muze vypit elixir
mimo boj. V tomto pfipadé pfipraveny lektvar
v klidu vypije a maze Cerpat z jeho vyhod. Po
vypiti elixiru télo zpracovava Sok. Tento Sok



trva jedno kolo, béhem kterého musi byt
zaklinac v klidu. Pro kolem stojici to neni
vubec hezky pohled. Obvykle jde uzivateli
lektvard od ust péna a télo sebou nepfirozené
Skube. B&hem tohoto kola se zaklinac
nemuze branit a plati zde stejna pravidla jako
pfi bezvédomi.

v boji

Zaklina¢ se mlze rozhodnout lektvar vyuzit i v
pribéhu boje. V tomto pfipadé vSak nema
prostor pfekonat ucinky Soku vyvolané
elixirem (nemuze vyuzit kolo na zklidnéni).
Aby zaklina€ tento Sok pfekonal, musi si hodit
proti otravé 1k10 + ODO a musi pfekonat Sok
daného elixiru.

Pokud tuto hranici nepfekona, ubere si
zaklina¢ pocet zivotl uvedenych v kolonce
Sok u daného elixiru.

POZOR! Pro jina povolani nez je zaklina¢
je vypiti jakéhokoli elixiru smrtelné. Takovy
jedinec si po vypiti jedné davky hazi
okamzité 3k10 na zranéni a pak 1k10 dalsi
kolo, dokud mu neni podan protijed, nebo
neni jinak Ié¢en nebo nezemre.

Zakladnim elixirem vSech zaklinact od 1.
urovné je Rudy byk.

r v

RUDY BYK

suroviny: 6

zaklad: c¢ervené vino
trvani: 5 kol
vyroba: 1sména
toxicita: 6

energie: 8

Sok: 5

ZVLASTNi SCHOPNOSTI PRVNi UROVNE
Zaklina€ na prvni urovni umi jedno znameni a
uvafit elixir Rudy byk.

Bestiar

Pokud zaklina€ narazi na nestvuru (ne zvife a
humanoidy), proti které uz bojoval, ma bonus
+2 ke zranéni.

ZNAMENI AXIE
energie: 8
pouziti: mimo boj
trvani: 1 sména

Zaklina¢ se mlze pokusit ovladnout mysl
jednoho protivnika: 8 + uroven Zaklinace vs
Vule (Char). Pfi Uspéchu je cil pod vlivem
Zaklinage. Rekne cokoli a udéla cokoli, pokud
ho to nehohrozi na zdravi. Pfi neuspéchu se
nestane nic.

Nasledujici radky jsou uréeny tém, ktefri jiz dosahli druhé a vyssi urovné. Na zacatku hry

je proto viibec nemusis ¢ist.

PFi pfestupu na novou uroven ziska kazdy zaklina¢ nasleduijici:

Novou zvlastni schopnost

Zvyseni toxicity o ODO

zakladu svych atributt

Dovednostni body odpovidajici trojnasobku nové urovné (3x nova uroven)
Zvyseni maximalniho poctu Zivotd o 1K6 + ODO

Na kazdé treti urovni pak jesté 2 charakterové body, které muze pouzit ke zlepseni

Tabulka volitelnych schopnosti Zaklinace

Elixiry (S)

Zaklina€ umi pfipravit tyto elixiry: Blizzard, Ko¢ka, Vlastovka




Choreograf (S) Zaklina¢ ovladne tyto dovednosti: Kratky vypad, Pirueta, Smrtelna

pfesnost
Meditace (S) Misto 8h spanku staci 4h meditace
Neutralita (S) vyhoda na CHAR
Nezlomny (S) Za kazdou uroven +1 k hranici smrti
Obranna znameni (S) ZaklinaC se nauci tato znameni: Quen a Yrden
Oleje (S) Zaklina¢ umi pfipravit oleje posilujici Utok zbrané: Led,

Obésencllv jed, Olej Cistoty

Vicenasobna obrana

Pevné nitro (S) Toxicita se zvySuje +3 za kazdou uroven

Pyrotechnik (S) Zaklina¢ umi vyrobit tyto petardy: Draci sen, ZaklinaCova hrozba,
Zaf slunce,

Tanec preziti (S) Zaklina¢ dokaze vyuzivat tyto schopnosti: Stinovy uhyb,

Utoéna znameni (S) Zaklina¢ ovlada tato znameni: Aard a Igni
Zostiené smysly (S) vyhoda na Postfeh a Reflex
ELIXIRY toxicita: 4
Sok: 8
BLIZZARD
Ani ve stinu se neschovas!
suroviny: 6
zaklad: bilé vino Po vypiti elixiru vidi zaklina¢ ve tmé jakoby
trvani: 4 kola byl na dennim svétle.
vyroba: 1 hodina
toxicita: 5 VLASTOVKA
Sok: 10
suroviny: 8
Blesk je muj pomalejsi bracha. zaklad: palenka
trvani: 5 kol
Po vypiti elixiru se zaklinaci zlepSi relfexi. V vyroba: 1,5 hodiny
boji si k ZO si tak pfipocitava +2 a mimo boj toxicita: 8
+3 na postieh a reflex. Sok: 12

KOCKA

suroviny: 5
zaklad: palenka
trvani: 1 sména

vyroba: 1sména

Jak je to mozny? On se snad nikdy neunavi!

Po pozfeni elixiru se hraci kazdé kolo po dobu
5 kol doplfiuji 1K6/2 zivotl az do maximalni
poctu.



CHOREOGRAF

KRATKY VYPAD
Energie: 2
Pouziti: Utok

Vyzaduje: Choreograf

1x za kolo umozniuje dodateény utok. P¥i
uspésném utoku je vysledné zranéni polovicni

PIRUETA
Energie: 5
Pouziti: utok

Vyzaduje: Choreograf

Béhem pohybu, ktery je polovicni oproti
maximu muze Zaklina¢ zasahnout az 3
protivniky.

SMRTELNA PRESNOST

Energie: 0

Pouziti:  utok

Vyzaduje: Choreograf

Pro zasah Kritickym utokem staéi hodit 1x 6.

MEDITACE

Pro plny odpocinek sta&i misto 8 hodin
spanku jen 4 hodinova meditace, béhem které
ale nesmi byt Zaklina€ vyrusen.

NEUTRALITA

Diky své povéstné neutralité a praci pro
penize Zaklina€ vzbuzuje dojem, ze
nepracuje pro ni€i nez své zajmy a dostava
Vyhodu (+5) k hodidm na CHAR.
NEZLOMNY

Pfi kazdém pfechodu na novou urover
dostava +1 k hranici smrti.

OBRANNA ZNAMENI

QUEN

energie: 4 +1 za kazdé dalsi kolo
pouziti: do obrany

trvani: 1 kolo + dle pfidané energie

Nejlepsi obrana je utok? NejlepSi obrana je ta
neproniknutelna!

Seslanim tohoto znameni na uréenou dobu
zvySuje ZO o +2 pro boj zblizka i zdalky.
Snizuje ale po tu dobu pohyblivost o0 4. Za
kazdé dalsi kolo, kdy je &tit aktivni zaplati
zaklina€ 1 bod energie.

ZNAMENI| YRDEN

energie: 6 + 1 za kazdé dalSi kolo
pouziti: v boji
trvani: 1 kolo + dle pfidané energie

Kouzla a ¢ary na mé neplati. Tedy aspori
dokud se mi podafi zistat tady v kruhu.

Pfi seslani znameni Yrden se kolem zaklinace
objevi kruh v priméru deseti sahu. Magické
bytosti maji v kruhu nevyhodu (-5) k
utoku i obrané. Yrden trva jedno kolo po
vyvolani. Zaklina€ maze kru udrzet déle, ale
stoji ho to 1 energii za kazdé kolo. Udrzet
znameni, je Kratka akce.

OLEJE
LED

suroviny: 40

zaklad: studena voda
trvani: 5 kol
vyroba: 2 smény

Pfi zasahu zbrani, ktera je potfena timto
olejem dochazi k marizévmu zranéni za
1k10/2

OBESENCUV JED

suroviny: 45



zaklad: zvifeci krev
trvani: 5 kol
vyroba: 1sména

Olej zplUsobuje hnisajici zranéni. Pokud neni
ihned léCeno, zpusobuje kazdé kolo zranéni
1k6/2. Po 5 kolech 1k6. Pusobi pouze na
humanoidy.

OLEJ CISTOTY
suroviny: 50
zaklad: slzy
trvani: 5 kol

vyroba: 2 smény

Proti nemrtvym pfidava dodate¢né zranéni
1k6.

PEVNE NITRO

Za kazdou uroven zisava zaklina¢ +3 k
toxicité.

PYROTECHNIK
DRACI SEN

suroviny: 50

zaklad: susSena muchomurka
trvani: 3 kol
vyroba: 1 sména

Petarda po vybuchu vyprodukuje plyn, ktery
zaplni prostor 5x5 metrd. Ten se na misté drzi
maximalné 3 kola. Po zapaleni zplsobi véem
zranéni za 1k10.

ZAKLINACOVA HROZBA

suroviny: 40

zaklad: zaklinacav pot
trvani: 2 kola
vyroba: '2smény

PFi vybuchu petardy dojde k uvolnéni plynu.
VSem kdo nejsou od petardy dal nez 10 sah
zacnou halucinace, pfi kterych se jim zaklina¢

zosobriuje jako jejich nejvétsi obava. Kazdy
musi hodit na ODO vs. 12. Pfi netspéchu
odhodi zbrar a zaéne nekontrolované utikat
co nejdal od zaklina€e. Pfi Uspéchu vydrzi,
ale ztraci nasledujici kolo.

ZAR SLUNCE

suroviny: 30

zaklad: bilé vino
trvani: 1 kolo
vyroba: 2 smény

Pfi vybuchu vznikne na 1 kolo obrovska zare,
ktera oslepi vSechny v dosahu 10 sah(i. Na
nasledujici kolo dochazi k naprosté
dezorientaci, kdy postiZzeny neni schopen
utocit ani vyuzivat aktivni obranu.

Nepusobi na skryté cile (za sloupem, ¢&i jinou
ochranou).

TANEC PREZITI

STINOVY UHYB

Energie: 2

Pouziti: obrana

Vyzaduje: Tanec preZiti

PFi uspésné obrané mlize zaklina¢ vyuzit sv(j

kryt k okamzitému utoku. Misto SIL si pfiCita
OBR.

VICENASOBNA OBRANA
Energie: 0
Pouziti: obrana

Vyzaduje: Tanec pieziti

Zaklina¢ se muize aktivné branit 3x za 2 kola.

UTOCNA ZNAMENI
IGNI

energie: 6
dosah: 4 sahy



pouziti:  utok / mimo boj

Poctivého nepali.

Znameni Igni ma silu +5 na utok a Ize proti
nému vyuzit pouze ZO. Pfi rozdélavani ohné
rovnéz pfidava bonus +5. Rozptyl takového
znameni je az 4 sahy a muze tak popalit i vice
soupefl naraz.

ZNAMENI AARD

energie: 4
pouziti: utok / rozrazeni

Ted' to trochu foukne.

Znameni Aard Ize vyuzit v boji s UC +3
(soupef muze vyuzit pouze ZO). Soupefe
navic mUzes odmrstit do vzdalenosti, viz
tabulka. Odhodit Ize v8ak soupefe maximalné
o velikost vétsi, nez je zaklina¢. Aard muze$
pouZzit i pfi prorazeni zdi a dvefi (+5 k hodu).

ZOSTRENE SMYSLY
Vyhoda (+5) pfi hodech na Reflex a Postieh

ROZSIRENA POVOLANI
Po dosazeni Sesté Urovné se zaklina¢ muze
vydat jednou ze tfi cest:

° Hubitel (Choreograf + Oleje)

o Védmak (Utoéna znameni + Obranna
znameni)

° Dryacnik (Elixiry + Pevné nitro)

HUBITEL

Ne vSichni Zaklinaci se rozhodnou pro silu
lektvart a znameni. Zjistili, Ze jejich nejvétsim
pfitelem je me€ a umi to s nim zatracené
dobre. Vic nez na odolnost se soustifedi na
obratnost a rychlost.

Jejich Sermifsky styl je smrtelné nebezpelny
a nadherny na pohled. Aby jejich zasahy byly
jesté smrtelnéjsi, umi Hubitelé uvafrit

v8emozné oleje, kterymi pomazavaji své
mece i zbroje.

VEDMAK

Machat me€em se mlze naucit kde kdo, ale
sesilat Znameni, to uz je néco jiného. Navic
védmaci toto uméni dale zdokonalovali a
pfichazeli na to, jak znameni vyuzivat jinak,
nez v jejich zakladni verzi. Ty navic umi
pékné zesilit.

DRYACNIK

Pro nékteré Zaklinace neni hlavni cestou k
Uuspéchu ani mec¢, ani Znameni. K dokonalosti
dovedli zoceleni vlastniho téla a vareni téch
nejSilenéjSich elixirl, které jim davaji
nadlidské schopnosti.



