Trpaslik Ualecnik 1. uroven

Zbrang: lltok  Dbrana
Siroky mec¢ (5/1/2) 8 (+1) 5
Zbroj a stity:

Prosivana (2) + stit (1): 2 (Zakladni obrana)

fdrenalin: 123 4 5 67 8

Drati

Pohyblivost: 20

Jmeno: Baldur Velikost: A
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+3 B +3 -2 -]
Uovednosti:
Atletika (SIL) 6 Plavani (OBR/SIL) 1/ 4
Prvni pomoc (OBR) 3 Jizda na zvireti (OBR) 1

Vydrz (ODO) 6
Preziti v prirodé (OBR/ODO) 1/ 4

Schopnosti:

w ,

® Nocni vidéni: Ve tme trpaslik vidi na 20 sahii.
Lécba vlastnich zranéni: Po boji si lecis 2 Zivoty za kazdy 1
adrenalin.
o Bojova pripravenost: V pronim bojovém kole mas +2 k
utoku nebo obrane.
o Zurivy utok: Za 2 adrenaliny mas bonus +3 k utoku.

9 I L 2 B 1 5 (zacind na 0, roste na konci kola)
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Trpaslice Ualecnice 1. uroven

Zbran: [ltok  Obrana
Siroky mec¢ (5/1/2) 8 (+1) 5
Zbroj a sfity:

Prosivana (2) + stit (1): 2 (Zakladni obrana)

Adrenalin: 1i2:3 /4 5{6/7

Drati

’ Pohyblivost: 20
fméno: Gudrun A

Velikost: A
Sila Dbratnost Odolnost Inteligence Charisma
+3 B +3 -2 -]
Uovednosti:
Atletika (SIL) 6 Plavani (OBR/SIL) 1/ 4
Prvni pomoc (OBR) 3 Jizda na zvireti (OBR) 1

Vydrz (ODO) 6
Preziti v prirodé (OBR/ODO) 1/ 4

Schopnosti:

w ,

® Nocni vidéni: Ve tmé trpaslik vidi na 20 sahu

Lécba vlastnich zranéni: Po boji si 1€cis 2 zivoty za kazdy 1
adrenalin

Bojova pripravenost: V prvnim bojovém kole mas +2 k
utoku nebo obrané

Zurivy utok: Za 2 adrenaliny mas bonus +3 k utoku

9 I L 2 B " 5 (zacind na 0, roste na konci kola)
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Barbar Hranicar ]. uroven

Zbrang: ltok  Dbrana
Kratky luk (4/0/0) 7 4
Tesak (3/2/1) 3(+2) 5
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4. (Zakladni obrana)

Duseonisila: o (1 23 4 5

. Druii Hlidka

aisieirieioin
5 _' ' / Pohyblivost: 33
GF T i
. ]meﬂ[l. Skﬂl Velikost: B
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
+] +3 B +] -2
Dovednosti:
Pouto s prirodou (INT) 4 Preziti v prirodé (OB/OD) 6 / 3
Lov (OBR) 6 Prvni pomoc (OBR) 6
Orientace (INT) 4 Znalost prirody (INT) 4
Predpovidani pocasi (INT) 4 Zpracovani zvére (OBR) 4
Stopovani (INT) 4 Postreh (INT) 2
. Vydrz (ODO) 1
Sehopnosti: Y

® Houzevnatost: Barbar si pokazdé 1€¢i o 2 Zivoty navic.
Hranicarska magie: V'ychazi = Pouta s prirodou na hod k10
o Najdi vodu (8): Za 3 Dusevni sily najdes vodu na 1 mili
o Najdi ukryt (6): Za 38 Dusevni sily najdes ukryt na 1 mili
» Rozdélej ohen (6): Za 2 Dusevni sily magicky rozdélds ohern
e Znameni (6): Za 1 Dusevni silu udelas 10 znacek ktere vidis
jen ty a tvi spojenct.

(Doplnujes po vydatném spanku na maximum,)
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hod

Barbarka Hrani¢arka l. uroven

Zbrang: ltok  Dbrana
Kratky luk (4/0/0) 7 4
Tesak (3/2/1) 3(+2) 5
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4. (Zakladni obrana)

Duseonisila: o (1 23 4 5

Drai

Pohyblivost: 33

Jmeno: Thyra Velikost: B

Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma

+] +3 B +] -2
Dovednosti:
Pouto s prirodou (INT) 4 Preziti v prirodé (OB/OD) 6 / 3
Lov (OBR) 6 Prvni pomoc (OBR) 6
Orientace (INT) 4 Znalost prirody (INT) 4
Predpovidani pocasi (INT) 4 Zpracovani zvére (OBR) 4
Stopovani (INT) 4 Postreh (INT) 2

. Vydrz (ODO) 1

Sehopnosti: Y

® Houzevnatost: Barbar si pokazdé 1€¢i o 2 Zivoty navic.
Hranicarska magie: V'ychazi = Pouta s prirodou na hod k10
o Najdi vodu (8): Za 3 Dusevni sily najdes vodu na 1 mili
o Najdi ukryt (6): Za 38 Dusevni sily najdes ukryt na 1 mili
» Rozdélej ohen (6): Za 2 Dusevni sily magicky rozdélds ohern
e Znameni (6): Za 1 Dusevni silu udelas 10 znacek ktere vidis
jen ty a tvi spojenct.

(Doplnujes po vydatném spanku na maximum,)
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Draii

Pohyblivost: 30

Jmeno: Meredil Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
-] | -] +3 +2
Uovednosti:
Sesilani kouzel (INT) 6 *Postreh (INT) 4/ *6
Cteni a psani (INT) 6 Teologie (INT) 4
Historie (INT) 6 Vule (CHAR) 3
Cizijazyky (INT) 6
Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji bonus +2 k *Postrehu na zrak
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou tluzi

Cif Rllllzelmk 1. uroven Nasati many: Ix denné muzes nasat 1k6 many, trva 1 minutu
o , Obecna magie: Vychazi ze Sesilani kouzel na hod k10
Zbrane: ltoR  Obrana o Blesk (6+2x): Za 8 many a 2 za kaZdy dalsi vyvolds blesk,
Drevéna hul (5/0/1) 4 2 ktery zrani soupere za 1k6 Zivotu

o Teleport (6): Za 4 many preneses sebe nebo jiného tvora
(kdyz bude souhlasit) na 60 sahu
Z[]ruj a ‘élim: o Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe

Vycpavana (1): Wit nebo jiného tvora. Cil ziska itok a obranu navic a +2 k OBR

o ; ; ; (Doplnujes po vydatném spanku na maximum Meditact
Nana: o ) 2 3 4 g 6 7 B po 15 minut nebo pomoci schopnosti Nasati many)
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Zivofy: 0 1 2i3 4i5:6 7 8;9

Elfka Kouzelnice 1. uroven

Zorang: ltok  Dbrana
Dievéna hul (5/0/1) 4 2
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

Mana: o1 2 3.4 :5;6;7 8

&V J
' Draii Hlidka
]llléll[l‘ Edil‘yn Pohyblivost: 30

Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
-] B -] +3 +2
Uovednosti:
Sesilani kouzel (INT) 6 *Postreh (INT) 4 / *6
Cteni a psani (INT) 6 Teologie (INT) 4
Historie (INT) 6 Vule (CHAR) 3

Cizijazyky (INT) 6

Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji bonus +2 k *Postrehu na zrak
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou tluzi
Nasati many: Ix denné muzes nasat 1k6 many, trva 1 minutu
Obecna magie: Vychazi ze Sesilani kouzel na hod k10
o Blesk (6+2x): Za 3 many a 2 za kazdy dalsi vyvolas blesk,
ktery zrani soupere za 1k6 Zivotu
o Teleport (6): Za 4 many preneses sebe nebo jiného tvora
(kdyz bude souhlasit) na 60 sahu
o Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe
nebo jiného tvora. Cil ziska itok a obranu navic a +2 k OBR

. (Doplnujes po vydatném spanku na mazximum Meditaci
i po 156 minut nebo pomoci schopnosti Nasati many)
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Zivofy: o 1 213 4i5 67

N ™

Gnom Rlehymista . uroven
Zbrang: lltok  Obrana
Lehka kuse (4/1/1) 7(+1) 5
Obusek (3/2/1) 3(+2) 5
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4. (Zakladni obrana)
Max Max

Mana:____/120 Suroviny: ___ /220

Drati Hlidka

9 {10
/ Pohyblivost: 23
]meﬂ[l: ll?l‘ﬁ Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma

-2 +3 |

Uovednosti:

*Lucba (OBR) *8

Vidéni many (OBR) 6
*Destilace many (INT) *7
Znalost prirody (INT) 5
*Mechanika (INT/OBR) 5/ *8

Schopnosti:

+2 |

Cteni a psani (INT) 5
Reflex (OBR) 4

Postreh (INT) 3
Zpracovani zvére (OBR) 4

® Zrucnost: Gnom si pricita bonus +2 k *Mechanice, Lucbé,
Destilaci many ¢z jinym aktivitam vyzadujici jemnou praci rukou.
Identifikace predméta: Rozpoznds predmety, které umis vyrobit
Obecna alchymie: Seznam receptu t1 ukaze Vypravec

Ingredience:
e Vino 3x « Zelezna koule 2x « Pegamen Ix
o Krev selmy 1x o Lano 5 sahu o Lih Ix
o Jestérci ocasky 2x o Olej Ix o Uhli 3x
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Zivofy: o 1 213 4i5 67

GnamRka Mchymisika . uroven

Zbrane: UtoR  Obrana

Lehka kuse (4/1/1) 7(+1) 5

Obusek (8/2/1) 3(+2) 5

Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4. (Zakladni obrana)
Maz Maz

Mana:____/120 Suroviny: ___ /220

Drai

Pohyblivost: 20

]meﬂ[l: le Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
-2 +3 B +2 B
Dovednosti:
*Lucba (OBR) +6 Cteni a psani (INT) 5
Vidéni many (OBR) 6 Reflex (OBR) 4
*Destilace many (INT) *7 Postreh (INT) 3

Znalost prirody (INT) 5
*Mechanika (INT/OBR) 5/ *8

Schopnosti:

® Zrucnost: Gnom si pricita bonus +2 k *Mechanice, Lucbé,

Zpracovani zvére (OBR) 4

Destilaci many ¢z jinym aktivitam vyzadujici jemnou praci rukou.
Identifikace predméta: Rozpoznds predmety, které umis vyrobit
Obecna alchymie: Seznam receptu ti ukdze Vypravec

Ingredience:
e Vino 3x « Zelezna koule 2x « Pegamen Ix
o Krev selmy 1x o Lano 5 sahu o Lih Ix
o Jestérci ocasky 2x o Olej Ix o Uhli 3x
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> . , : . . . . . . . & <
ivoty: 0 11izialalsielaiale Draii Hlidka

/ . Pohyblivost: 23
Jmeno: Willy Velikost: A

Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
-] +3 -] | +2
Dovednosti:
Presvédcovani (CHAR) 5 Reflex (OBR) 6
Vybirani kapes (OBR) 6 Mechanika (INT/OBR) 1/ 4
Hazardni hry (OBR) 6 Cteni a psani (INT) 1
= e Odhad ceny (INT) 3 *Plizeni (OBR) *6
e ,
%k Zlodi L o *Akrobacie (OBR) 6 / *8
Puleik Zlodej l.uroven Postich (INT) 3

Zbrane: ltoR  Obrana Sehopnosti:

Lehka kuse (4/1/1) 7(+1) 5 ‘

Dyka (2/1/1) 1(+1) zblizka 5 ® Tichoslapek: Pulcik si pricita bonus +2 k *PliZeni ¢t jinym

_//- 5(+1) vrhem 5 aktivitam vyZadujici nenapadny pohyb.
Beze zbrané 2 7 Boj beze zbrané: Zlodéj si pri neozbrojeném souboji pricita

. o~ bonus +3 k utoku a obrané holyma rukama
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4 (Zakladni obrana) Zlo ﬂﬁjﬁkd’ l]y’[]dna: Sperhak, zrcatko, lano 10 sahu



Inoentar

PoznamRy

Zlaté

Stribrné

Meédéne




Zivoty: o 1i2iaialsiel7 el Drati

Pulcice Zlodejka l.uroven

Zbrane: UtokR  Obrana

Lehka kuse (4/1/1) 7(+1) 5

Dyka (2/1/1) 1(+1) zblizka 5
-//- 5(+1) vrhem 5

*Beze zbrané 2 7

Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4 (Zakladni obrana)

2 . Pohyblivost: 23
fméno: Gilly A

Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
-] +3 -] B +2
Uovednosti:

Presvédcovani (CHAR) 5
Vybirani kapes (OBR) 6
Hazardni hry (OBR) 6
Odhad ceny (INT) 3
*Akrobacie (OBR) 6 / *8
Postreh (INT) 3

Schopnosti:

Reflex (OBR) 6

Mechanika (INT/OBR) 1/ 4
Cteni a psani (INT) 1
*Plizeni (OBR) 6

® Tichoslapek: Pulcik si pricita bonus +2 k *Plizeni ci jinym

aktivitam vyZadujict nendpadny pohyb.

*Boj beze zbrané: Zlodéj si pri neozbrojeném souboji pricita

bonus +3 k itoku a obrané holyma rukama

Zlo ﬂﬁjﬁkﬂ’ Uy’[]dna: Sperhak, zrcatko, lano 10 sahu
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fivoy: + 12 e sl e e Drat
SR Xp., Pohyblivost: 30

Jmeno: Uerooit Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
| | +] +] +2
Dovednosti:
Prosby (CHAR) 5 Prvni pomoc (OBR) 1
Cteni a psani (INT) 4 Cizi jazyky (INT) 2
Teologie (INT) 4 Historie (INT) 2
Vule (CHAR) 5
Schopnosti:
S ® Vsestrannost: Lidi maji za uroven o 2 dovednostni body navic
EIUUER Rl?l‘lk ] l'll‘llll Eﬁ Svéceni: Za 1 Prizen posvétis 1 zbran nebo 5 sipu ci flakonu vody
Obecné prosby: Vychazi z Proseb hod k10
76rane: l'[mk Qbrana o Lécivé ruce (6): Za 3 Prizné vylécis 1k6 Zivotu
Dievéna hitl (5/0/1) 5 9 o Stit viry (6): Za 3 Prizné a 2 za kaZdé dalsi kolo ziskdva cil

bonus +5 k Zakladni obrané na minimalneé 1 kolo

Uder moci (6): Za 5 Prizné dusevné zranis za 1k10

Z[]l’ﬂj a ‘élim: Ocisténi (6): Za 3 prizné ocistis porci jidla ¢t méch vody
Uzdrav otravu (6): Iylécis otravu podle obtiznosti jedu musis

odhadnout nebo jinak zjistit nutnou davky Prizne.

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

Pl‘lZEll: o ] 2 3 4 5 6 7 B 9 E(3xdenne'sidoplm’s’po15min. modleni 8 body Prizné)



Inoentar

PoznamRy

Zlaté

Stribrné

Meédéne




Pohyblivost: 30

Jmeno: Ulrika e
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
B B +] +] +2
Uovednosti:
Prosby (CHAR) 5 Prvni pomoc (OBR) 1
Cteni a psani (INT) 4 Cizi jazyky (INT) 2
Teologie (INT) 4 Historie (INT) 2
Vule (CHAR) 5
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za urovern o 2 dovednostni body navic
Svéceni: Za 1 Prizen posvétis 1 zbran nebo 5 sipu ci flakonu vody
Obecné prosby: Vychazi z Proseb hod k10
7brane: ltok Jbrana . I:e’cw’e ruce (ZG): Z;:? P?:zzn2e vyieeczvsd 11;6 lzvll‘}/ao;u aios
Dievéna hul (5/0/1) 5 9 Stit viry (6): : ad r/zzne a Vza az. e. a, S1 vo 0 2ISRAVA C1
bonus +5 k Zakladni obrané na minimalneé 1 kolo
Uder moci (6): Za 5 Prizné dusevné zranis za 1k10
76roi a st Ocisténi (6): Za 3 prizné ocistis porci jidla ¢t méch vody

roj a stty: I y

Uzdrav otravu (6): Iylécis otravu podle obtiznosti jedu musis

odhadnout nebo jinak zjistit nutnou davky Prizne.

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

Prizem: 01 :2:3:4:5 678 9 o tnssidopinis po15min modieni 3 body Piiznd)
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fivoty: vi1i203 4 si6i7ieioin Drati

Pohyblivost: 31

Jmeno: Dorian Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+2 +] B B +2
Dovednosti: | |
Kumstyrstvi (CHAR) 5 Diplomacie (CHAR) 5
Vile (CHAR) 5 Pletky (CHAR) 5
Akrobacie (OBR) 4 Vehlgls (CHAR) 5
Uméni (OBR/CHAR) 4/ 5 Postreh (INT) 2
Historie (INT) 1 Cteni a psani (INT) 1
Schopnosti:

® VSsestrannost: Lidi maji za uroven o 2 dovednostni body navic
Obecné Muzické kumsty: ychazi z Kumstyrstvi hod k10

El(][]ﬁ[{ Bard L. uroven « Ry¢ny akord (6+1x): Za 4 Muzy vysles zvukovou vinu ktera na 3
, sahy srazi aZz 3 nepratele (+1 k obtignosti za kaZdého) a zrani za
7orane: lltoR  Obrana 1k6 zivotu. vs. Atletika (SIL) cile
Kord (5/0/2) 7 4 « Seppova balada (6+1x): Za 2 Muzy uspis své okoli a za kazdou

1 dalsi Muzu vynechas jeden cil z jejiho efektu. vs. Vule (CHAR) cile
o Skocny rytmus (6+1x): Za 1 Mizu a 1 za kazdé dalsi kolo pridas
Z[]ruj a ‘élim: cili bonus +2 K iniciativé.
o Zpévakuv kord (6+4x): Za 2 Mizy a 1 za kazdé dalsi kolo posilis
zbran o +1/+1/+1 a za kazdé dalsi posileni se zvysuje obtiZnost +4.
ml'lz a 0 ] ) 3 4 5 6 7 8 9 18 (Mizu si doplnis hledani inspirace po 15. minut

1 az 3x denné, ale vZdy po Dlouhém odpocinku.)

Vycpavana (1): 2 (Zakladni obrana)
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Zivofy: 0 1i2 3 4.5 6.7 8.9 w

(idska Bardka l. uroven

Zbran: lltok  Obrana
Kord (5/0/2) 7 4
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 2 (Zakladni obrana)

Miza: o1 213 405 6.7 3

9 |

& J
. Draii Hlidka
]llléll[l‘ (ada Pohyblivost: 31

Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+2 +] B B +2
Dovednosti: | |
Kumstyrstvi (CHAR) 5 Diplomacie (CHAR) 5
Vile (CHAR) 5 Pletky (CHAR) 5
Akrobacie (OBR) 4 Véhlas (CHAR) 5
Uméni (OBR/CHAR) 4./ 5 Postreh (INT) 2
Historie (INT) 1 Cteni a psani (INT) 1
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za urovern o 2 dovednostni body navic
Obecné Muzické kumsty: Hychazi = Kumstyrstvi hod k10
o Ryc¢ny akord (6+1x): Za 4 Muzy vysles zvukovou vinu ktera na 3
sahy srazi az 3 nepratele (+1 k obtignosti za kazdého) a zrani za
1k6 zivotw. vs. Atletika (SIL) cile
o Seppova balada (6+1x): Za 2 Muzy uspis své okoli a za kazdou
1 dalsi Muzu vynechas jeden cil z jejiho efektu. vs. Vile (CHAR) cile
o Skocny rytmus (6+1x): Za 1 Mizu a 1 za kazdé dalsi kolo pridas
cili bonus +2 k iniciativé.
o Zpévakuv kord (6+4x): Za 2 Miuzy a 1 za kazdé dalsi kolo posilis
zbran o +1/+1/+1 a za kazdé dalsi posileni se zvysuje obtiZnost +4.

10 | (Miizu si doplnis hledani inspirace po 15. minut
' az 3x denne, ale vZdy po Dlouhém odpocinku.)
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mey 01234 5 6! 7 a 9m 0 1213 1415161718192[12122232425262728293[]31 ' E{Wﬁ

Pohyblivost: 19

]mellll lll]l’m’l Velikost: A
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
S 1 4 2 ]
Uovednosti:
Atletika (SIL) 9 Preziti v prirodé (OBR/ODO) 1/ 4
Prvni pomoc (OBR) 3 Plavani (OBR/SIL) 1/ 4
Vydrz (ODO) 7 Jizda na zvireti (OBR) 1
Postreh (INT) O Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

~ , . w ,

Lécba Vlastmch zranéni: Po boji s lécis 2 zwoty za kazdy

Trpaslik Udlecénik 3. uroven 1 adrenalin.

] Skvéla kondice: Za kazdou tirovern mas +3 zivoty k mazx. poctu.
Zorane: lltok  0brana Vicenasobny utok: Utocis 8z béhem 2 kol.
Siroky me¢ (5/1/2) 10 (+1) 6 « Bojova pripravenost: I prunim bojovém kole mas +2 k
utoku nebo obrane.
o, o Zurivy utok: Za 2 adrenaliny mas bonus +3 k utoku.
Zbl’ﬂj a sfify:  Odrazeni projektilu: Za 1 adrenalin si pripoctes +5 k
Kozena (3) + §tit (2): 2 (Zdkladni obrana) obrane proti leticimu projektilu (Sip, nuz, hvezdice atp.)

. Rychly uder Za 1 adrenalm ziskas bonus +5 k iniciative.

fdrenalin: ) 2 3 4 v b 7 8 9 00218145 (2adind na O, roste na konci kola)
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Pohyblivost: 19

Jmeno: Holga Velikost: A
Sila Obratmost Odolnost Inteligence Charisma
+5 -] +4 -2 -]
Uovednosti:
Atletika (SIL) 9 Preziti v prirodé (OBR/ODO) 1/ 4
Prvni pomoc (OBR) 3 Plavani (OBR/SIL) 1/ 4
Vydrz (ODO) 7 Jizda na zvireti (OBR) 1
Postreh (INT) O Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

w ,

® Nocni vidéni: Ve tme trpaslik vidi na 20 sahii.
Lécba vlastnich zranéni: Po boji st lécis 2 Zivoty za kaZdy

Trpaslice Ualecnice 3. uroven 1 adrenalin.
Skvéla kondice: Za kazdou uroven mas +3 zivoty k mazx. poctu.
Zbl’ﬁﬂﬁ: l'[mk Dorana Vicenasobny utok: Utocis 3x behem 2 kol.

« Bojova pripravenost: V' prunim bojovém kole mas +2 k
utoku nebo obrane.

o Zurivy utok: Za 2 adrenaliny mas bonus +3 k utoku.

Z[]]‘[]j i | E‘;[ﬁy o Odrazeni projektilu: Za 1 adrenalin si pripoctes +5 k
obrané proti leticimu projektilu (Sip, nuz, hvezdice atp.)

o Rychly uder: Za 1 adrenalin ziskas bonus +56 k iniciative.

Siroky me¢ (5/1/2) 10 (+1) 6

Kozena (8) + stit (2): 2 (Zakladni obrana)

fdrenalin: ) 2 3 4 v b 7 8 9 LIRS NV 13 " 15 (2acind na 0, roste na konci kola)
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L

Barbar Hranicar 3. uroven

Zbrang: lltok  Obrana
Lovecky luk (6/2/0) 9 (+2) 5
Tesak (3/2/1) 4 (+2) 6
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)

Zinn[y; [112345ﬁ789191112131415161718192021 ﬁ

Pohyblivost: 34

e ]meﬂﬂ: Crom Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+] +4 +] +] -2
Uovednosti:
Pouto s prirodou (INT) 5 Preziti v prirodé (OB/OD) 7 / 4
Lov (OBR) 8 Prvni pomoc (OBR) 6
Orientace (INT) 4 Znalost prirody (INT) 5
Predpovidani pocasi (INT) 4 Reflex (OBR) 5
Stopovani (INT) 4 Postreh (INT) 3
Zpracovani zvére (OBR) 7 Ochocovani zvére (CHAR) 1
. Vydrz (ODO) 3
Schopnosti:

® Houzevnatost: Barbar si pokazdé 1€¢i o 2 Zivoty navic.
Rychla strelba: St7ilis 3x za 2 kola.
Ochocovani zvirat: Rekni si Vypravéci o mazlicka.
Hranicarska magie
o Najdi vodu (8): Za 3 Dusevni sily najdes vodu na 1 mili.
o Najdi akryt (6): Za 3 Dusevni sily najdes ukryt na 1 mili.
o Rozdélej ohen (6): Za 2 Dusevni sily magicky rozdélds ohern.
o Znameni (6): Za 1 Dusevni silu udélas 10 znacek které vidis jen
ty a tvi spojenct.

Ouseoni sila: ¢ ) 2 3 4 5 6 7 8 J 10 I (Doplriujes po vydatném spanku na maximum,)
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Zinmg; Bi1:2:3/4:5 6:7 89 0 0i2/BIM 5617 B9 02 ﬁ

Pohyblivost: 34

]meﬂ[l: Keira Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+] +4 +] +] -2
Uovednosti:
Pouto s prirodou (INT) 5 Preziti v prirodé (OB/OD) 7 / 4
Lov (OBR) 8 Prvni pomoc (OBR) 6
Orientace (INT) 4 Znalost prirody (INT) 5
Predpovidani pocasi (INT) 4 Reflex (OBR) 5
Stopovani (INT) 4 Postreh (INT) 3
Zpracovani zvére (OBR) 7 Ochocovani zvére (CHAR) 1
it . Vydrz (ODO) 3
WP, Schopnosti:

® Houzevnatost: Barbar si pokazdé 1€¢i o 2 Zivoty navic.

Barbarka Hranicarka 3. uroven Rychla stielba: Stilis 3z za 2 kola.

Ochocovani zvirat: Rekni si Vypraveci o mazlicka.

Zbrane: UtoR Obrana  Hranicarska magie
Lovecky luk (6/2/0) 9 (+2) 5 o Najdi vodu (8): Za 3 Dusevni sily najdes vodu na 1 mili.
Tesak (3/2/1) 4 (+2) 6 o Najdi akryt (6): Za 3 Dusevni sily najdes ukryt na 1 mili.

o Rozdélej ohen (6): Za 2 Dusevni sily magicky rozdélds ohern.
Z[]l‘[]j qd E‘;lily « Znameni (6): Za 1 Dusevni silu udélas 10 znacek které vidis jen
Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana) ty a tvi spojenci.

Ouseoni sila: ¢ ) 2 3 4 5 6 7 8 J 10 I (Doplriujes po vydatném spanku na maximum,)
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A ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; : : : : : @9 4
Zivoty: 012 :3:4 5 6:7:86 9 10 0 0 B M 5 Em%

EIf Kouzelnik 3. uroven

Zbrang: lltok  Dbrana
Drevéna hul (5/0/1) 4 2
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

*(Manu doplnuges po vydatném spanku na maximum Meditact
po 15 minut nebo pomoci schopnosti Nasati many)

Mana: 0:1:2:3:4:5:6:7 8910

/ . Pohyblivost: 30
Jmeno: Orobin Velikost: B

Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma

-] B -] +5 +4
Dovednosti:
Sesilani kouzel (INT) 9 Teologie (INT) 6
Cteni a psani (INT) 8 Vule (CHAR) 6
Historie (INT) 8 Plizeni (OBR) 1
Cizi jazyky (INT) 8 Mechanika (INT/OBR) 6 / 1
*Postreh (INT) 7 / *9 Reflex (OBR) 2
Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji bonus +2 k *Postrehu na zrak.
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou iluzz.
Nasati many: 1x denné muzes nasat 1k6 many, trod 1 minutu.
Koncentrace many: +2 many za #roven.
Obecna magie a Divoka magie
» Blesk (6+2x): Za 3 many a 2 za kazdy dalsi vyvolas blesk, ktery zrani
soupere za k6 Zivotu.
» Teleport (6): Za 4 many preneses sebe nebo jiného tvora (kdyz bude
souhlasit) na 60 sahu.
» Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe nebo jiného
tvora. Cil ziska Gitok a obranu navic a +2 k OBR.

e Mraziva strela (8+2x): Za 7 many a 6 za dalsi strelu zranis za k10+2.

e Ohniva koule (10+2x): Za kazdych 5 many zrani za k6+2.

o Svétlo (6): Iytvoris svetelko, které za kazdou 1 manu sviti na 2 sahy.

e Neviditelnost (6): Za 6 many jsi na 15 minut neviditelny.

» Magicky stit (6): Za 2 many a kazdou dalsi +5 k obrané na min. 1 kolo

W i12:13:14:05 0617 (1819202 :22:23:24:25 2 :
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footy: 01 2ia ais e s aie winieie min  Dpatl

Elfka Kouzelnice 3. uroven

Zbrang: lltok  Dbrana
Drevéna hul (5/0/1) 4 2
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

*(Manu doplnuges po vydatném spanku na maximum Meditact
po 15 minut nebo pomoci schopnosti Nasati many)

Mana: 0:1:2:3:4:5:6:7 8910

/ 0 Pohyblivost: 30
Jmeno: Urysana Velikost: B

Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma

-] B -] +5 +4
Uovednosti:
Sesilani kouzel (INT) 9 Teologie (INT) 6
Cteni a psani (INT) 8 Vule (CHAR) 6
Historie (INT) 8 Plizeni (OBR) 1
Cizi jazyky (INT) 8 Mechanika (INT/OBR) 6 / 1
*Postreh (INT) 7 / *9 Reflex (OBR) 2
Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji bonus +2 k *Postrehu na zrak.
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou iluzz.
Nasati many: 1x denné muzes nasat 1k6 many, trod 1 minutu.
Koncentrace many: +2 many za #roven.
Obecna magie a Divoka magie
» Blesk (6+2x): Za 3 many a 2 za kazdy dalsi vyvolas blesk, ktery zrani
soupere za k6 Zivotu.
» Teleport (6): Za 4 many preneses sebe nebo jiného tvora (kdyz bude
souhlasit) na 60 sahu.
» Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe nebo jiného
tvora. Cil ziska Gitok a obranu navic a +2 k OBR.

e Mraziva strela (8+2x): Za 7 many a 6 za dalsi strelu zranis za k10+2.

e Ohniva koule (10+2x): Za kazdych 5 many zrani za k6+2.

o Svétlo (6): Iytvoris svetelko, které za kazdou 1 manu sviti na 2 sahy.

e Neviditelnost (6): Za 6 many jsi na 15 minut neviditelny.

» Magicky stit (6): Za 2 many a kazdou dalsi +5 k obrané na min. 1 kolo

W i12:13:14:05 0617 (1819202 :22:23:24:25 2 :
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Zinmg; Bi1:2:3/4:5 6:7 89 0 0i2/BIM 5617 B9 02 ﬁ

Gnom Rlehymista 3. uroven

Zbrane: UtoR  Obrana

Lehka kuse (4/1/1) 8(+1) 6

Kratky mec (4/1/2) 3(+2) 7

Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)
Maz Maz

Mana:____s160 Suroviny: ____/250

Pohyblivost: 24

]méﬂ[l: Gemlik Velikost: A
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
-] +4 + + -]
Uovednosti:
*Lucba (OBR) *10 Cteni a psani (INT) 4
Vidéni many (OBR) 7 Reflex (OBR) 6
*Destilace many (INT) *6 Postreh (INT) 3
Znalost prirody (INT) 4 Zpracovani zvére (OBR) 6

*Mechanika (INT/OBR) 5 /10 Vule (CHAR) 1
Remesla (SIL/OBR) 0/ 6

Schopnosti:

® Zrucnost: Gnom si pricita bonus +2 k *Mechanice, Lucbé,
Destilaci many ¢z jinym aktivitam vyZadujici jemnou praci rukou.
Identifikace predmeétu: Rozpoznas predmety, které umis vyrobit.
Obecna alchymie: Seznam recepti ti ukaze Vypravec.
Nestabilni substance: Seznam recepti ti ukaze Vypravec.
Lektvary a elixiry: Seznam recepti ti ukdze Vypravec.

Ingredience:

e Vino 3x

o Krev selmy Ix

o Jestérci ocasky 2x
o Sedmibili 1x

Zelezna koule 2x
Lano 5 sahu

Olej 1x

Konska moc 1x

Pegamen Ix
Osli moc¢ 1x
Lih Ix

Uhli 3x
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A B AR BEE BEE BEE 0 DB I BEE BB @ mEE @9 4
Zivoty: 9i1i2:3;4:56{7:8;9{W N 12/131/15.16;17:1819 202 Em%

GnomRa RlchymisiRa 3. uroven

Zbrane: UtoR  Obrana

Lehka kuse (4/1/1) 8(+1) 6

Kratky mec (4/1/2) 3(+2) 7

Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)
Maz Maz

Mana:____/n160 Suroviny: ____/250

Pohyblivost: 24

Jmeno: Phoebe Velikost: A
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
-] +4 +] +] -]
Dovednosti:
*Lucba (OBR) *10 Cteni a psani (INT) 4
Vidéni many (OBR) 7 Reflex (OBR) 6
*Destilace many (INT) 6 Postreh (INT) 3
Znalost prirody (INT) 4 Zpracovani zvére (OBR) 6

*Mechanika (INT/OBR) 5 /*10  Vule (CHAR) 1
Remesla (SIL/OBR) 0/ 6

Schopnosti:

® Zrucnost: Gnom si pricita bonus +2 k *Mechanice, Lucbé,
Destilaci many ¢z jinym aktivitam vyZadujici jemnou praci rukou.
Identifikace predmeétu: Rozpoznas predmety, které umis vyrobit.
Obecna alchymie: Seznam receptu ti ukaze Vypravec.
Nestabilni substance: Seznam recepti ti ukaze Vypravec.
Lektvary a elixiry: Seznam recepti ti ukdze Vypravec.

Ingredience:

e Vino 3x

o Krev selmy 1x

o Jestérci ocasky 2x
o Sedmibili 1x

Zelezna koule 2x
Lano 5 sahu

Olej 1x

Konska moc 1x

Pegamen Ix
Osli moc¢ 1x
Lih Ix

Uhli 3x
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Jiooty: 112 3 45 61 a s wininin e Drai

Pulcik Zlodej 3.uroven

Zbrane: UtokR  Obrana
Lehka kuse* (4/1/1) 10 (+1) 8
Kord (5/0/2) 4 7
Beze zbrané 2 8
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)

Zlodejska nybava:

Sperhak, zrcatko, lano 10 sahu, kotvicka

Pohyblivost: 24

]méﬂ[l: Rllﬂlﬂ Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
-] +4 -] B +4
Uovednosti:

Pfesvédcovani (CHAR) 10 *PliZeni (OBR) *7
Vybirani kapes (OBR) 8 ~ Mechanika (INT/OBR) 1/5

Hazardni hry (OBR) 7 Cteni a psani (INT) 2

*Akrobacie (OBR) 8 / *10  Ziskani duvéry (CHAR) 8
Postieh (INT) 3 Odhad lidi (CHAR) 8

Reflex (OBR) 8 Odvedeni pozornosti (CHAR) 8
Schopnosti:

® Tichoslapek: Pulcik si pricita bonus +2 k *Plizeni ci jinym
aktivitam vyZadujici nendapadmny pohyb.

Boj beze zbrané: Zlodéj si pri neozbrojeném souboji pricita
bonus +8 k Utoku a Obrané holyma rukama.

*Zakerna kuse: +2 k Utoku a Obrané p7i boji s kusi.
Uméni Sarmu: Naucil ses nové dovednosti Ziskani divéry,
Odhad lidi a Odvedeni pozornosti.
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fiooty: 112 3 45 61 a s wininin s Drai

Pilcice Zlodejka 3.uroven
Zbrane: lltokR  Obrana
Lehka kuse* (4/1/1) 10 (+1) 8
Kord (5/0/2) 4 7
Beze zbrané 2 7
Zbroj a sfity:

Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)

Zlodejska nybava:

Sperhak, zrcatko, lano 10 sahu, kotvicka

Pohyblivost: 24

]méﬂ[l: Doubca Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
-] +4 -] B +4
Uovednosti:

Pfesvédcovani (CHAR) 10 *PliZeni (OBR) *7
Vybirani kapes (OBR) 8 ~ Mechanika (INT/OBR) 1/5

Hazardni hry (OBR) 7 Cteni a psani (INT) 2

*Akrobacie (OBR) 8 / *10  Ziskani duvéry (CHAR) 8
Postieh (INT) 3 Odhad lidi (CHAR) 8

Reflex (OBR) 8 Odvedeni pozornosti (CHAR) 8
Schopnosti:

® Tichoslapek: Pulcik si pricita bonus +2 k *Plizeni ci jinym
aktivitam vyZadujici nendapadmny pohyb.

Boj beze zbrané: Zlodéj si pri neozbrojeném souboji pricita
bonus +8 k Utoku a Obrané holyma rukama.

*Zakerna kuse: +2 k Utoku a Obrané p7i boji s kusi.
Uméni Sarmu: Naucil ses nové dovednosti Ziskani duvéry,
Odhad lidi a Odvedeni pozornosti.
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Zivofy: 01,234 5 6,7 8 9,0 N{R2BIMI5 671819 22 ﬁm
Pohybllvost 30

Jmeno: Horazd Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+] | +] +2 +3
Uovednosti: Prvni pomoc (OBR) 2
Prosby (CHAR) 8 Cizi jazyky (INT) 3
Cteni a psani (INT) 5 Historie (INT) 2
Teologie (INT) 5 Postieh (INT) 3
Vile (CHAR) 7 Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za troven o 2 dovednostni body navic.
Svéceni: Za 1 Prizen posvetis 1 zbran nebo 5 sipu ci flakoni vody.
Bozi Bojovnik: Ziskdvads bonus +2 k Utoku a Obrané.
Osviceni: Za kazdou uroven mas +2 Prizné.
Obecné prosby
o Lécivé ruce (6): Za 3 Prizneé vylecis 1k6 zivota
1 v . ’ v o Stit viry (6): Za 3 Prizné a 2 za kazdé dalsi kolo ziskdva cil bonus +5 k
tlllll Ek Rl?l’lk 3. urooen Zakladni obrané na minimalné 1 kolo

o Uder moci (6): Za 5 Prizné dusevné zranis za 1k10

s, 1 o Ocisténi (6): Za 3 prizné ocistis porci jidla ¢t méch vody
Zhrane A utUk [](ll‘dlld o Uzdrav otravu (6): /ylécis otravu, obtiznost jedu vsak musis odhadnout
Okovana hul (6/1/1) 9 4 nebo jinak zjistit nutnou ddvky Prizné.
o Ny Hlas viry (8): Za 3 Prizné tviy hlas ziska na kolo bonus +3 Charisma
Zbroj a stity:

Klidny spanek (8): Za 4 Prizné si cil vyléci po dlouhém spanku +2 Zivoty
Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

Kopi pravého svétla (8): Za 8 Prizné zrani temné bytosti za 1k6+2
Ochrana p. temnotou (8): Za 4 Prizné maji temné bytosti na 1 kolo viict
chranénému cili nevyhodu -5

e Pozehnani zdaru (8): Za 8 Prizné ma cil pro dalsi hod vyhodu +5
Vnuknuti (8): Za 5 Prizné vnuknes inteligentnimu tvorovi vzkaz

*(8x denné si doplms po 15 min. modleni 8 / 8 / 9 Prizné)
Prizem: 01 i2i3:4 5 67 891001213 14151617 18{19 202 :22:2;24;2:
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Zmn[y 2 3 4 5 7H91011121314151617181921121 ﬁm
L0 Pohyblivost: 30

Jmeno: Marion Velikost: B
Sila Obratnost Ddolnost  Inteligence Charisma
.|.l [] +l "'2 +3

EUUbP ﬁ(ggglt{l):S Prvni pomoc (OBR) 2

Prosby \ Cizi jazyky (INT) 3

%te?l a.psz?lr\}}r()H;IT) 5 Historie (INT) 2

eologie r
Vile (CHAR) 7 Postreh (INT) 3

. Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za tiroven o 2 dovednostni body navic.
Svéceni: Za 1 Prizen posvetis 1 zbran nebo 5 sipu ci flakonu vody.
Bozi Bojovnik: Ziskdvds bonus +2 k Utoku a Obrané.
Osviceni: Za kaZdou uroven mas +2 Prizné.
Obecné prosby

» Lécivé ruce (6): Za 3 Prizné vylecis 1k6 zivota

. . 34 ’ ¥ o Stit viry (6): Za 3 Prizné a 2 za kazdé dalsi kolo ziskdva cil bonus +5 k
llﬁ?’ka Rlerltka 3' urooen Zakladni obrané na minimalné 1 kolo
, e Uder moci (6): Za 5 Prizne dusevné zranis za 1k10
p. o Ocisténi (6): Za 3 prizné ocistis porci jidla ¢t méch vody
21 o Uzdrav otravu (6): /ylécis otravu, obtiznost jedu vsak musis odhadnout
%I}{l;e}};ﬁ; hal (6/1/1) utg k m“;a e Uzd (6): Folecrs butznost jedu viak musis odhad

nebo jinak zjistit nutnou davky Prizné.
Hlas viry (8): Za 38 Prizné tvuj hlas ziska na kolo bonus +3 Charisma
Klidny spanek (8): Za 4 Prizné si cil vyléci po dlouhém spanku +2 Zivoty
Kopi pravého svétla (8): Za 8 Prizné zrani temné bytosti za 1k6+2
Ochrana p. temnotou (8): Za 4 Prizné maji temné bytosti na 1 kolo viic
chranénému cili nevyhodu -5

* Pozehnani zdaru (8): Za 8 Prizné ma cil pro dalsi hod vyhodu +5
*8x denné si dOleS PO 15 min. modleni 8 / 8 / 9 Prizné) . Vnuknuu (8) Za 5 Przzne vnuknes mtelzgentmmu tvorom vzkaz

Prizem: 01 i2i3:4 5 67 891001213 14151617 18{19 202 :22:2;24;2:

Zbroj a stity:
Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)
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Clovdk Bard 3. uroveil

Zbran: ok  Obrana
Kord (5/0/2) 7 4
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 2 (Zakladni obrana)

Muza

* az 3x denné, ale vZdy po Dlouhém odpocinku.)

(Muzu si doplnis hledanim inspirace po 15. minut

. . . . . . . . . . : &V 9
winiminisieivinieinl Deatl Hlidka

Pohyblivost: 31

Jmeno: Tristan Velikost: B

Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma

+2 + +] B +3
Uovednosti:
Kumstyrstvi (CHAR) 8 Diplomacie (CHAR) 6 Postreh (INT) 3
Vule (CHAR) 6 Pletky (CHAR) 6 Historie (INT) 3
Akrobacie (OBR) 4 Yéhlas (CHAR) 6
Umeéni (OBR/CHAR) 4/ 6 Cteni a psani (INT) 3
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za uroven o 2 dovednostni body navic
*Strunny nastroj: SniZuje pocet potrebné Muzy o 1
Obecné Muzické kumsty a Kolej Hlasu a zpévu
e Ryc¢ny akord (6+1x): Za 3 Muzy vysles zvukovou vlnu kterda na 3 sahy
srazi aZ 3 nepratele (+1 k obtiZnosti za kazdého) a zrani za 1k6
Zivotu. vs. Atletika (SIL) cile
e Seppova balada (6+1x): Za 1 Muzu uspis své okoli a za kaZdou 1 dalsi
Muzu vynechas jeden cil z jejiho efektu. vs. Vile (CHAR) cile
e Skocny rytmus (6+1x): Za 1 Muzu (*-1) a 1 za kazdé dalsi kolo pridas
cili bonus +2 k iniciativé.
o Zpévakuv kord (6+4x): Za 1 Muzu a 1 za kazdé dalsi kolo posilis
zbran o +1/+1/+1 a za kazdé dalsi posileni se zvysuje obtiznost +4.
e Sirénina elegie (10): Za 2 Mizy omami pisni az 5 cili a uvede je v
trans na 15 minut, pokud neprehodi vs. Vile (CHAR) cile
e Echo propasti (10): Za 3 Muzy udelis v kuzelu o 10 sahu 1k6
psychické zranéni. Brani se pouze kouzlici. vs. Sesilaci dovednost

0 ] 9 9 4 G 6 7 8 g 10 I 19 1 e Ohlusujici chorus (12): Za 4 Mizy v poloméru 8 sahit omracis

na 1k6 kol vsechny cile. vs. Vydrz (ODO) cile
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Pohyblivost: 31

]llwll[l: []al']d Velikost: B

Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma

+2 + + B +3
Uovednosti:
Kumstyrstvi (CHAR) 8 Diplomacie (CHAR) 6 Postreh (INT) 3
Vule (CHAR) 6 Pletky (CHAR) 6 Historie (INT) 3
Akrobacie (OBR) 4 Yéhlas (CHAR) 6
Umeéni (OBR/CHAR) 4/ 6 Cteni a psani (INT) 3
Schopnosti:

® Vsestrannost: Lidi maji za uroven o 2 dovednostni body navic
*Strunny nastroj: SniZuje pocet potrebné Muzy o 1
Obecné Muzické kumsty a Kolej Hlasu a zpévu
e Ryc¢ny akord (6+1x): Za 3 Muzy vysles zvukovou vlnu kterda na 3 sahy
srazi aZ 3 nepratele (+1 k obtiZnosti za kazdého) a zrani za 1k6

1 ' 1 n ZivotW. vs. Atletika (SIL) cile
llﬁﬁka Bﬁl’ﬂkﬁ ,3' urouven e Seppova balada (6+1x): Za 1 Muzu uspis své okoli a za kaZdou 1 dalsi
D Muzu vynechas jeden cil z jejiho efektu. vs. Vile (CHAR) cile

Zhrﬁnp' umk [](ll’dlld o Skoc¢ny rytmus (6+1x): Za 1 Mizu (*-1) a 1 za kazdé dalsi kolo pridas
Kord (5/0/2) Z 4 cili bonus +2 k iniciativé.

Zhrnj a ‘éﬁw. o Zpévakuv kord (6+4x): Za 1 Muzu a 1 za kazdé dalsi kolo posilis

RS ) ) zbran o +1/+1/+1 a za kaZdé dalsi posileni se zvysuje obtiznost +4.

Vycpavana (1): 2 (Zakladni obrana) e Sirénina elegie (10): Za 2 Mizy omami pisni az 5 cili a uvede je v

trans na 15 minut, pokud neprehodi vs. Vile (CHAR) cile

e Echo propasti (10): Za 3 Muzy udelis v kuzelu o 10 sahu 1k6
psychické zranéni. Brani se pouze kouzlici. vs. Sesilaci dovednost
i1 igiaiagig i iglgiginigigi,ie Ohlusujici chorus (12): Za 4 Muzy v polomeéru 3 sahi omrdacis

! : l ! L : : : 4 : g i 6 : ! ! 8 : ’ ;ll] : I i & : & . na 1k6 kol vsechny cile. vs. Vydrz (ODO) cile

m ", (Muzu si doplnis hleddnim inspirace po 15. minut
uza: az 3x denné, ale vZdy po Dlouhém odpocinku.)
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