oA R S T R R e S B SN S SR S SN N S B U S SN R B S B N R RN S SO SN B @9 4
Zivoty: n|152;3;4;5;ﬁ;7;s;9;m;n;12;13;14!15516;17518519523521;22;23;24;25;26;27;23;29;3[1;31; ﬁm Wﬁ%

Pohyblivost: 30

Jmeno: Bjorn Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
+5 B +4 -] B
Uovednosti:
Atletika (SIL) 9 Preziti v prirodé (OBR/ODO) 1/ 5
Prvni pomoc (OBR) 38 Plavani (OBR/SIL)1/6
Vydrz (ODO) 7 Jizda na zvireti (OBR) 1
Postreh (INT) O Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

® Houzevnatost: Barbar se vzdy 1éc¢i o +2 2ivoty navic.
Lécba vlastnich zranéni: Po boji si lécis 2 Zivoty za kaZdy

Barbar Udlenik 3. irovei Ladrenalin. o v
Skvéla kondice: Za kazdou tirovern mas +3 zivoty k mazx. poctu.
Z(ll‘allﬁ' l’[tﬂk Qbrana Vicenasobny utok: Utocis 8z béhem 2 kol.

« Bojova pripravenost: ' prunim bojovém kole mas +2 k
utoku nebo obrane.

o Zurivy Gtok: Za 2 adrenaliny mas bonus +3 k ttoku.

Z[]]*uj a §ﬂly-  Odrazeni projektilu: Za 1 adrenalin si pripoctes +5 k
obrane proti leticimu projektilu (Sip, nuz, hvezdice atp.)

o Rychly uder: Za 1 adrenalin ziskds bonus +5 k iniciative.

Sekera (4/3/1) 9 (+3) 6

Kozena (8) + stit (2): 3 (Zakladni obrana)

fdrenalin: ! 2 3 4 5 b 7 8 9 18 I 12 13 " 15 (2acind na 0, roste na konci kola)
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e : : : ; : : ; : : ; ; ; ; : : ; : ; ; b
Zmnty: Bi1:i203:4:5:6:7 (89 100 12:13:M 5067 8 fﬁfﬁ

Pohyblivost: 24

Jmeno: Nina Velikost: B
Sila Obratnost Odolnost Inteligence Charisma
B +4 B +2 +]

Dovednosti:

Pouto s prirodou (INT) 6 Preziti v prirodé (OB/OD) 7/ 3

Lov (OBR) 8 Prvni pomoc (OBR) 6

Orientace (INT) 5 Znalost prirody (INT) 6

Predpovidani pocasi (INT) 5 Reflex (OBR) 5

Stopovani (INT) 5 Postreh (INT) 4

Zpracovani zvére (OBR) 5 Ochocovani zvére (CHAR) 2

Plizeni (OBR) *3 Vydrz (ODO) 2

Schopnosti:

® Tichoslapek: *Pulcict maji +2 k nenapadnému pohybu.

Pulcik Hranicar 3. uroven Rychla stielba: St#lis 3z za 2 kola.
, Ochocovani zvirat: Mina vlastni sokolici Isme.
Zbrane: ltokR 0brana  Hranicaiska magie
Lovecky luk (5/2/0) 9 (+2) 5 o Najdi vodu (8): Za 38 Dusevni sily najdes vodu na 1 milz.
Tesak (3/2/1) 3(+2) 6 o Najdi ukryt (6): Za 3 Dusevni sily najdes ukryt na 1 mili.
o Rozdélej ohen (6): Za 2 Dusevni sily magicky rozdélas oher.

Z[]]’[]j d \g‘;[ﬁy; o Znameni (6): Za 1 DusSevni silu udélas 10 znacek které vidis jen
Vycpavana (1): 5 (Zdakladni obrana) ty a tvi spojenct.

l]lli‘;l?lllli 5“&: o 1 2 3 4 5 6 7 B 9 1o I 1 (Doplniujes po vydatném spanku na maximum,)
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fivoty: o1 203 aisiein v o iwin niniw sl Dragl

EIf Kouzelnik 3. uroven

Zbrang: lltok  Obrana
Drevéna hul (5/0/1) 4 2
Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)

*(Manu doplnuges po vydatném spanku na maximum Meditact
po 15 minut nebo pomoci schopnosti Nasati many)

Mana; 0i1i2i{3:4:5:6:7:8:9:0

/ Pohyblivost: 30
Jmeno: Eruas Velikost: B

Sila Dbramost Ddolnost Inteligence Charisma

-] B -] +5 +4
Dovednosti:
Sesilani kouzel (INT) 9 Teologie (INT) 6
Cteni a psani (INT) 8 Vule (CHAR) 6
Historie (INT) 8 Plizeni (OBR) 1
Cizi jazyky (INT) 8 Mechanika (INT/OBR) 6 / 1
*Postreh (INT) 7/ *9 Reflex (OBR) 2
Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji bonus +2 k *Postrehu na zrak.
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou tluzz.
Nasati many: 1x denné muzes nasat 1k6 many, trva 1 minutu.
Koncentrace many: +2 many za droven.
Obecna magie a Divoka magie
» Blesk (6+2x): Za 8 many a 2 za kazdy dalsi vyvolas blesk, ktery zrani
soupere za k6 Zivotu.
o Teleport (6): Za 4 many preneses sebe nebo jiného tvora (kdyz bude
souhlasit) na 60 sahu.
* Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe nebo jiného
tvora. Cil ziskda Gitok a obranu navic a +2 k OBR.
e Mraziva strela (8+2x): Za 7 many a 6 za dalsi strelu zranis za k10+2.
e Ohniva koule (10+2x): Za kazdych 5 many zrani za k6+2.
» Svétlo (6): Iytvoris svételko, které za kazdou 1 manu sviti na 2 sahy.
» Neviditelnost (6): Za 6 many jsi na 15 minut neviditelny.

, v, -,

» Magicky stit (6): Za 2 many a kazdou dalsi +5 k obrané na min. 1 kolo
Nl iiaiis 67 iei9imininininisis



Inpentar

PoznamRy

Zlaté

Stribrné

Meédéneé




A BN BB BEE BB BEE @ DUE DeE BBE BEE m @9 4
Zivofy: 0:1:2:3:4:5:6:7:8:9:10: 0121314506 17181920 2 Em%

Pohyblivost: 24

Jmeno: Bori Velikost: A
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
B +3 +] +] -]
Dovednosti:
Lucba (OBR) 8 Cteni a psani (INT) 4
Vidéni many (OBR) 6 Reflex (OBR) 5
Destilace many (INT) 4 Postreh (INT) 3
Znalost prirody (INT) 4 Zpracovani zvére (OBR) 5

Mechanika (INT/OBR) 5 /7 Vule (CHAR) 1
Remesla (SIL/OBR) 1/ 5

Schopnosti:

® Vidéni ve tmé: Trpaslici vidi ve tme na 20 sahi (metru) .
Identifikace predméta: Rozpoznds predmety, které umis vyrobit.
Obecna alchymie: Seznam receptu t1 ukaze Vypravec.

Trpaslik Rlchymista 3. aroven

Zh v l'l R 06 Nestabilni substance: Sexnam recepti ti ukaze Vypravec.
rane: fo rana Lektvary a elixiry: Seznam receptu ti ukaze Vypravec.
Lehka kuse (4/1/1) 8(+1) 5
Kratky mec (4/1/2) 4 (+2) 6 .
Ingredience:

Z[]r[]j d \é[ﬁy: e Vino 3x o Zelezna koule 2x « Pegamen 1x
Vycpavana (1): 4 (Zdkladni obrana) o Krev selmy 1x e Lano 5 sahu e Osli moc Ix

y s o Jestérci ocasky 2x  Olej Ix e Lih Ix
mana: /160 Surnniny: /950 e Sedmibili Ix o Konska moc 1x o Uhli 3x



Inventar PoznamRky

Alch.trubla o Lektvar ranhojic 4x...............

CestovniSaty. .....ooooovvivnnnn, Lektvarrychlosti .................

Belca v o Letvar medvedisily. ... ..

Flakon 5X) ....coooviii, Dymoynice, ...

KotliK e, Bomba 2x (2k6 +4 zranéni). .

Kozenatorna ... - Vybusnahlinalx ...

Kresadlo . . . . . . Univerzalni protijed 2x .

VY ol o8 o o T |

IMIESEE N v <o o vt N s e e

Oy Az e e e e

. ) ) Zlaté

Toulec (20 sipek) (15x ocel, ox zapalne) . e |

., Stribrné

Zelezna 2aspba. . Lol S st s e e T Tl S AT
Médéné ----------------




fioo. 1 20 a5 o0 wnin s Dieadd
Pohyblivost: 24

Jmeno: Tonttu Velikost: A
Sila Obramost Odolnost Inteligence Charisma
-] +4 -] B +4
Dovednosti:

Piesvédcovani (CHAR) 10 Plizeni (OBR) 5
*Vybirani kapes (OBR) 10 *Mechanika (INT/OBR) 1/ *7

*Hazardni hry (OBR) 7 Cteni a psani (INT) 2

\ Odhad ceny (INT) 4 Uméni (OBR/CHAR) 5/ 5
A Akrobacie (OBR) 8 Odstranéni pasti (OBR) 8
> 4 _} Postieh (INT) 3 Otevirani zamku (OBR) 8
: ] zi“ ﬁ"‘ 3’ . Reflex (OBR) 8 Padélani (OBR) 8
nom Zioaej s.uroven .
5 12 Schopnosti:
Zbrane: UtoR Obrana ® Zrucnost: Diky této schopnostt ma Gnom +2 k hodim OBR
Lehka kuse* (4/1/1) 10 (+1) 8 : L .
na mechantku, vybirani kapes a hazardni hry
Kord (5/0/2) 4 7 Boi b brané: Zloddi si b7 broiend boii pFicitd
Beze zbrand 9 7 oj beze zbrané: Zodgj st pri neozbrojeném souboji pricita
. Ny bonus +3 k Utoku a Obrané holyma rukama.
Zhl’ﬂl d 5!“9= ) ) *Zakeina kuse: +2 k Utoku a Obrané p#i boji s kusi.
Vycpavana (1): 5 (Zakladni obrana)

Umeéni zelezného klice: Naucil ses nove dovednosti

Zlo ﬁﬁ]ﬁkﬂ, Uy’bﬂl]d: Odstranéni pasti, Otevirdni xdmkii a Padélani.

Sperhak, zrcatko, lano 10 sahu, kotvicka
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Pohyblivost: 30

L 4 4
Zmnlg 2 3 4 5 7B91[11112131415161718192[121 Em%

]mén[]: MeRith uetivd bodyniliel 1 ost: B
Sila Dbratnost Ddolnost Inteligence Charisma
+ B +] +2 +3
Eg?b%ﬁ(ggig:s Pl.'v,n.i pomoc (OBR) 2
Cteni a psani (INT) 5 I(—jllli:g)ifgi?l(}(”}‘l)\g )3
T(?ologie (INT) 5 Postreh (INT) *3
Vule (CHAR) 7 Reflex (OBR) 1
Schopnosti:

® Orli zrak: Elfové maji +2 k Postrehu a vidéni do dalky.
Svéceni: Za 1 Prizen posvetis 1 zbran nebo 5 sipu ci flakonu vody.
Bozi Bojovnik: Ziskdvads bonus +2 k Utoku a Obrané.
Osviceni: Za kaZdou uroven mas +2 Prizné.
Obecné prosby

e Mrtvolné ruce (6): Za 8 Prizne zranis 1k6 Zivotu

’ . , w o Stit viry (6): Za 3 Prizné a 2 za kazdé dalsi kolo ziskdva cil bonus +5 k
Temna elfka Klerik 3. uroven Zakladni obrané na minimainé 1 kolo
, e Uder moci (6): Za 5 Prizné dusevné zranis za 1k10
D o OCcisténi (6): Za 3 prizné ocistis porci jidla ¢t méch vody
%)[}{l;avgg% hal (6/1/1) utg k []bl:f L o Uzdrav otravu (6): Vylécis otravu, obtiznost jedu vsak musis odhadnout

nebo jinak zjistit nutnou davky Prizne.
Hlas viry (8): Za 3 Prizné tviy hlas ziskd na kolo bonus +3 Charisma
Klidny spanek (8): Za 4 Prizné si cil vyléci po dlouhém spanku +2 Zivoty
Kopi pravé temnoty (8): Za 3 Prizné zrani zivouci bytosti za 1k6+2
Ochrana pred svétlem (8): Za 4 Prizné maji temné bytosti na 1 kolo vuct
chranénému cili nevyhodu -5

» Prokleti nezdaru (8): Za 3 Prizné ma cil pro dalsi hod v;’rhodu +5
*(3x denné si doplnis po 15 min. modleni 8 / 8 / 9 Prizne) . Vnuknutl (8) Za 5 Przzne vnuknes mtelzgentmmu tvorom vzkaz

Prizem: 0:1:2:3:4 5 67 891001213 14151617 18:19:20/2 222322

Zbroj a sfity:
Vycpavana (1): 1 (Zakladni obrana)
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ﬂhrBarﬁ3‘urnnen ?

Zbrane: ok  Obrana
Kord (5/0/2) 8 6

Zbroj a stity:

Vycpavana (1): 4. (Zakladni obrana)
muz a: (Muzu si doplnis hledanim inspirace po 15. minut

]

203 4i5:6:7:8:9 1001

* az 3x denné, ale vZdy po Dlouhém odpocinku.)

B 6 e

Jmeno: Hrungr

12 JE0

920! T

Pohybhvost 31
Velikost: B

Odolnost Inteligence

+] 0

Charisma

+2

Sila

+J

Obratnost

+]

lovednosti:

Kumstyrstvi (CHAR) 7 Diplomacie (CHAR) 5 Postreh (INT) 3
Vule (CHAR) 5 Pletky (CHAR) 5 Historie (INT) 3
Atletika (SIL) 6 Véhlas (CHAR) 5

Uméni (OBR/CHAR) 4 /5 Cteni a psani (INT) 3

Schopnosti:

® Hrosi kuze: Obri maji diky odolné pokozce +2 k Zakladni obrané
*Strunny nastroj: SniZuje pocet potrebné Muzy o 1
Obecné Muzické kumsty a Kolej Hlasu a zpévu

Ry¢ny akord (6+1x): Za 3 Muzy vysles zvukovou vinu ktera na 3 sahy
srazi az 3 nepratele (+1 k obtiznosti za kazdého) a zrani za 1k6
Zivotu. vs. Atletika (SIL) cile

Muzu vynechas jeden cil z ]e]zho efektu vs. Vule (CHAR) cile

Skoény rytmus (6+1x): Za 1 Muzu (*-1) a 1 za ka2dé dalsi kolo pridas
cili bonus +2 k iniciativé.

Zpévakuv kord (6+4x): Za 1 Mizu a 1 za kazdé dalsi kolo posilis
zbran o +1/+1/+1 a za kazdé dalsi posileni se zvysuje obtiznost +4.
Sirénina elegie (10): Za 2 Miuzy omami pisni az 5 cilu a uvede je v
trans na 15 minut, pokud neprehodi vs. Vile (CHAR) cile

o Echo propasti (10): Za 3 Muzy udelis v kuzelu o 10 sahiu 1k6

psychické zranéni. Brani se pouze kouzlict. vs. Sesilaci dovednost
Ohlusujici chorus (12): Za 4 Muzy v poloméru 8 sahu omracis
na 1k6 kol vsechny cile. vs. Vydrz (ODO) cile
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o
Barbar Rlchymista 4. uroven
Zbrang: litok  Obrana
Dlouhy me¢ (7/2/0) 10 (+2) 6
Zbroj a sfity:
Kozena (3): 6 (Zakladni obrana)
(zbroj + OBR)
Max Max

Mana:____s160 Suroviny: ____/250

. . s . Pohyblivost: 33
Jmeno: Sinric popravéi

Velikost: B
Sila Dbramost Ddolnost Inteligence Charisma
+3 +3 +4 B -]
Uovednosti:
Lucba (OBR) 8 Cteni a psani (INT) 3
Vidéni many (OBR) 6 Reflex (OBR) 4
Destilace many (INT) 4 Postreh (INT) 3

Znalost prirody (INT) 4
Mechanika (INT/OBR) 3 /6

Prvni pomoc (OBR) 6
Vuile (CHAR) 1

Remesla (SIL/OBR) 6/6 Vydrz (ODO) 5
Plavani (SIL/OBR) 4/4 Plizeni (OBR) 4
Schopnosti:

® Houzevnatost: Barbar se vzdy 1éc¢i o +2 2ivoty navic.
Identifikace predmeétu: Rozpoznas predmety, které umis vyrobit.
Obecna alchymie, Alchymisticka Anatomie, Lektvary a
elixiry: Seznam receptu ti da vypravéc

Substituce: Umis nahrazovat ingredience podobnymi nahrazkama.

Ingredience:

e Vino 3x

o Krev selmy 1x

o Jestérci ocasky 2x
o Sedmibili 1x

Zelezna koule 2x
Lano 5 sahu

Olej 1x

Konska moc 1x

Pegamen Ix
Osli moc¢ 1x
Lih Ix

Uhli 3x



Inventar PoznamRky

Alch.trubla o Lektvar ranhojic 4x...............

CestovniSaty. .....ooooovvivnnnn, Lektvarrychlosti .................

Belca v o Letvar medvedisily. ... ..

Flakon 5X) ....coooviii, Dymoynice, ...

KotliK e, Bomba 2x (2k6 +4 zranéni). .

Kozenatorna ... - Vybusnahlinalx ...

Kresadlo . . . . . . Univerzalni protijed 2x .

VY ol o8 o o T |

IMIESEE N v <o o vt N s e e

Oy Az e e e e

. ) ) Zlaté

Toulec (20 sipek) (15x ocel, ox zapalne) . e |

., Stribrné

Zelezna 2aspba. . Lol S st s e e T Tl S AT
Médéné ----------------




	Životy:
	Pohyblivost: 30 Velikost: B

	Jméno: Bjorn
	Dovednosti:
	Schopnosti:
	Barbar Válečník 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Zbroj a štíty:
	Adrenalin:
	(začíná na 0, roste na konci kola)

	Inventář
	Cestovní šaty Deka  Kožená torna Křesadlo  Lano (10 sáhů)  Měch na vodu  Měšec  Obvazy  Pochodeň (3x) Železná zásoba (jídlo)

	Poznámky
	Životy:
	Pohyblivost: 24 Velikost: B

	Jméno: Mína
	Síla 0
	Obratnost +4
	Odolnost 0
	Inteligence +2
	Charisma +1

	Dovednosti:
	Pouto s přírodou (INT) 6 Lov (OBR) 8  Orientace (INT) 5 Předpovídání počasí (INT) 5 Stopování (INT) 5 Zpracování zvěře (OBR) 5 Plížení (OBR) *3
	Přežití v přírodě (OB/OD) 7 / 3 První pomoc (OBR) 6 Znalost přírody (INT) 6 Reflex (OBR) 5 Postřeh (INT) 4 Ochočování zvěře (CHAR) 2 Výdrž (ODO) 2

	Schopnosti:
	® Tichošlápek: *Půlčíci mají +2 k nenápadnému pohybu. Rychlá střelba: Střílíš 3x za 2 kola. Ochočování zvířat: Mína vlastní sokolici Ismé. Hraničářská magie
	Najdi vodu (8): Za 3 Duševní síly najdeš vodu na 1 míli.
	Najdi úkryt (6): Za 3 Duševní síly najdeš úkryt na 1 míli.
	Rozdělej oheň (6): Za 2 Duševní síly magicky rozděláš oheň.
	Znamení (6): Za 1 Duševní sílu uděláš 10 značek které vidíš jen ty a tví spojenci.

	Půlčík Hraničář 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Lovecký luk (5/2/0)        9 (+2)             5 Tesák (3/2/1)                      3 (+2)             6

	Zbroj a štíty:
	Vycpávaná (1):                  5 (Základní obrana)

	Duševní síla:
	Inventář
	Cestovní šaty Deka Kožená torna  Křesadlo Láhev oleje Lano (10 sáhů)  Lucerna Měch na vodu  Měšec Obvazy  Toulec s 20 šípy  (10x ocel, 5x zápalné a 5x stříbrné) Železná zásoba

	Poznámky
	Životy:
	Elf Kouzelník 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Dřevěná hůl (5/0/1)            4                 2

	Zbroj a štíty:
	Vycpávaná (1):                  1 (Základní obrana)

	Mana:
	Jméno: Eruas
	Pohyblivost: 30 Velikost: B
	Síla -1
	Obratnost 0
	Odolnost -1
	Inteligence +5
	Charisma +4


	Dovednosti:
	Sesílání kouzel (INT) 9 Čtení a psaní (INT) 8 Historie (INT) 8 Cizí jazyky (INT) 8 *Postřeh (INT) 7 / *9
	Teologie (INT) 6 Vůle (CHAR) 6 Plížení (OBR) 1 Mechanika (INT/OBR) 6 / 1 Reflex (OBR) 2

	Schopnosti:
	® Orlí zrak: Elfové mají bonus +2 k *Postřehu na zrak. Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoříš jednoduchou iluzi. Nasátí many: 1x denně můžeš nasát 1k6 many, trvá 1 minutu. Koncentrace many: +2 many za úroveň. Obecná magie a Divoká magie
	Blesk (6+2x): Za 3 many a 2 za každý další vyvoláš blesk, který zraní soupeře za k6 životů.
	Teleport (6): Za 4 many přeneseš sebe nebo jiného tvora (když bude souhlasit) na 60 sáhů.
	Rychlost (6): Za 2 many a 1 za každé další kolo zrychlíš sebe nebo jiného tvora. Cíl získá útok a obranu navíc a +2 k OBR.
	Mrazivá střela (8+2x): Za 7 many a 6 za další střelu zraníš za k10+2.
	Ohnivá koule (10+2x): Za každých 5 many zraní za k6+2.
	Světlo (6): Vytvoříš světélko, které za každou 1 manu svítí na 2 sáhy.
	Neviditelnost (6): Za 6 many jsi na 15 minut neviditelný.
	Magický štít (6): Za 2 many a každou další +5 k obraně na min. 1 kolo

	Inventář
	Cestovní šaty  Deka Kožená torna Křesadlo Kříd Měch na vodu Měšec Obvazy Pergamen Psací potřeby Železná zásoba

	Poznámky
	Životy:
	Trpaslík Alchymista 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Lehká kuše (4/1/1)            8(+1)              5 Krátký meč (4/1/2)           4 (+2)              6

	Zbroj a štíty:
	Vycpávaná (1):                  4 (Základní obrana)

	Mana:
	____/160

	Suroviny:
	____/250

	Jméno: Bori
	Pohyblivost: 24 Velikost: A
	Síla 0
	Obratnost +3
	Odolnost +1
	Inteligence +1
	Charisma -1


	Dovednosti:
	Lučba (OBR) 8 Vidění many (OBR) 6 Destilace many (INT) 4 Znalost přírody (INT) 4  Mechanika (INT/OBR) 5 /7 Řemesla (SIL/OBR) 1 / 5
	Čtení a psaní (INT) 4 Reflex (OBR) 5 Postřeh (INT) 3 Zpracování zvěře (OBR) 5 Vůle (CHAR) 1

	Schopnosti:
	® Vidění ve tmě: Trpaslíci vidí ve tmě na 20 sáhů (metrů) . Identifikace předmětů: Rozpoznáš předměty, které umíš vyrobit. Obecná alchymie: Seznam receptů ti ukáže Vypravěč. Nestabilní substance: Seznam receptů ti ukáže Vypravěč. Lektvary a elixíry: Seznam receptů ti ukáže Vypravěč.

	Ingredience:
	Víno 3x
	Krev šelmy 1x
	Ještěrčí ocásky 2x
	Sedmibílí 1x
	Železná koule 2x
	Lano 5 sáhů
	Olej 1x
	Koňská moč 1x
	Pegamen 1x
	Oslí moč 1x
	Líh 1x
	Uhlí 3x

	Inventář
	Poznámky
	Alch. truhla  Cestovní šaty Deka  Flakón (5x)  Kotlík Kožená torna  Křesadlo Měch na vodu  Měšec Obvazy Toulec (20 šipek) (15x ocel, 5x zápalné) Železná zásoba
	Lektvar ranhojič 4x Lektvar rychlosti Letvar medvědí síly Dýmovnice Bomba 2x  (2k6 +4 zranění) Výbušná hlína 1x Univerzální protijed 2x

	Životy:
	Gnóm Zloděj 3.úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Zbroj a štíty:
	Zlodějská výbava:
	Jméno: Tonttu
	Pohyblivost: 24 Velikost: A

	Dovednosti:
	Schopnosti:
	Inventář
	Cestovní šaty Deka Kožená torna Křesadlo Měch na vodu Měšec Obvazy Toulec a 20 šipek  Velký vak Zlodějské vybavení  Zrcátko Železná zásoba

	Poznámky
	Životy:
	Temná elfka Klerik 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Okovaná hůl (6/1/1)            9                 4

	Zbroj a štíty:
	Vycpávaná (1):                  1 (Základní obrana)

	Přízeň:
	Jméno: Alekith
	uctívá bohyni Hel
	Pohyblivost: 30 Velikost: B

	Síla +1
	Obratnost 0
	Odolnost +1
	Inteligence +2
	Charisma +3


	Dovednosti:
	První pomoc (OBR) 2  Cizí jazyky (INT) 3 Historie (INT) 2 Postřeh (INT) *3 Reflex (OBR) 1
	Prosby (CHAR) 8 Čtení a psaní (INT) 5 Teologie (INT) 5 Vůle (CHAR) 7

	Schopnosti:
	® Orlí zrak: Elfové mají +2 k Postřehu a vidění do dálky. Svěcení: Za 1 Přízeň posvětíš 1 zbraň nebo 5 šípů či flakónů vody. Boží Bojovník: Získáváš bonus +2 k Útoku a Obraně. Osvícení: Za každou úroveň máš +2 Přízně. Obecné prosby
	Mrtvolné ruce (6): Za 3 Přízně zraníš 1k6 životů
	Štít víry (6): Za 3 Přízně a 2 za každé další kolo získává cíl bonus +5 k Základní obraně na minimálně 1 kolo
	Úder moci (6): Za 5 Přízně duševně zraníš za 1k10
	Očištění (6): Za 3 přízně očistíš porci jídla či měch vody
	Uzdrav otravu (6): Vyléčíš otravu, obtížnost jedu však musíš odhadnout nebo jinak zjistit nutnou dávky Přízně.
	Hlas víry (8): Za 3 Přízně tvůj hlas získá na kolo bonus +3 Charisma
	Klidný spánek (8): Za 4 Přízně si cíl vyléčí po dlouhém spánku +2 životy
	Kopí pravé temnoty (8): Za 3 Přízně zraní živoucí bytosti za 1k6+2
	Ochrana před světlem (8): Za 4 Přízně mají temné bytosti na 1 kolo vůči chráněnému cíli nevýhodu -5
	Prokletí nezdaru (8): Za 3 Přízně má cíl pro další hod výhodu +5
	Vnuknutí (8): Za 5 Přízně vnukneš inteligentnímu tvorovi vzkaz

	Inventář
	Cestovní šaty Deka Jehla a nit Kožená torna Křesadlo Měch na vodu Měšec Obvazy (2 ks) Svěcená voda  Železná zásoba

	Poznámky
	Životy:
	Pohyblivost: 31 Velikost: B

	Jméno: Hrungr
	Síla +3
	Obratnost +1
	Odolnost +1
	Inteligence 0
	Charisma +2

	Dovednosti:
	Schopnosti:
	Obr Bard 3. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Kord (5/0/2)                         8                  6

	Zbroj a štíty:
	Vycpávaná (1):                  4 (Základní obrana)

	Múza:
	Inventář
	Cestovní šaty Deka Kožená torna Křesadlo Měch na vodu Měšec Obvazy (1 ks) Železná zásoba Loutna Pergamen Psací potřeby

	Poznámky
	Životy:
	Barbar Alchymista 4. úroveň
	Zbraně:
	Útok
	Obrana
	Dlouhý meč (7/2/0)        10 (+2)            6

	Zbroj a štíty:
	Kožená (3):                  6 (Základní obrana)                                                                      (zbroj + OBR)

	Mana:
	Suroviny:
	____/160
	____/250

	Jméno: Sinric
	popravčí
	Pohyblivost: 33 Velikost: B

	Síla +3
	Obratnost +3
	Odolnost +4
	Inteligence 0
	Charisma -1


	Dovednosti:
	Lučba (OBR) 8 Vidění many (OBR) 6 Destilace many (INT) 4 Znalost přírody (INT) 4  Mechanika (INT/OBR) 3 /6 Řemesla (SIL/OBR) 6/6 Plavání (SIL/OBR) 4/4
	Čtení a psaní (INT) 3 Reflex (OBR) 4 Postřeh (INT) 3 První pomoc (OBR) 6 Vůle (CHAR) 1 Výdrž (ODO) 5 Plížení (OBR) 4

	Schopnosti:
	® Houževnatost: Barbar se vždy léčí o +2 životy navíc. Identifikace předmětů: Rozpoznáš předměty, které umíš vyrobit. Obecná alchymie, Alchymistická Anatomie, Lektvary a elixíry: Seznam receptů ti dá vypravěč Substituce: Umíš nahrazovat ingredience podobnými náhražkami.

	Ingredience:
	Víno 3x
	Krev šelmy 1x
	Ještěrčí ocásky 2x
	Sedmibílí 1x
	Železná koule 2x
	Lano 5 sáhů
	Olej 1x
	Koňská moč 1x
	Pegamen 1x
	Oslí moč 1x
	Líh 1x
	Uhlí 3x

	Inventář
	Poznámky
	Alch. truhla  Cestovní šaty Deka  Flakón (5x)  Kotlík Kožená torna  Křesadlo Měch na vodu  Měšec Obvazy Toulec (20 šipek) (15x ocel, 5x zápalné) Železná zásoba
	Lektvar ranhojič 4x Lektvar rychlosti Letvar medvědí síly Dýmovnice Bomba 2x  (2k6 +4 zranění) Výbušná hlína 1x Univerzální protijed 2x


