I. Uvod: Volani uvadajiciho svéta

Hra zac¢ind v moment¢, kdy se postavy setkavaji na K¥iZovatce u T¥i dubu. Kazda z postav sem
byla ptivolana vnitinim neklidem.

e Vizudlni scéna: Listi stromi je Sedé¢ a droli se na prach. Ptaci nelétaji, jen ¢erni havrani s
planoucima o¢ima sedi na vétvich a tiSe sleduji druzinu.

¢ Herni mechanika (Ndakaza): Od této chvile, dokud nebude monolit zni¢en, si postavy
nemohou pfi kratkém odpocinku vylécit plny pocet Zivoti (pouze polovinu), protoze
jejich spojeni s ptirodou je naruSeno.

e Prvni stopa: Uprostied kiizovatky lezi mrtvy srnec. Jeho o¢i jsou nahrazeny ¢ernymi
kaminky. Jezinka pfi ohledani zjisti, Ze jeho duSe nebyla vzata smrti, ale ,,vysata®.

Il. Faze 1: Prizkum Cerného hvozdu
Cesta k srdci lesa neni pfima. Les se aktivné brani.
1. Bludisté Septajicich stini (Navigace)
Les méni svou topologii. PJ vyZaduje hod na Preziti v pfirodé (obtiznost 14).
¢ Role Lesije: Pokud vede skupinu, ma bonus +3. Pokud neuspégje, druzina
zabloudi do Hnilobného mo¢alu.

¢ Role Hejkala: Muze zkusit zakFiCet, aby podle ozvény odhalil pevné skaly. Pokud
uspéje, druzina najde zkratku.

2. Setkani: Strazci hniloby (Boj)
Druzinu napadnou 3x Nakazeni vici (maji misto srsti mech a z ran jim teCe Cerna
smula).

e Vlastnost vlki: Pfi kousnuti musi postava uspét v hodu na Odolnost (12), jinak
je na 2 kola zpomalena (nakaza tuhne v Zilach).

lll. Faze 2: Srdce temnoty a Baba Jaga

Hrdinové dorazi na mytinu, které dominuje Cerny monolit (3 sahy vysoky kamen z
materialu, ktery neodrazi svétlo). Nad nim se ve vySce 5 sahu vznasi Baba Jaga ve
svém hmozdifovém kotli.

Profil: Baba Jaga (Oslabena ritualem)
e SIL:-1, OBR: +1, ODL: +2, INT: +4, CHA: -2

o Zivoty: 60
« Obrana (02): 13 (v hmozdifi 16)
o Utoky:

o Kosténé spary: 1k8+2 (na blizko)
o Kletba zapomnéni: Cil zapomene své nejsilngjsi kouzlo/schopnost na 1k4
kol (zachrana na INT 15).
e Specialni: HmoZdiF ji dava imunitu vici padim a bonus k pohybu.



Socialni interakce: Jaga na postavy promluvi. Pokusi se je zlomit: “Pro¢ bojujete za
les, ktery vas nechal v bidé? Pomozte mi monolit nasytit a udélam z vas pany tohoto
svétal" (Hod na CHA 16 pro postavy, aby nepodlehly pokuseni).

IV. Faze 3: Ritual rozbiti (Finale)

Aby postavy mohly Jagu porazit, musi nejprve rozbit monolit. Ten ma 4 ochranné runy.
Kazda postava musi v jednom kole provést specifickou akci:

Krok|Postava |[Akce Mechanika

1. |Vodianoj|OcCista vodou |Polije zakladnu monolitu. Hod na Magii vody (14).

. Rezonanéni  [Vyda ton, ktery kamen rozvibruje. Hod na Silu hlasu
2. |Hejkal Fov (15)

VySkrabe protikouzlo do kamene. Hod na Obratnost

3. [Jezinka [Rytirun (14).

4. |LeSij Rozervani Necha do trhlin vniknout kofeny. Hod na Silu (16).

Komplikace: Kazdé kolo, kdy postavy provadéji ritual, na né Jaga utocCi z vySky
magickymi stfelami (1k6 zranéni). Pokud jeden krok selze, monolit vysle vinu energie
(v8ichni za 1k4 zranéni) a krok se musi opakovat.

V. Epilog: Osud hvozdu

Po zni¢eni kamene Jaga vykfikne: "Tohle neni konec, moje dcery jsou uz na cesté!" a
zmizi v oblaku ¢erného dymu.

Odmeény a nasledky:

1. Ulomek Prazdnoty: Kazdy hraé¢ ziska maly kousek monolitu. Lze jej vloZit do
zbrané (pfida +1 zranéni nemrtvym) nebo do amuletu (+1 k obrané proti Cerné
magii).

2. Osvobozeny les: Béhem tydne se do lesa vrati barvy. Postavy jsou v tomto lese
navzdy vitany a mistni zvifata jim nikdy neublizi.

3. ZkusSenosti: 500-800 XP podle toho, jak kreativné vyuzili své rodové schopnosti.

Tabulka nahodnych setkani v lese (pro PJ)

Hod |udatost

1 Bludic¢ka: Snazi se odvést postavu do baziny (INT 13 na odolani).

> Mrtvy strom: Strom nahle padne na druzinu (OBR 12 na
uskoceni).

3 Stopy Baby Jagy: Obfi slepiCi stopa v blaté, ktera mluvi a nadava.

4 Zranéna vila: Nabidne radu vyménou za kapku krve.

5 Cerny dést’: Snizuje viditelnost na 2 sahy na 1 hodinu.

6 Ticha mytina: Jediné misto, kde Ize bezpecné odpocivat.




