Lehka a vazna zranéni

Vitézstui v bitve se malokdy obejde bez
pachu krve a skiipéni oceli. Zatimco
skrabance a modfiny vyhoji trocha
odpocinku u ohné, jsou rany, které
proniknou hloubéji. Zlomend Zebra, kterd
pali pri kazdém nadechnuti, nebo tupd
bolest v hlavé po rdné palcitem, to jsou
upominky na chvile, kdy smrt stala aZ
prilis blizko. Kdo padne v prachu bojiste,
milokdy vstane stejny jako driv.

VéaZna zranéni jsou stavy s postihy,

z boje. Je mozZné je utrzit i v rdmci hry
(kritickym netispéchem, roleplay)
nebo zplisobem, ktery uréi Vypravéc.

Jejich pridélovani by mél Vypravéc
zvazit podle mnoZzstvi ko, které
obsahuje utrzeny Kriticky ttok.
Tabulka je v tomto pfipadé sepsana
sestupné (od nejlehcich po nejviznéjsi).

Vétsinu zranéni neni mozno lécit
pomoci dovednosti Prvni pomoc.
Budes pottebovat medicuse znalého

dovednosti Chirurgie nebo hranicéare s
dovednosti Lécitelstvi.

které postava utrzi, pokud je vyfazena

krit. k6 | Nazev zranéni Efekt (postih) Trvani Obtiznost
1ké6 Narazena zebra -1 Iniciativa 1k6 dni 10
1k6 Zlomeny nos -1 CHAR 4k6 dni 10
1keé Nastipnuté zapeésti | -1 SIL, -1 OBR 1k6 dni 12
1k6 Vyvraceny kotnik -2 Iniciativa 2k6 dni 12
2k6 Vnitini krvaceni -1 zivot pti léceni | 1k6 dni 14

za kazdou

kostku, vzdy

vsak vyléci

aspon 1
2ké Zlomena kost -1 OBR 4k6 dni 14
2ké6 Natrzené vazy -1 SIL 4k6 dni 14
2ké6 Zranéné oko -2 OBR 2k6 dni 14
2ké Otfes mozku -1 INT 4k6 dni 16
2k6 Krev na plicich -1 0ODO 4k6 dni 16
2k6 Vykloubené -5/-3 SIL a OBR 3ké6 dni 16

rameno




krit. k6 | Nazev zranéni Efekt (postih) Trvani Obtiznost
2k6 Zejici rana -(1k6+2) z max 2k6 dni 16
HP
3k6 Hluchota* -3 Iniciativa Do 18
augmentac
e
3k6 Preseknuta zila -(2k6+4) z max 1k6 dni 18
HP
3k6 Oteviena -2 OBR, -1 ODO 6k6 dni 20
zlomenina
3k6 Fraktura lebky -2 k opravam atr., | 6ké6 dni 20
-4 Iniciativa
4k6 Hluboké -3 ODO 10k10 dni 22
popaleniny
4k6 Usekla koncetina -5 OBR/ODO, Do 25
-HP, -1 koncetina | augmentac
e

* Hluchotu Ize v nouzi docasné fesit alchymistickym Naslouchdtkem, ovsem bez jeho
mocnych efektii. Pro hluchého funguje naslouchdtko jako by slysel normalné nez o sluch

prisel.

Bézné a vzacné nemoci

Nékdy neni nejuétsim nebezpecim ostii
mece, ale to, co ulpi na jeho cepeli v
temnyjch stokach. Horecka, kterd rozechvéje
i ty nejsilnéjsi svaly, nebo hnisajici riny,
které nechtéji sriist — nemoci jsou tichymi
zabijaky, kteti hoduji na vycerpdani
poutnikai.

Casto staci jen jeden dousek ze Spatné
studny nebo kousnuti od prasivého
potkana, a cesta za slavou se zméni v boj o
posledni dech.

Nemoci zptisobuji mnohdy jak postih,
tak také zranéni. Je moZné se jimi
nakazit diisledkem zranéni, pfimou
nédkazou v rdmci hry nebo zptisobem,
ktery urci PJ.

Nakaza mtize probéhnout pokud
neuspéje postava v hodu na Vyjdrz
(ODO) vs. Obtiznost

Vétsinu nemoci neni mozno léc¢it
pomoci dovednosti Prvni pomoc.
Budes pottebovat klerika znalého
prosby Uzdrav nemocnéh ovérovacim
hodem na Prosby (CHAR) vs.
ObtizZnost.




Nazev Efekt Nakaza ObtiZnost
Zimnice ztrata pohyblivosti 0 1/4, Vojéci, 10
imunita proti efektu lektvaru | lazarety
Rychlost, délka lé¢by 1k6/2
dni
Tresavka ztrata pohyblivostio 1/2, -1 hlodavci 14
atok za 2 kola, délka lécby
1k6 dni
Bazinna Kazdou hodinu hod Vydrz bodavy hmyz | 14
horecka (ODO) vs. 14 na ztratu
védomi na 1 sménu, délka
lécby 1k6 dni
Pliziva -5 nevyhoda na jakykoliv hod | nésledky soku | 14
demence na Vuli, Postieh a znalostni
dovednosti, délka lécby 1k6
dni
Mastné postih -2 CHAR za kazdy hlodavci, dalsi | 14
nestovice den neléceni az do hranice nemocni
opravy -5, délka 1é¢by1k6 dni
Mozkovec postih -5 Viile, Sila kouzel, necdista voda, 14
stoceny Prosby a Pouto s pfirodou, infikované
délka lécby 2k6 dni maso
Zanét -5 nevyhoda na jakykoliv hod | hmyz, necista | 16
mozkovych na fyzické dovednosti voda
blan (Atletika, Akrobacie, Plavani,
PliZeni, Jizda na zvifeti,
Remesla, Mechanika, Preziti),
délka lécby 2k6 dni
Pakostnice postih -2 OBR, délka lécby mrchoZrouti 16
2k6 dni
Hnilobna Kazdych 6 smén zrani za 1k6, | mrSiny, dalsi 16
plisen délka lé¢by 2k6 dni. nemocni
Mrtvolny postih -2 ODO a ztrata 1 nemrtvé 16
chiad smyslu, délka 1éc¢by 2k6 dni. kousnuti
Souchotiny postih -2 SIL, délka 1é¢by 2k6 | Prach, staré 16

dni.

ktze, dalsi
nemocni




Syfilis postih -2 INT, délka lécby 2k6 | paraziti, 16
dni. necista voda
Rezavy Mor postih -1 vSech atributt hlodavci, 20
kromé INT, délka léc¢by 3k6 ptaci, blechy
dni.
Popelava Kazdé 4 hodiny zrani za 1ke6, Hmyz, 20
snét délka lécby 3k6 dni. pavoukovci
Sporovy Dava postih -10 ke véem Houby v 20
kasel tyzickym dovednostem, jeskynich
délka lécby 3k6 dni.

Magické nemoci a kletby

Existuji neduhy, na které jsou bylinky a
masti krdtké. Jsou to rany zasazené
samotnou strukturou magie nebo zlobou

bohiim a moc viry, kterd dokdZe pretrhnout

prastarych entit. Kletba neni jen nemoci

téla, je to vézeni pro dusi, které vdis pomalu
szira zevnitr. Tam, kde selhdavd rozum 1

i ta nejcernéjsi pouta osudu.

Prenos magické nemoci ¢i kletby mtze
probéhnout pokud neuspéje postava v
hodu na Viile (CHAR) vs. ObtiZnost.

Magické nemoci a kletby se 1é¢1
pomoci klerické prosby Odstrait

medicina, zbyvd jen pokornd prosba k kletbu.
Nazev Efekt Nakaza Obtiznost
Akolytova Zvysuje obtiznost k Seslani Netmyslné 20
deprese kouzel, Poutu s ptirodou a zabiti ¢i
Kumstyistvi* o +5 vyfazeni
spolubojovnika
z boje
Lysdkova Ovliviiuje chovani Okradeni 20
manie kleptomanickym poku$enim, | zebraka
rozhoduje Vypraveéc
Nurkenska | Postupné se z ¢lovéka stava Vy$si nemrtvi a 22
nakaza kanibal; nedokéaze stravit nic ghoulové
jiného nez lidské maso




Dracéi blud

Projevuje se bludy a no¢nimi
murami. Odpocinek se
prodluzuje na dvojnédsobek

Prohrany
mentalni souboj
s drakem

24

*Kumstyrstoi je dovednost Barda (viz Homebrew povolini Bard)
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